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I. Ogólna charakterystyka programu i zawarte w nim treści 
 

  

 Nowoczesna, rozwijająca się i wychodząca naprzeciw wyzwaniom przyszłości 

szkoła nie może zapominać o roli kształcenia informatycznego. Wymiar godzin 

nauczania zajęć komputerowych zaproponowany przez Ministerstwo Edukacji 

Narodowej nie wystarcza, aby przygotować uczniów do swobodnego traktowania 

komputera oraz technologii informacyjnej jako narzędzia wspomagającego uczenie 

się we wszystkich zakresach. Ogromny wpływ komputeryzacji oraz wszechobecność 

ICT w nieomal każdej dziedzinie życia stawia przed szkołą nowe wyzwania. 

Oswajanie uczniów już od najmłodszych lat z technologią komputerową powinno być 

wyznacznikiem nowoczesności szkoły i jej wyjścia naprzeciw oczekiwaniom nie tylko 

rodziców, ale również przyszłego rynku pracy. Obecnie informacja staje się 

podstawowym dobrem decydującym o dalszym rozwoju. Od posiadania i 

umiejętności przetwarzania i wykorzystywania informacji zależy zarówno pozycja w 

społeczeństwie jak i życiu zawodowym. 

 Społeczeństwo informacyjne niesie za sobą szereg zagrożeń. Od ataków na 

dane poprzez cyberprzemoc, cyberprzestępstwa, pornografię, treści brutalne, 

zagrożenia wirusami i programami szpiegowskimi. Szkoła powinna przygotować 

młodego człowieka do swobodnego pozyskiwania, przetwarzania i korzystania z 

informacji, tak jak zdobywa się umiejętności pisania, czytania czy liczenia. Integralną 

częścią edukacji powinna być również wiedza na temat zagrożeń, sposobów obrony 

czy zabezpieczeń. Program nauczania „Własne okno na świat” jest dostosowany do 

potrzeb i możliwości dzieci uczących się w konkretnym środowisku. Skonstruowany 

jest w formie bloków tematycznych opracowanych jako interdyscyplinarne projekty 

opierające się na poznawaniu kolejnych aplikacji. 

 Kształcenie na poziomie klas IV - VIII opiera się na przedmiotowych blokach 

tematycznych. Tematy projektów informatycznych są spójne i wspierają te 

realizowane podczas zajęć dydaktycznych z przyrody, historii, języka polskiego, 

plastyki, zawierają również elementy języka angielskiego i matematyki. Program 

zawiera podstawy programowania obiektowego, wspiera myślenie komutacyjne, 

przygotowuje uczniów do samodzielnego kreowania rzeczywistości wirtualnej.  

  



Własne okno na świat – Anna Turewicz 

4 
 

Program został opracowany również pod kątem pracy z uczniami różnych 

wyznań. Nie zawiera odwołań do tradycji ani uroczystości żadnej z religii. Pozwala 

w pełni uczestniczyć uczniom nawet o bardzo radykalnych poglądach religijnych. 

 

 Program został opracowany zgodnie z podstawą programową  zawartą 

w  Rozporządzeniu Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniającym 

rozporządzenie w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz 

podstawy programowej kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej, w tym dla 

uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym lub 

znacznym, kształcenia ogólnego dla branżowej szkoły I stopnia, kształcenia 

ogólnego dla szkoły specjalnej przysposabiającej do pracy oraz kształcenia ogólnego 

dla szkoły policealnej (Dziennik Ustaw z 2024r. poz. 996) oraz Statutem Szkoły 

Podstawowej Nr 402 w Warszawie. 
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II. Cele kształcenia 

 

Cele ogólne kształcenia informatycznego są takie same dla wszystkich etapów 

edukacyjnych. 

Opis wymagań szczegółowych ma charakter spiralny (przyrostowy) – na 

każdym etapie edukacyjnym wymaga się od uczniów umiejętności zdobytych na 

wcześniejszych etapach edukacyjnych i rozszerza się je o umiejętności nowe. 
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III. Podstawa programowa przedmiotu informatyka II etap 
edukacyjny - klasy IV-VIII 

 

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów na bazie logicznego i abstrakcyjnego 

myślenia, myślenia algorytmicznego i sposobów reprezentowania informacji.  

II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera oraz innych urządzeń 

cyfrowych: układanie i programowanie algorytmów, organizowanie, wyszukiwanie i udostępnianie 

informacji, posługiwanie się aplikacjami komputerowymi.  

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomość 

zasad działania urządzeń cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczeń i programów.  

IV. Rozwijanie kompetencji społecznych, takich jak komunikacja i współpraca w grupie, w tym w 

środowiskach wirtualnych, udział w projektach zespołowych oraz zarządzanie projektami.  

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa. Respektowanie prywatności informacji i ochrony 

danych, praw własności intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm współżycia społecznego, ocena 

zagrożeń związanych z technologią i ich uwzględnienie dla bezpieczeństwa swojego i innych. 

 

III. 2. Treści nauczania – wymagania szczegółowe  

 

III.2.1. Klasy IV–VI 

 
 I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów. Uczeń: 

1) tworzy i porządkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak: 

a) obrazki i teksty ilustrujące wybrane sytuacje, 

b) obiekty, z uwzględnieniem ich cech charakterystycznych; 

2) formułuje i zapisuje w postaci algorytmów polecenia składające się na: 

a) rozwiązanie problemów z życia codziennego i z różnych przedmiotów, 

b) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie; 

3) wyróżnia podstawowe kroki w podejściu algorytmicznym do rozwiązywania problemów. 

II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń 

cyfrowych. Uczeń: 

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym języku programowania: 

a) pomysły historyjek i rozwiązania problemów, w tym proste algorytmy z    

wykorzystaniem poleceń sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzeń, 

b) prosty program sterujący robotem lub innym obiektem na ekranie komputera; 

2) testuje na komputerze swoje programy pod względem zgodności z przyjętymi założeniami  i 

ewentualnie je poprawia, objaśnia przebieg działania programów; 

3) przygotowuje i prezentuje rozwiązania problemów, posługując się podstawowymi aplikacjami 

(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na 

swoim komputerze lub w chmurze, wykazując się przy tym umiejętnościami: 

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocą wybranych narzędzi, przekształca 

obrazy, uzupełnia grafikę tekstem, 
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b) tworzenia dokumentów tekstowych: dobiera czcionkę, formatuje akapity, wstawia do 

tekstu ilustracje, napisy i kształty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane, 

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwiązywania zadań związanych z 

prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komórki, definiuje proste 

formuły i dobiera wykresy do danych i celów obliczeń, 

d) tworzenia krótkich prezentacji multimedialnych łączących tekst z grafiką, korzysta przy 

tym z gotowych szablonów lub projektuje według własnych pomysłów; 

4) gromadzi, porządkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub 

w innych urządzeniach, a także w środowiskach wirtualnych (w chmurze). 

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczeń: 

1) opisuje funkcje podstawowych elementów komputera i urządzeń zewnętrznych oraz: 

a) korzysta z urządzeń do nagrywania obrazów, dźwięków i filmów, w tym urządzeń 

mobilnych, 

b) wykorzystuje komputer lub inne urządzenie cyfrowe do gromadzenia, porządkowania i 

selekcjonowania własnych zasobów; 

2) wykorzystuje sieć komputerową (szkolną, sieć Internet): 

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobów edukacyjnych, nawigując między 

stronami, 

b) jako medium komunikacyjne, 

c) do pracy w wirtualnym środowisku (na platformie, w chmurze), stosując się do sposobów i 

zasad pracy w takim środowisku, 

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci; 

IV. Rozwijanie kompetencji społecznych. Uczeń: 

1) uczestniczy w zespołowym rozwiązaniu problemu posługując się technologią taką jak: poczta 

elektroniczna, forum, wirtualne środowisko kształcenia, dedykowany portal edukacyjny; 

2) identyfikuje i docenia korzyści płynące ze współpracy nad wspólnym rozwiązywaniem problemów; 

3) respektuje zasadę równości w dostępie do technologii i informacji, w tym w dostępie do 

komputerów w społeczności szkolnej; 

4) określa zawody i wymienia przykłady z życia codziennego, w których są wykorzystywane 

kompetencje informatyczne. 

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa. Uczeń: 

1) posługuje się technologią zgodnie z przyjętymi zasadami i prawem; przestrzega zasad 

bezpieczeństwa i higieny pracy; 

2) uznaje i respektuje prawo do prywatności danych i informacji oraz prawo do własności 

intelektualnej; 

3) wymienia zagrożenia związane z powszechnym dostępem do technologii oraz do informacji i 

opisuje metody wystrzegania się ich. 

KLASY VII i VIII 

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów. Uczeń: 
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1) formułuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyróżnia kroki w 

algorytmicznym rozwiązywaniu problemów. Stosuje różne sposoby przedstawiania algorytmów, w 

tym w języku naturalnym, w postaci listy kroków; 

2) stosuje przy rozwiązywaniu problemów podstawowe algorytmy: 

a) na liczbach naturalnych: bada podzielność liczb, wyodrębnia cyfry danej liczby, 

przedstawia działanie algorytmu Euklidesa, 

b) wyszukiwania i porządkowania: wyszukuje element w zbiorze nieuporządkowanym oraz 

porządkuje elementy w zbiorze metodą przez proste wybieranie; 

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartości logicznych, liczb naturalnych 

(system binarny), znaków (kody ASCII) i tekstów. 

II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń 

cyfrowych. Uczeń: 

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwiązywania problemów. W programach 

stosuje: instrukcje wejścia / wyjścia, wyrażenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, 

instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczególności programuje algorytmy z działu I 

pkt 2; 

2) steruje robotem lub innym obiektem na ekranie; 

3) korzystając z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, także w chmurze, 

na pożytek rozwiązywanych problemów i własnych prac z różnych dziedzin (przedmiotów), 

dostosowuje format i wygląd opracowań do ich treści i przeznaczenia, wykazując się przy tym 

umiejętnościami: 

a) tworzenia i podstawowej obróbki cyfrowej plików multimedialnych (zdjęć, filmów), 

b) tworzenia różnych dokumentów: formatuje teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, 

dłuższe dokumenty dzieli na strony, 

c) rozwiązywania zadań rachunkowych z programu nauczania z różnych przedmiotów w 

zakresie szkoły podstawowej, z codziennego życia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza 

dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, posługuje się podstawowymi funkcjami, stosuje 

adresowanie względne, bezwzględne i mieszane, przedstawia dane w postaci różnego typu 

wykresów, porządkuje i filtruje dane, 

d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz prostej strony internetowej zawierającej tekst i 

grafikę; 

4) zapisuje efekty swojej pracy w różnych formatach i przygotowuje wydruki; 

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania. 

  

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. 

Uczeń: 

1) przedstawia funkcjonowanie sieci komputerowej i sieci Internet; 

2) rozwija umiejętności korzystania z różnych urządzeń do tworzenia elektronicznych wersji tekstów, 

obrazów, dźwięków, filmów i animacji; 

3) poprawnie posługuje się terminologią związaną z informatyką i technologią. 

IV. Rozwijanie kompetencji społecznych. Uczeń: 
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1) bierze udział w różnych formach współpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, 

realizacja projektów, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczących się, projektuje, tworzy i 

prezentuje efekty wspólnej pracy; 

2) ocenia krytycznie informacje i ich źródła, w szczególności w sieci, pod względem rzetelności i 

wiarygodności w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobów w 

sieci i korzysta z nich. 

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa. Uczeń: 

1) opisuje kwestie etyczne związane z wykorzystaniem komputerów i sieci komputerowych, takie jak: 

bezpieczeństwo, cyfrowa tożsamość, prywatność, własność intelektualna, równy dostęp do 

informacji i dzielenie się informacją; 

2) postępuje etycznie w pracy z informacjami; 

3) rozróżnia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci. 
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IV. Sposoby realizacji celów 

IV.1. Warunki i sposób realizacji 
 

Od klasy IV zajęcia informatyki zaczynają mieć charakter bardziej formalny. Uczniowie nadal zajmują 

się różnymi sytuacjami problemowymi, przedstawianymi w sposób opisowy, w tym za pomocą ilustracji i 

historyjek, ale tworzą je samodzielnie i abstrahują z nich działania, które składają się na własne realizacje w 

postaci programów lub czynności wykonywanych w innych programach. Rozwijają w ten sposób podejście 

algorytmiczne przy rozwiązywaniu różnorodnych sytuacji problemowych z różnych dziedzin. Posługują się 

komputerem rozwijając również umiejętności wyrażania swoich myśli i ich prezentacji, które wykonują 

indywidualnie, a także zespołowo, w tym przy realizacji projektów dotyczących problemów z różnych 

dziedzin. W sieci poszukują informacji przydatnych w rozwiązywaniu stawianych zadań i problemów. 

Doceniają rolę współpracy w rozwoju swojej wiedzy i umiejętności. Postępują odpowiedzialnie i etycznie w 

środowisku komputerowo-sieciowym.  

 

Uczniowie w klasach IV–VI zostali wprowadzeni do myślenia algorytmicznego, poznając 

podstawowe pojęcia informatyczne i rozwiązując algorytmicznie wybrane problemy, programując przy tym 

ich rozwiązania. Dotychczas zdobyte wiedza i umiejętności informatyczne są rozwijane i poszerzane oraz 

stawiane są pierwsze kroki w tekstowym języku programowania. 

 

Przy użyciu dostępnego oprogramowania uczniowie realizują projekty i rozwijają kompetencje 

zespołowego rozwiązywania problemów pochodzących z różnych dziedzin. 

 

Podczas zajęć każdy uczeń powinien mieć do swojej dyspozycji osobny komputer z dostępem do 

Internetu i odpowiednim oprogramowaniem. W trakcie prac nad projektami (indywidualnymi lub 

zespołowymi) uczniowie powinni mieć również możliwość korzystania z komputerów lub innych urządzeń 

cyfrowych, w zależności od potrzeb wynikających z charakteru zajęć, realizowanych celów i tematów 

 

IV.2. Metody i techniki pracy 

 

− Aktywizujące - wykład, praca z tekstem, pomoce wizualne, pokazy i demonstracje, karty pracy, inne 

− Podające - wykład informacyjny, objaśnianie, uczenie się przez przyswajanie, inne 

− Eksponujące - pokaz, film, ekspozycja, wyświetlanie czynności na tablicy multimedialnej 

− Programowe - z użyciem komputera, inne 

− Praktyczne - pokaz z objaśnieniem, uczenie się przez działanie, inne 

− Problemowe - uczenie się przez odkrywanie, inne 

− Obserwacyjne 

− Poszukujące (rozwiązywanie trudnych sytuacji) 

− Ewaluacyjne (ocenianie siebie i innych, wyszukiwanie słabych i mocnych stron, przyjmowanie i 
wyrażanie krytyki i pochwały) 

− Działania we współpracy (samodzielne zdobywanie wiedzy, współpraca ze sobą akceptacja różnic 
indywidualnych, sprawne komunikowanie się i negocjacja, praca w parach i w grupie) 

 
IV.3. Formy pracy 

 

Biorąc pod uwagę indywidualne umiejętności i możliwości intelektualne i sprawnościowe uczniów 
podczas realizacji programu stosowane będą różnorodne formy pracy: 

− Praca indywidualna, indywidualno-całościowa, 



Własne okno na świat kl. IV-VIII – Anna Turewicz 

11 
 

− Indywidualizacja stopnia trudności wykonywanych zadań 

− Indywidualne tempo pracy 

− Przydzielanie uczniom zróżnicowanych zadań do rozwiązywania podczas pracy indywidualnej 

− Stworzenie okazji do swobody decyzji w podejmowaniu zadań dodatkowych 

− Stwarzanie sytuacji, w których uczniowie sami dostrzegają nowe problemy i z własnej inicjatywy 
podejmują się ich rozwiązania 

 

IV.4. Środki dydaktyczne 

− komputery z oprogramowaniem 

− głośniki, słuchawki, drukarka, skaner 

− karty pracy 

− tablica multimedialna 

− drukarka 3D 

− wydrukowane zbiory prac - wytwory uczniów 

− materiały do wklejenia do zeszytu
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V. Szczegółowy plan działań w układzie modułowym – klasy IV – VI 

V.1. Klasa IV 
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Lp Temat dział 
Liczba 
godzin 

Podstawa 
programowa 

działania 

KLASA IV 

1 

Regulamin pracowni 
komputerowej, zasady BHP, 
wymagania edukacyjne z 
Informatyki w klasie 4 

Bezpieczeństwo 1 V.1. 

- przypomnienie regulaminu szkolnej pracowni komputerowej - 
przypomnienie zasad BHP  
-przypomnienie higieny pracy przy komputerze w kl. 4 
-informacja o wymaganiach edukacyjnych z informatyki  

2 Platforma Microsoft 365 
Platforma 
Microsoft 365 

2 

III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d, IV.1, 
IV.2, IV.3, IV.4 

- Logowanie do szkolnej platformy Microsoft 365 -narzędzia główne 

 -aplikacje i ich przeznaczenie 

 -moja zawartość – korzystanie i porządkowanie zasobów 

 -przypinanie aplikacji do panelu głównego 

 - one drive i udostępnianie plików 

 - dołączanie do zespołów w TEAMS 

3 
Outlook 365, korzystanie z 
poczty elektronicznej 

Platforma 
Microsoft 365 

2 

III.2.b, III.2.c, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1, IV.2, 
IV.3, IV.4 

-pojęcie portalu internetowego, funkcja poczty e-mail, konstrukcja 
adresu mailowego  
-logowanie do poczty w szkolnej domenie  
-korzystanie z Microsoft 365/Outlook,  
-budowanie książki adresowej  
-odbieranie i wysyłanie prostych e-maili  
-dołączanie załączników i wysyłanie ich  
-korespondencja do wielu adresatów  
-odpowiadanie na wiadomość  
-reklamy i strony przekierowujące  
-SPAM  
-odbieranie i zapisywanie załączników  
-organizowanie folderów, algorytmy porządkujące pocztę 

4 

Outlook 365, samodzielne 
korzystanie z poczty 
elektronicznej 

Platforma 
Microsoft 365 

1 

III.2.b, III.2.c, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1, IV.2, 
IV.3, IV.4 

-Odebranie maila od nauczyciela, zapisanie załącznika  
-odpowiedź na e-mail do nadawcy, dodanie załącznika  
-odebranie drugiego e-maila  
-otwarcie załącznika tekstowego i odczytanie go, a następnie 
wykonanie poleceń w nim zawartych (napisanie e-maila do więcej niż 
jednego adresata z więcej niż jednym załącznikiem) 
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5 
Vulcan – zakładanie kont, 
logowanie 

Platforma 
Microsoft 365 

1 

IV.1, IV.2, IV.4, 
IV.4, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c,  

-Uruchamianie dziennika elektronicznego vulcan 

 -aktywacja konta,  
- logowanie się do dziennika, 
 -korzystanie z dziennika – plan lekcji, oceny, wiadomości,  
-instalacja aplikacji na telefonach (opcjonalnie, po konsultacji z 
rodzicami) 
 -dodawanie urządzeń mobilnych, uwierzytelnianie 

  

6 
Kupuj odpowiedzialnie - 
Praca z edytorem tekstu, 
pisanie i formatowanie 

Platforma 
Microsoft 365 

3 

II.3.b, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

uruchamianie programów OO Writer, Notatnik, Word Pad,  
-podobieństwa w edytowaniu tekstu, oknach dialogowych  
- formaty plików tekstowych, zapisywanie plików w różnych formatach 
w folderze „Edytory tekstu” na OneDrive  
-omówienie formatów plików, ich kompatybilności z programami  
-wykorzystanie edytora tekstu w życiu codziennym  
-zasady korzystania ze spacji oraz przypomnienie zasad poprawnego 
pisania na komputerze 

Praca w programie Word na platformie Microsoft 365-:  
-przepisywanie tekstu „Kupuj odpowiedzialnie – Napoje” z kart pracy  
-formatowanie tekstu (pogrubianie, pochylanie, podkreślanie – opcje 
tych formatowań)  
-krój i rozmiar czcionki, style akapitu  
-omówienie napisanego tekstu – zagadnień związanych ze zdrowym 
żywieniem  
-formatowanie tytułu (format znaku, kapitaliki, konspekt, cień, kolory)  
-wyliczanie i numerowanie (formaty punktorów, rodzaje wyliczeń, 
punktory niestandardowe)  
-wstawianie tekstu do ramki, obramowanie, kolor tła  
-wstawianie obrazów z galerii clipartów  
-opływanie wstawionych obrazów  
-eksport do formatu *.pdf, 

7 
Samodzielne pisanie i 
formatowanie tekstu 

Platforma 
Microsoft 365 

1 

II.3.b, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

-uczeń otrzymuje kartę z zadaniami do wykonania (przepisanie testu, 
sformatowanie go według wskazówek, wstawienie określonego 
punktora)  
-wykonaną pracę wysyła mailem do nauczyciela jako załącznik lub 
udostępnia w usłudze MIcrosoft 365 
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8 
Zuźka i Tunio poznają 
Internet 

Platforma 
Microsoft 365 

2 
V.1; V.3;  IV.2; IV.3; 
III.2.a 

Wprowadzenie do tematu. Kreskówka „Internet” -Dyskusja – czym 
jest Internet  
- W trakcie dyskusji uczniowie odpowiadają na pytania: Co to jest 
Internet? Do czego możemy używać Internetu? Wprowadzenie 
uczniów w temat wyszukiwarek internetowych Prezentacja kreskówki 
pt. „Wyszukiwarka”  
Podsumowanie materiału,ze szczególnym zwróceniem uwagi 
uczniów na nieprawdziwe, szkodliwe treści, które mogą pojawić się w 
wynikach wyszukiwania.  
Ćwiczenie grupowe – wyszukiwanie informacji  
Podsumowanie ćwiczenia,ze szczególnym zwróceniem uwagi 
uczniów na zagrożenia związane z niebezpiecznymi i nielegalnymi 
treściami oraz z nieprawdziwymi informacjami, na które mogą 
natrafić, korzystając z Internetu.  
Prezentacja kreskówki pt. „Poczta elektroniczna”  
Ćwiczenie indywidualne – tworzenie bezpiecznego login u i hasła 
Prezentacja kreskówki pt. „Czat”  
Dyskusja – korzystanie z czat ów i komunikatorów.  
Uczniowie odpowiadają na pytanie dotyczące podawania danych 
osobowych. „Jak myślicie, dlaczego tak ważne jest, żeby nie 
podawać obcym swoich danych?”.  
Podsumowanie wypowiedzi dzieci ze szczególnym zwróceniem 
uwagi na potencjalne konsekwencje podawania prywatnych 
informacji obcym.  
Ćwiczenie grupowe – dane osobowe  
Prezentacja kreskówki pt . „Forum”  
Dyskusja – wypracowanie zasad netykiety Podsumowanie 
obejrzanego filmu.  
Nauczyciel opowiada więcej o internetowych forach.  
Zapoznaje dzieci z pojęciem „netykieta”.  
Pyta o zasady dobrego zachowania, jakie powinny obowiązywać w 
Internecie.  
Odpowiedzi dzieci zbiera na tablicy w formie kilku najważniejszych 
punktów. 
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9 
Podstawy obsługi i 
podstawowe formuły arkusza 
kalkulacyjnego, lista zakupów 

Platforma 
Microsoft 365 

2 

II.3.c, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

podstawy obsługi arkusza kalkulacyjnego  
-pojęcie komórki, adresu, wierszy, kolumn  
-tworzenie i formatowanie tabeli (krawędzie, tło, czcionki)  
-wpisywanie danych, formaty danych (np. data, waluta itp.)  
-tworzenie listy zakupów, proste formuły (mnożenie, suma, średnia)  
-zapisywanie efektów pracy 

10 
Praca samodzielna z arkusza 
kalkulacyjnego  

Platforma 
Microsoft 365 

1 

II.3.c, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

Praca samodzielna - utworzenie arkusza w oparciu o wskazówki, 
zastosowanie podstawowych działań i formuł - mnożenie komórek, 
suma; formatowanie - krawędzie, kolor komórki i tekstu, nazwa 
arkusza. 

11 
Podstawy grafiki wektorowej 
– obsługa programu Open 
Office Draw/Libre Office Draw 

Platforma 
Microsoft 365 

3 

II.3.a, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

Uruchamianie programu Libre Office Draw lub Open Office Draw, 
poznanie podstawowych narzędzi: linia, strzałki, rysowanie figur. 
edycja figur: kolor linii/krawędzi, rodzaj linii. 
 Wypełnienie figury: wypełnienie kolorem, gradientem, 
kreskowaniem, mapą bitową. 
 Edycja figury: powiększanie, pomniejszanie, odbijanie, obkręcanie 

 Kolejność elementów: przesuń na wierzch i przesuń na spod. 
 Tworzenie spójnej kompozycji w oparciu o poznane narzędzia. 

12 
Budowa komputera, 
urządzenia wejścia i wyjścia 

Platforma 
Microsoft 365 

1 III.1.b, IV.3, V.1 

Uczeń poznaje wewnętrzną budowę komputera: podstawowe 
elementy składowe, niezbędne do funkcjonowania jednostki (płyta 
główna, dysk twardy, pamięć RAM, zasilanie, karta graficzna, 
muzyczna, sieciowa) Urządzenia wyjścia i urządzenia wejścia, 
sposoby komunikowania z komputerem, urządzenia łączone. 
Sposoby podłączania urządzeń, instalacja sprzętu, autoinstalacja 
systemowa. 
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13 
Projekt przyrodniczy „Gatunki 
chronione”  

Platforma 
Microsoft 365 

4 

II.3.d, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1 

-pogadanka na temat gatunków chronionych  
-wyszukiwanie informacji o ochronie gatunkowej  
-losowanie gatunków oraz wyszukiwanie informacji konkretnych, 
wybranych czterech gatunkach 

 -kopiowanie wyszukanych informacji z Internetu do programu  
- polecenie „wklej specjalnie"  
-zapisywanie zmian  
-selekcja informacji  
-wyszukiwanie obrazów przedstawiających omawiane gatunki i 
zapisywanie ich pod zmienioną nazwą (nazwą gatunku)  
-opcje folderów/widoki znanych typów plików i ich rozszerzenia  
-poznanie różnych formatów plików 

 uruchamianie programu MS Power point  
-podstawowe zasady obsługi programu: dodawanie i usuwanie 
slajdów, dźwięk przejścia, kompozycja kolorystyczna, tło, sposób 
zmiany slajdu, kompozycja slajdu (tytuł, nagłówek, zawartość)  
-wstawianie obrazów i ich edycja  
-przygotowanie prezentacji do pokazu slajdów 

 -przygotowanie do wystąpienia publicznego na forum klasy z 
użyciem rzutnika/tablicy multimedialnej  
-poznanie podstawowych zasad wystąpienia publicznego -
opanowanie tremy, zasady prezentowania, postawa, utrzymanie 
zainteresowania słuchaczy  
-korzystanie z dysku One Drive i udostępniania plików 

 -dostęp do udostępnionych pików na innym koncie  
-prezentacja przygotowanego pokazu na forum klasy 

  

14 Godzina kodowania 
Platforma 
Microsoft 365 

1 
I.3; II.1b; II.2; III.2c; 
V.1; V.2 

Praca z wykorzystaniem zasobów https://hourofcode.com/pl/learn  
Programowanie z wybranymi aktywnościami. Polecenia programu 
Scratch związane z poruszaniem postacią, łączenie kilku poleceń w 
jedno, sprawdzanie efektywności zastosowanych poleceń.  

https://hourofcode.com/pl/learn
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15 
„Kotek gola” - 
Programowanie obiektowe w 
Scratch 

Platforma 
Microsoft 365 

1 

II.1.a, II.1.b, II.2, 
III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d, V.1, 
V.2 

-uruchomienie programu Scratch -podstawowe narzędzia programu i 
poruszanie się pomiędzy nimi  
-wstawianie obiektu  
-polecenia dla obiektu i ich efekty  
-położenie obiektu względem strony  
-podgląd wyników pracy -testowanie programu, poprawianie błędów,  
-programowanie „Kotek gola” – ustawianie obiektów i programowanie 
ich, aby piłka wpadła do bramki, mimo aktywnej obrony bramkarza, -
zapisywanie swojego programu, analiza kodu  
Dyskusja na temat ilości włożonej pracy w tworzenie programu i 
wynagrodzenia z tym związanego 

 -prezentacja multimedialna z omówieniem „Prawo autorskie” 

16 
„Algorytm działań 
ratowniczych” – podstawy 
algorytmów,  

Platforma 
Microsoft 365 

2 

I.1.a, I.1.b, I.2.a, I.3, 
II.3.a, II.4, 
 III.1.b, III.2.a, 
III.2.b, III.2.c, III.2.d 

  

-rozmowa na temat algorytmów  
-ciągi przyczynowo-skutkowe -przykłady prostych algorytmów 
(instrukcja, przepis, schemat działań)  
-tworzenie prostego algorytmu określającego kierunki ruchu -
przykłady algorytmów blokowych (strona algorytm.org), działanie 
algorytmów, praktyczne zastosowanie algorytmów, uruchamianie 
przykładowego algorytmu i dokonywanie w nim obliczeń  
-ćwiczenia w rozwiązywaniu zadań algorytmicznych online  
-określenie niezbędnych elementów, potrzebnych do osiągnięcia celu 

 -wspólne omawianie algorytmu działań ratowniczych -określenie 
planu działania -ustalenie poleceń,  
-Schemat algorytmu w postaci blokowo-tekstowej w programie Visio, 
wybór odpowiednich bloków, łączenie ich, opisywanie, udostępnianie 
gotowego algorytmu dla nauczyciela 

 
Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilości godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejności poszczególnych tematów,  

w zależności od postępów uczniów 
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V.2. Klasa V 
 

L.p. Temat Liczba 
godzin 

Elementy podstawy 
programowej 

Komentarz Zasoby  

Treści nauczania - wymagania szczegółowe klasa V 

1 

Regulamin pracowni 
komputerowej, zasady BHP, 
wymagania edukacyjne z 
Informatyki w klasie 5 

1 V.1. 

- przypomnienie regulaminu szkolnej pracowni 
komputerowej - przypomnienie zasad BHP -przypomnienie 
higieny pracy przy komputerze -informacja o wymaganiach 
edukacyjnych z informatyki 

Regulamin 
pracowni, 
Wymagania 
edukacyjne 

2 Platforma Microsoft 365 1 

III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d, IV.1, IV.2, 
IV.3, IV.4 

- Logowanie do szkolnej platformy Microsoft 365  
-przypomnienie narzędzi głównych, aplikacje i ich 
przeznaczenie 

 -przypinanie aplikacji do panelu głównego 

 - przypomnienie zasad korzystania z dysku one drive i 
udostępnianie plików 

 - dołączanie do zespołów w TEAMS 

 - korzystanie z kalendarza w TEAMS - dodawanie 
wydarzeń jednorazowych i cyklicznych 

  

3 
Outlook 365, poczta 
elektronicznej 

1 

III.2.b, III.2.c, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1, IV.2, IV.3, 
IV.4 

-logowanie do poczty w szkolnej domenie -korzystanie z 
Microsoft 365/Outlook, -przeglądanie książki adresowej -
odbieranie i wysyłanie e-maili z załącznikami -zapisywanie 
załączników i wysyłanie ich -korespondencja do wielu 
adresatów -odpowiadanie na wiadomość -reklamy i strony 
przekierowujące -SPAM -odbieranie i zapisywanie 
załączników -organizowanie folderów, algorytmy 
porządkujące pocztę, czyszczenie folderów 

 

4 
Vulcan – zakładanie kont, 
logowanie 

1 
IV.1, IV.2, IV.4, IV.4, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c,  

-Uruchamianie dziennika elektronicznego vulcan 

 -aktywacja konta dla nowych użytkowników  
- logowanie się do dziennika, 
 -korzystanie z dziennika – plan lekcji, oceny, wiadomości,  
-instalacja aplikacji na telefonach 

 -dodawanie urządzeń mobilnych, uwierzytelnianie 

  

 

5 

3.2.1. Internet - kurs 
bezpieczeństwa 
internetowego 

2 
V.1; V.3; V.4; IV.2; IV.3; 
III.2.a 

Wykorzystanie materiałów 3.2.1...Internet zamieszczonych 
na stronie www.dzieckowsieci.pl -projekcja filmów, wspólne 
odpowiadanie na pytania, dyskusja o zagrożeniach -zasady 
bezpiecznego korzystania z Internetu -szacunek dla 

materiały do 
wklejenia do 
zeszytu 
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prywatności i pracy innych osób -opracowanie zasad 
bezpiecznego korzystania z Internetu 

6 

Bezpieczeństwo w Internecie 
- Praca z edytorem tekstu, 
tabela 

3 

II.3.b, II.3.e, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1, IV.2, IV.3, 
V.2,  

Nawiązanie do materiału omawianego na lekcji "3.2.1. 
Internet". Wybranie kluczowych zagadnień i ich opisanie w 
tabeli. 
 Wstawianie i edycja tabel, uzupełnianie tabel znalezionymi 
informacjami 
 -kopiowanie niektórych informacji, wklejanie specjalnie, 
wstawianie przypisu dolnego, zasady korzystania z cudzej 
pracy,  
-wyszukiwanie i zapisywanie obrazów do wskazanego 
folderu, opcje tabeli: wcięcia, wyrównanie, przepływ tekstu, 
interlinia   
-wstawianie  i położenie obrazów, ustawianie marginesów, 
interlinii, kotwiczenie obrazów w komórce, 
 -przypomnienie opcji formatowania czcionki -zapisywanie 
pliku według szablonu nadawania nazwy, udostępnianie 
pracy nauczycielowi 
 -eksport pliku do formatu pdf, znaczenie formatów 
nieedytowalnych 

 -wysyłanie pliku *.pdf jako załącznik mailem do nauczyciela 

materiały do 
wklejenia do 
zeszytu 

7 
Samodzielne pisanie i 
formatowanie tekstu 

1 

II.3.b, II.3.e, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1, IV.2, IV.3, 
V.2,  

odebranie i zapisanie pliku do pracy, otwarcie pliku w 
edytorze online, sformatowanie zgodnie z otrzymanymi 
poleceniami, udostępnianie pliku 

karta pracy 
samodzielnej 

8 

Obsługa i wybrane formuły 
arkusza kalkulacyjnego, Moja 
klasa 

2 
II.3.c, II.4, III.1.b, III.2.a, 
III.2.b, III.2.c, III.2.d 

-uruchomienie arkusza kalkulacyjnego Excel na platformie 
Microsoft 365 -przypomnienie pojęć wiersz, kolumna, 
komórka, pojęcie adresu komórki -utworzenie tabeli w 
arkuszu I, rola nagłówka tabeli -zebranie danych o klasie 
( imiona i nazwiska, zestawienie ocen z poszczególnych 
przedmiotów), wpisanie ich do tabeli zgodnie z nagłówkami 
-samodzielne tworzenie list sortujących -wpisywanie danych 
tworzenie formuł: średnia, -wybrane funkcje warunkowe, 
sortujące, statystyczne -korzystanie z podpowiedzi 
programu przy wpisywaniu formuł -wyróżnianie komórek, 
krawędzie -adresacja komórek -format komórki (waluta, 
wyrównanie) -zapisywanie arkuszy kalkulacyjnych. 
Udostępnianie arkusza nauczycielowi 

materiały do 
wklejenia do 
zeszytu 
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9 
Praca samodzielna z arkusza 
kalkulacyjnego  

1 
II.3.c, II.4, III.1.b, III.2.a, 
III.2.b, III.2.c, III.2.d 

Praca samodzielna - uczeń otrzymuje tabelę wypełnioną 
danymi, nadaje formatowanie i wstawia formuły zgodnie z 
poleceniami na karcie pracy samodzielnej, udostępnia 
swoją pracę nauczycielowi 

karta pracy 
samodzielnej 

10 

Dyplom- Grafika wektorowa – 
obsługa programu Libre 
Office Draw 

1 
II.3.a, II.4, III.1.b, III.2.a, 
III.2.b, III.2.c, III.2.d 

Wyszukiwanie obrazków o tematyce sportowej korzystając 
z opcji wyszukiwania obrazów w wyszukiwarce google.pl. 
Wpisywanie slów kluczowych i odróżnianie obrazów z 
przezroczystym tłem. Uruchamianie programu Libre Office 
przypomnienie podstawowych narzędzi: linia, strzałki, 
rysowanie figur. edycja figur: kolor linii/krawędzi, rodzaj linii. 
 Wypełnienie figury: wypełnienie kolorem, gradientem, 
kreskowaniem, mapą bitową. 
 Edycja figury: powiększanie, pomniejszanie, odbijanie, 
obkręcanie 

 Kolejność elementów: przesuń na wierzch i przesuń na 
spod. 
 Korzystanie z galerii obrazów, menu galerii, wstawianie i 
edycja elementów z galerii 
 Tworzenie spójnej kompozycji zaproszenia w oparciu o 
poznane narzędzia. 

 

11 Wizytówka w Canva 2 
II.3.a, II.4, III.1.b, III.2.a, 
III.2.b, III.2.c, III.2.d 

Dołączanie do zespołu w Canva poprzez link w TEAMS, 
 Podstawy obsługi aplikacji, edycja tekstu, dodawanie i 
edycja elementów graficznych, łączenie tekstu z grafiką, 
 Tworzenie wizytówki ze swoi imieniem i nazwiskiem oraz 
zainteresowaniami w formie obrazków/ikon/clipartów. 
 formatowanie tekstu, ujednolicanie projektu zgodnie z 
poznanymi zasadami (odstępy, wyrównania, rozmiar i 
rodzaj czcionki, kompozycja na stronie. 
 Pobieranie projektu w formacie *.jpg lub *.mp3 i 
zapisywanie go we wskazanym miejscu dysku ONeDrive, 
wysyłanie projektu e-mailem jako załącznik do nauczyciela, 
drukowanie projektu 

  

12 

Projekt geograficzny 
„Pierwsze podróże 
geograficzne” 

4 

II.3.d, II.4, III.1.b, III.2.a, 
III.2.b, III.2.c, III.2.d, 
IV.1 

-pogadanka na temat podróży geograficznych - ustalenie 
tematu prezentacji - wybór konkretnego podróżnika lub 
konkretnej podróży, wyszukiwanie i krytyczna selekcja 
informacji na ten temat, -kopiowanie wyszukanych 
informacji z Internetu do programu - polecenie „wklej 
specjalnie" -zapisywanie zmian -wyszukiwanie obrazów 
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przedstawiających omawiane zagadnienia i zapisywanie ich 
pod zmienioną nazwą (nazwą tego, co przedstawia) -opcje 
folderów/widoki znanych typów plików i ich rozszerzenia 
oraz kompatybilność plików z programem 

 - praca na platformie Microsoft 365/Power Point, 
przypomnienie zasad obsług programu: dodawanie i 
usuwanie slajdów,  kompozycja kolorystyczna, tło, sposób 
zmiany slajdu, kompozycja slajdu (tytuł, nagłówek, 
zawartość) -wstawianie obrazów i ich edycja -
przygotowanie prezentacji do pokazu slajdów 

 -przygotowanie do wystąpienia publicznego na forum klasy 
z użyciem rzutnika/tablicy multimedialnej -poznanie 
podstawowych zasad wystąpienia publicznego -
opanowanie tremy, zasady prezentowania, postawa, 
utrzymanie zainteresowania słuchaczy -korzystanie z dysku 
One Drive i udostępniania plików 

 -dostęp do udostępnionych pików na innym koncie -
prezentacja przygotowanego pokazu na forum klasy 

  

13 Godzina kodowania 1 

II.1.a, II.1.b, II.2, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, V.1, V.2 

Praca z wykorzystaniem zasobów 
https://hourofcode.com/pl/learn  
Programowanie z wybranymi aktywnościami na poziomie 
klasy 5. Polecenia programu Scratch związane z 
poruszaniem postacią, łączenie kilku poleceń w jedno, 
sprawdzanie efektywności zastosowanych poleceń.  

 

14 Algorytmy w matematyce 1 

I.1.a, I.1.b, I.2.a, I.3, 
II.3.a, II.4, 
 III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d 

  

rozmowa na temat algorytmów matematycznych -przykłady 
prostych algorytmów (instrukcja, przepis, schemat działań) -
przykłady algorytmów blokowych (strona algorytm.org), 
działanie algorytmów, praktyczne zastosowanie 
algorytmów, uruchamianie przykładowego algorytmu i 
dokonywanie w nim obliczeń -określenie niezbędnych 
elementów, potrzebnych do osiągnięcia celu -określenie 
planu działania -ustalenie poleceń, -Schemat algorytmu w 
postaci blokowo-tekstowej -zebranie materiałów oraz 
przypisanie im odpowiednich bloków algorytmu -schemat 
algorytmu w postaci blokowej - samodzielne tworzenie 
postaci graficznych algorytmów blokowych w programie 
visio  -zapisywanie efektów swojej pracy, drukowanie 

 

https://hourofcode.com/pl/learn
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schematów blokowych stworzonych przez siebie 
algorytmów 

15 
Platforma Microsoft 
365/forms 

1 

I.3, II.3e), III1.b), 
III.2.b), III.2.c), III.2.d), 
IV.1, IV.2 

Kreator formularzy online - FORMS na platformie Microsoft 
365 

 -Wykorzystanie formularzy w życiu codziennym i zabawie 

 -Tworzenie formularzy i testów online, kryteria punktacji, 
zestawienia wyników 

 tworzenie formularzy z wykorzystaniem poznanych 
narzędzi 

 

16 
Rozszerzenia znanych typów 
plików 

1 
II.4, III.1.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1 

Rozszerzenia znanych typów plików,  
Aplikacje domyślne  
Struktura katalogów i drzewo folderów  
Porządkowanie zasobów na dysku w chmurze  
Dyski lokalne a zasoby wirtualne  

 

17 
Podstawy projektowania i 
drukowania obiektów 3D 

3 III.1, III.2.a), IV.4 

Dołączanie do zajęć na platformie ThinkerCad, Podstawy 
obsługi aplikacji, uruchamianie projektu, wstawianie 
elementów z biblioteki, edycja elementów w trzech 
płaszczyznach, korzystanie z samouczka, format 
zapisywania podstawowego projektu 3D (*.stl), 
wyszukiwanie gotowych projektów stl w internecie, 
pobieranie projektów, otwieranie i cięcie projektów, 
dostępna edycja, program flashforge 5, podgląd projektu, 
czas drukowania, zużycie materiału, profil drukarki 3D, 
przenoszenie projektów do pamięci drukarki 3D, 
drukowanie wybranych wspólnie, najlepszych projektów na 
drukarce 3D 

 

18 

Nauka poprzez zabawę - 
Programy wspierające 
myślenie komputacyjne 

5 
I.2.a; I.2.b; IV.1; IV.2; 
V.1; V.1, III.2.c 

uruchamianie platformy Minecraft education, tworzenie 
wspólnego projektu i wspólna praca nad nim,  -
uświadomienie uczniom, że kolejne wykonywane w 
określonym porządku czynności prowadzą do określonych 
efektów i zbliżają do osiągnięcia celu -łączenie ze sobą 
elementów, -współpraca z kolegami z klasy, aby rozwiązać 
najtrudniejsze zadania wspólnymi siłami -kończenie pracy z 
programem -zaznajamianie uczniów z komunikatami 
pojawiającymi się na ekranie oraz zachęcani do czytania 
ich ze zrozumieniem i podejmowania decyzji co do ich 
akceptowania lub odrzucania 
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Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilości godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejności poszczególnych tematów w zależności od postępów 
uczniów.   
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V.3. Klasa VI 

 

Lp Temat dział Liczba 
godzin 

Podstawa programowa działania 

KLASA VI 

1 

Regulamin pracowni 
komputerowej, zasady BHP, 
wymagania edukacyjne z 
Informatyki w klasie 5 

Bezpieczeństwo 1 V.1. 

- przypomnienie regulaminu szkolnej pracowni komputerowej - 
przypomnienie zasad BHP -przypomnienie higieny pracy przy 
komputerze -informacja o wymaganiach edukacyjnych z 
informatyki 

2 Platforma Microsoft 365 
Platforma 
Microsoft 365 

1 

III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d, IV.1, 
IV.2, IV.3, IV.4 

- Logowanie do szkolnej platformy Microsoft 365  
-przypomnienie narzędzi głównych, aplikacje i ich 
przeznaczenie 

 -przypinanie aplikacji do panelu głównego 

 - przypomnienie zasad korzystania z dysku one drive i 
udostępnianie plików 

 - dołączanie do zespołów w TEAMS 

 - korzystanie z kalendarza w TEAMS - dodawanie wydarzeń 
jednorazowych i cyklicznych 

3 
Outlook 365, poczta 
elektronicznej 

Outlook   1 

III.2.b, III.2.c, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1, IV.2, IV.3, 
IV.4 

-logowanie do poczty w szkolnej domenie -korzystanie z 
Microsoft 365/Outlook, -przeglądanie książki adresowej -
odbieranie i wysyłanie e-maili z załącznikami -zapisywanie 
załączników i wysyłanie ich -korespondencja do wielu 
adresatów -odpowiadanie na wiadomość -reklamy i strony 
przekierowujące -SPAM -odbieranie i zapisywanie załączników -
organizowanie folderów, algorytmy porządkujące pocztę, 
czyszczenie folderów 

4 
Vulcan – zakładanie kont, 
logowanie 

Zasoby 1 
IV.1, IV.2, IV.4, IV.4, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c,  

-Uruchamianie dziennika elektronicznego vulcan 

 -aktywacja konta dla nowych użytkowników  
- logowanie się do dziennika, 
 -korzystanie z dziennika – plan lekcji, oceny, wiadomości,  
-instalacja aplikacji na telefonach 

 -dodawanie urządzeń mobilnych, uwierzytelnianie 

  

5 
3.2.1. Internet - kurs 
bezpieczeństwa 
internetowego 

Bezpieczeństwo 
w Internecie 

2 
V.1; V.3; V.4; IV.2; 
IV.3; III.2.a 

Wykorzystanie materiałów 3.2.1...Internet zamieszczonych na 
stronie www.dzieckowsieci.pl -projekcja filmów, wspólne 
odpowiadanie na pytania, dyskusja o zagrożeniach -zasady 
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bezpiecznego korzystania z Internetu -szacunek dla 
prywatności i pracy innych osób -opracowanie zasad 
bezpiecznego korzystania z internetu 

6 
Bezpieczeństwo w Internecie 
- Praca z edytorem tekstu, 
tabela 

Edytor tekstu 3 

II.3.b, II.3.e, II.4, 
III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d, IV.1, 
IV.2, IV.3, V.2,  

Nawiązanie do materiału omawianego na lekcji "3.2.1. Internet". 
Wybranie kluczowych zagadnień i ich opisanie w tabeli. 
 Wstawianie i edycja tabel, uzupełnianie tabel znalezionymi 
informacjami 
 -kopiowanie niektórych informacji, wklejanie specjalnie, 
wstawianie przypisu dolnego, zasady korzystania z cudzej 
pracy,  
-wyszukiwanie i zapisywanie obrazów do wskazanego folderu, 
opcje tabeli: wcięcia, wyrównanie, przepływ tekstu, interlinia   
-wstawianie  i położenie obrazów, ustawianie marginesów, 
interlinii, kotwiczenie obrazów w komórce, 
 -przypomnienie opcji formatowania czcionki -zapisywanie pliku 
według szablonu nadawania nazwy, udostępnianie pracy 
nauczycielowi 
 -eksport pliku do formatu pdf, znaczenie formatów 
nieedytowalnych 

 -wysyłanie pliku *.pdf jako załącznik mailem do nauczyciela 

7 
Samodzielne pisanie i 
formatowanie tekstu 

Edytor tekstu 1 

II.3.b, II.3.e, II.4, 
III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d, IV.1, 
IV.2, IV.3, V.2,  

odebranie i zapisanie pliku do pracy, otwarcie pliku w edytorze 
online, sformatowanie zgodnie z otrzymanymi poleceniami, 
udostępnianie pliku 

8 

Obsługa i wybrane formuły 
arkusza kalkulacyjnego, Moja 
klasa 

Arkusz 
kalkulacyjny 

2 

II.3.c, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

-uruchomienie arkusza kalkulacyjnego Excel na platformie 
Microsoft 365 -przypomnienie pojęć wiersz, kolumna, komórka, 
pojęcie adresu komórki -utworzenie tabeli w arkuszu I, rola 
nagłówka tabeli -zebranie danych o klasie ( imiona i nazwiska, 
zestawienie ocen z poszczególnych przedmiotów), wpisanie ich 
do tabeli zgodnie z nagłówkami -samodzielne tworzenie list 
sortujących -wpisywanie danych tworzenie formuł: średnia, -
wybrane funkcje warunkowe, sortujące, statystyczne -
korzystanie z podpowiedzi programu przy wpisywaniu formuł -
wyróżnianie komórek, krawędzie -adresacja komórek -format 
komórki (waluta, wyrównanie) -zapisywanie arkuszy 
kalkulacyjnych. Udostępnianie arkusza nauczycielowi 
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9 
Praca samodzielna z arkusza 
kalkulacyjnego  

Arkusz 
kalkulacyjny 

1 

II.3.c, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

Praca samodzielna - uczeń otrzymuje tabelę wypełnioną 
danymi, nadaje formatowanie i wstawia formuły zgodnie z 
poleceniami na karcie pracy samodzielnej, udostępnia swoją 
pracę nauczycielowi 

10 
Dyplom- Grafika wektorowa – 
obsługa programu Libre 
Office Draw 

Grafika 1 

II.3.a, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

Wyszukiwanie obrazków o tematyce sportowej korzystając z 
opcji wyszukiwania obrazów w wyszukiwarce google.pl. 
Wpisywanie slów kluczowych i odróżnianie obrazów z 
przezroczystym tłem. Uruchamianie programu Libre Office 
przypomnienie podstawowych narzędzi: linia, strzałki, rysowanie 
figur. edycja figur: kolor linii/krawędzi, rodzaj linii. 
 Wypełnienie figury: wypełnienie kolorem, gradientem, 
kreskowaniem, mapą bitową. 
 Edycja figury: powiększanie, pomniejszanie, odbijanie, 
obkręcanie 

 Kolejność elementów: przesuń na wierzch i przesuń na spod. 
 Korzystanie z galerii obrazów, menu galerii, wstawianie i edycja 
elementów z galerii 
 Tworzenie spójnej kompozycji zaproszenia w oparciu o 
poznane narzędzia. 

11 Wizytówka w Canva Grafika 2 

II.3.a, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d 

Dołączanie do zespołu w Canva poprzez link w TEAMS, 
 Podstawy obsługi aplikacji, edycja tekstu, dodawanie i edycja 
elementów graficznych, łączenie tekstu z grafiką, 
 Tworzenie wizytówki ze swoi imieniem i nazwiskiem oraz 
zainteresowaniami w formie obrazków/ikon/clipartów. 
 formatowanie tekstu, ujednolicanie projektu zgodnie z 
poznanymi zasadami (odstępy, wyrównania, rozmiar i rodzaj 
czcionki, kompozycja na stronie. 
 Pobieranie projektu w formacie *.jpg lub *.mp3 i zapisywanie go 
we wskazanym miejscu dysku ONeDrive, wysyłanie projektu e-
mailem jako załącznik do nauczyciela, drukowanie projektu 

12 
Projekt geograficzny 
„Pierwsze podróże 
geograficzne” 

Prezentacja 4 

II.3.d, II.4, III.1.b, 
III.2.a, III.2.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1 

-pogadanka na temat podróży geograficznych - ustalenie 
tematu prezentacji - wybór konkretnego podróżnika lub 
konkretnej podróży, wyszukiwanie i krytyczna selekcja 
informacji na ten temat, -kopiowanie wyszukanych informacji z 
Internetu do programu - polecenie „wklej specjalnie" -
zapisywanie zmian -wyszukiwanie obrazów przedstawiających 
omawiane zagadnienia i zapisywanie ich pod zmienioną nazwą 
(nazwą tego, co przedstawia) -opcje folderów/widoki znanych 
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typów plików i ich rozszerzenia oraz kompatybilność plików z 
programem 

 - praca na platformie Microsoft 365/Power Point, przypomnienie 
zasad obsług programu: dodawanie i usuwanie slajdów,  
kompozycja kolorystyczna, tło, sposób zmiany slajdu, 
kompozycja slajdu (tytuł, nagłówek, zawartość) -wstawianie 
obrazów i ich edycja -przygotowanie prezentacji do pokazu 
slajdów 

 -przygotowanie do wystąpienia publicznego na forum klasy z 
użyciem rzutnika/tablicy multimedialnej -poznanie 
podstawowych zasad wystąpienia publicznego -opanowanie 
tremy, zasady prezentowania, postawa, utrzymanie 
zainteresowania słuchaczy -korzystanie z dysku One Drive i 
udostępniania plików 

 -dostęp do udostępnionych pików na innym koncie -prezentacja 
przygotowanego pokazu na forum klasy 

  

13 Godzina kodowania Programowanie 1 

II.1.a, II.1.b, II.2, 
III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d, V.1, V.2 

Praca z wykorzystaniem zasobów 
https://hourofcode.com/pl/learn  
Programowanie z wybranymi aktywnościami na poziomie klasy 
5. Polecenia programu Scratch związane z poruszaniem 
postacią, łączenie kilku poleceń w jedno, sprawdzanie 
efektywności zastosowanych poleceń.  

14 Algorytmy w matematyce Algorytmy 1 

I.1.a, I.1.b, I.2.a, I.3, 
II.3.a, II.4, 
 III.1.b, III.2.a, III.2.b, 
III.2.c, III.2.d 

  

rozmowa na temat algorytmów matematycznych -przykłady 
prostych algorytmów (instrukcja, przepis, schemat działań) -
przykłady algorytmów blokowych (strona algorytm.org), 
działanie algorytmów, praktyczne zastosowanie algorytmów, 
uruchamianie przykładowego algorytmu i dokonywanie w nim 
obliczeń -określenie niezbędnych elementów, potrzebnych do 
osiągnięcia celu -określenie planu działania -ustalenie poleceń, 
-Schemat algorytmu w postaci blokowo-tekstowej -zebranie 
materiałów oraz przypisanie im odpowiednich bloków algorytmu 
-schemat algorytmu w postaci blokowej - samodzielne tworzenie 
postaci graficznych algorytmów blokowych w programie visio  -
zapisywanie efektów swojej pracy, drukowanie schematów 
blokowych stworzonych przez siebie algorytmów 

https://hourofcode.com/pl/learn
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15 
Platforma Microsoft 
365/forms 

Platforma 
Microsoft 365 

1 

I.3, II.3e), III1.b), 
III.2.b), III.2.c), 
III.2.d), IV.1, IV.2 

Kreator formularzy online - FORMS na platformie Microsoft 365 

 -Wykorzystanie formularzy w życiu codziennym i zabawie 

 -Tworzenie formularzy i testów online, kryteria punktacji, 
zestawienia wyników 

 tworzenie formularzy z wykorzystaniem poznanych narzędzi 

16 
Rozszerzenia znanych typów 
plików 

Budowa 
komputera 

1 
II.4, III.1.b, III.2.c, 
III.2.d, IV.1 

Rozszerzenia znanych typów plików,  
Aplikacje domyślne  
Struktura katalogów i drzewo folderów  
Porządkowanie zasobów na dysku w chmurze  
Dyski lokalne a zasoby wirtualne  

17 
Podstawy projektowania i 
drukowania obiektów 3D 

Druk 3D 3 III.1, III.2.a), IV.4 

Dołączanie do zajęć na platformie ThinkerCad, Podstawy 
obsługi aplikacji, uruchamianie projektu, wstawianie elementów 
z biblioteki, edycja elementów w trzech płaszczyznach, 
korzystanie z samouczka, format zapisywania podstawowego 
projektu 3D (*.stl), wyszukiwanie gotowych projektów stl w 
internecie, pobieranie projektów, otwieranie i cięcie projektów, 
dostępna edycja, program flashforge 5, podgląd projektu, czas 
drukowania, zużycie materiału, profil drukarki 3D, przenoszenie 
projektów do pamięci drukarki 3D, drukowanie wybranych 
wspólnie, najlepszych projektów na drukarce 3D 

18 
Nauka poprzez zabawę - 
Programy wspierające 
myślenie komputacyjne 

Programy 
edukacyjne 

5 
I.2.a; I.2.b; IV.1; IV.2; 
V.1; V.1, III.2.c 

uruchamianie platformy Minecraft education, tworzenie 
wspólnego projektu i wspólna praca nad nim,  -uświadomienie 
uczniom, że kolejne wykonywane w określonym porządku 
czynności prowadzą do określonych efektów i zbliżają do 
osiągnięcia celu -łączenie ze sobą elementów, -współpraca z 
kolegami z klasy, aby rozwiązać najtrudniejsze zadania 
wspólnymi siłami -kończenie pracy z programem -zaznajamianie 
uczniów z komunikatami pojawiającymi się na ekranie oraz 
zachęcani do czytania ich ze zrozumieniem i podejmowania 
decyzji co do ich akceptowania lub odrzucania 

 

Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilości godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejności poszczególnych tematów w zależności od postępów 
uczniów.   
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VI. Szczegółowy plan działań w układzie modułowym – klasy VII-VIII 

 

VI.1. Klasa VII 

 

Lp Temat dział Liczba 
godzin 

Podstawa programowa działania 

KLASA VII 

1 

Regulamin pracowni 
komputerowej, zasady BHP,  
Program nauczania, wymagania 
edukacyjne 

Bezpieczeństwo  1 V.1;   

przypomnienie zasad pracy przy komputerze - przypomnienie 
regulaminu szkolnej pracowni komputerowej - przypomnienie zasad 
BHP przypomnienie higieny pracy przy komputerze -informacja o 
programie nauczania oraz zapoznanie z wymaganiami 
edukacyjnymi obowiązującymi w klasie VII  

2 
Microsoft 365 wybrane aplikacje 
i usługi internetowe  

Internet 1 III.3, IV  

Platforma Microsoft 365, uruchamianie i korzystanie z narzędzi  
głównych, Teams, zespoły, dostęp do materiałów i współpraca w 
grupach, przechowywanie i porządkowanie plików i folderów na 
dysku lokalnym oraz na dysku w chmurze 

3 
Projekt „Państwa Europy" praca 
z dużym plikiem tekstowym  

Word 3 
II.3, II.3.b, II.4, II.5, III.3, IV.2, 
V.2 

Wybór państwa jako tematu pracy. Ustalenie schematu zawartości i 
kluczowych rozdziałów.  
Zaawansowane opcje edytora tekstu. Poszukiwanie i ocenianie pod 
względem rzetelności i wiarygodności informacji na zadany temat. 
Korzystanie ze słów kluczowych oraz zapytań złożonych a także 
opcji zaawansowanych przeglądarki Kopiowanie materiałów z 
Internetu; wklejanie specjalne bez formatowania, podawanie źródła 
materiałów w przypisach dolnych Przypomnienie zasad ochrony 
praw autorskich Praca z dużym plikiem, numerowanie stron, 
nagłówki, stopki, formatowanie tekstu, wstawianie przypisów. 
Wstawianie tabeli. Wstawianie automatycznych: spisu treści, spisu 
ilustracji. Wstawianie i opływanie obrazu tekstem. Podziały stron, 
sekcji Przygotowanie pliku do postaci *.pdf, drukowanie dokumentu  

4 
Praca samodzielna z poznanych 
funkcji edytora tekstu  

Word 1 
II.3, II.3.b, II.4, II.5, III.3, IV.2, 
V.3 

uczeń otrzymuje plik z zadaniami do wykonania (samodzielne 
sformatowanie otrzymanego pliku zgodnie ze wskazówkami na 
karcie pracy -zapisanie pracy, wysłanie pliku do nauczyciela drogą 
e-mailową lub udostępnienie 

5 
Moje ulubione zwierzę - prosta 
strona w html  

Internet 3 
II.3, II.3.a, II.3.d, II.4, II.5, 
III.3, IV.1, IV, IV.2, V, V.2 

Ustalenie tematu oraz zakresu tematycznego strony.  Gromadzenie 
materiałów, zdjęć. Podstawy języka html – podstawowe komendy, 
wstawianie obrazów, edycja tekstu, zapisywanie Zmiana 
rozdzielczości i/lub wielkości zdjęć i grafik. Zasady publikacji stron 
internetowych. Serwery stron www. Prezentacja swoich stron na 
forum klasy. 
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6 
Obsługa i wybrane formuły 
arkusza kalkulacyjnego, Moja 
szkoła  

Excel 2 I.2.b, II.3, II.3.c, II.4, III.3 

Praca w arkuszu kalkulacyjnym Funkcje warunkowe i 
matematyczne. Formatowanie danych, średnie. Odwołania między 
arkuszami w skoroszycie. Wykresy danych. Sortowanie danych; 
Udostępnianie pracy w środowisku Onedrive. 

7 
Praca samodzielna z poznanych 
funkcji arkusza kalkulacyjnego  

Excel 1 I.2.b, II.3, II.3.c, II.4, III.3 
-Uczeń otrzymuje arkusz z danymi, nadaje formuły i formatuje ją 
zgodnie ze wskazówkami zawartymi na karcie sprawdzianu -
gotową pracę zapisuje w podanej lokalizacji i udostępnia 

8 Algorytmy w matematyce  Algorytmy  1 I.1, I.2.a, I.2.b, I.3, I.4  

-przykłady algorytmów blokowych, działanie algorytmów, 
praktyczne zastosowanie algorytmów, uruchamianie 
przykładowego algorytmu i dokonywanie w nim obliczeń -określenie 
niezbędnych elementów, potrzebnych do osiągnięcia celu -
określenie planu działania -ustalenie poleceń, -Schemat algorytmu 
w postaci blokowo-tekstowej -zebranie materiałów oraz przypisanie 
im odpowiednich bloków algorytmu -schemat algorytmu w postaci 
blokowej - samodzielne tworzenie postaci graficznych algorytmów 
blokowych w Visio, -ćwiczenia w rozwiązywaniu zadań 
algorytmicznych online -zapisywanie efektów swojej pracy  

9 Godzina kodowania  Programowanie  1 I, II, II.1, II.2, II.5, III.3 

narzędzia programu Scratch i poruszanie się pomiędzy nimi, 
ćwiczenia z zastosowania komend zbiorczych i dostosowanie 
komend do zamierzenia. Podgląd wyników pracy,Testowanie 
programu, poprawianie błędów. Generowanie certyfikatu. 

10 
Ćwiczenia w programowaniu w 
Scratch  

Programowanie  2 I, II, II.1, II.2, II.5, III.3, IV.1,  

-uruchomienie programu Scratch -przypomnienie podstawowych 
zasad działania programu i programowania obiektów, podstawowe 
polecenia -dodatkowe narzędzia programu i poruszanie się 
pomiędzy nimi. 
 Wyszukiwanie i uruchamianie tutoriali do programu scratch 
dostępnych w sieci (np. na youtube lub udostępnionych w innych 
platformach edukacyjnych). Wybór projektu i z pomocą tutoriala 
realizacja w programie scratch. Poruszanie się pomiędzy tutorialem 
a scratchem, wykonywanie poleceń z tutriala aż do osiągnięcia 
zamierzonego celu. Prezentacja działania i  fukcjonalności 
stworzonego programu.  

11 
 Prezentacja multimedialna "Mój 
wymarzony zawód" 

Prezentacja  4 
II.3, II.3.d, II.5, III.3, IV.1, 
IV.2, V.2 

Wybór tematu i sposobu jego przygotowania przez klasę. -
wyszukiwanie materiałów i kopiowanie ich jako niesformatowany 
tekst -selekcja informacji i podział ich na fragmenty do slajdów -
wyszukiwanie obrazów i zapisywanie ich do wskazanego folderu. 
Ustawienia graficzne prezentacji, przejścia slajdów, animacje,   
filmy. Przygotowanie do wystąpienia publicznego z prezentacją. 
Sposoby opanowania stresu i zasady wystąpień z wykorzystaniem 
rzutnika multimedialnego lub tablicy multimedialnej. Indywidualne 
wystąpienia z przentacjami na forum klasy.  
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12 Tworzenie i edycja filmu. Grafika  3 
II.3.a, II.3.d, II.4, II.5, III.2, 
III.3, IV.1  

Nagrywanie filmu, tworzenie kadru, konfigurownie sprzętu, jakość 
dźwięku. Ściąganie na kmputer i montowanie nagranego materiału. 
Podstawowe narzędzia cięcia, dzielenia materiału wideo, narzędzia 
do tworzenia tekstu oraz dodawania efektów. Formaty filmowe i ich 
właściwości, przygotowywanie materiału, który będzie mógł być 
publikowany w serwisie zewnętrznym, np. YouTube. 

13 
Program edukacyjno-
diagnostyczny MEN „Tajemnice 
Aeropolis”  

Doradztwo 
zawodowe  

3 II.2, IV, IV.1 

Program edukacyjno-diagnostyczny MEN „Tajemnice Aeropolis” – 
badanie predyspozycji zawodowych w oparciu między innymi o 
kompetencje informatyczne Korzystanie z programu, realizacja 
zadań. Analiza raportu końcowego  

14 Sieci komputerowe  
Obsługa 
komputera  

1 III.1, III.3  

Rodzaje sieci, udostępnianie plików Topologia sieci, wspólna 
analiza sieci w pracowni komputerowej Zasady udostępniania 
plików, poruszanie się po sieci w pracowni Nadawanie uprawnień, 
poziomy dostępu, uwierzytelnianie Schematyczna budowa 
przykładowej sieci domowej i zasady jej funkcjonowania Internet – 
sieć połączonych ze sobą komputerów, zasada funkcjonowania  

15 
Zagrożenia współczesnego 
Internetu – plakat  

Bezpieczeństwo, 
Grafika  

2 
II.3, II.3.a, II.4, III.2, III.3, IV, 
IV.1, IV.2, V.1, V.2 

Prezentacja o zagrożeniach współczesnego Internetu Wspólna 
analiza podstawowych zagrożeń i podział pracy w grupach – wybór 
zagrożenia i jego analiza Gromadzenie informacji o wybranym 
zagrożeniu, ocena informacji i ich źródeł pod katem rzetelności i 
wiarygodności, podaje źródło wykorzystanej informacji Tworzenie 
plakatu na podstawie zebranych informacji i innych materiałów (np. 
grafiki, animacji). Instalacja udostępnionej drukarki sieciowej, 
drukowanie plakatu. Prezentowanie klasie efektów swojej pracy. 
Eksportowanie pliku do innego formatu (*.jpg, *.png)  

16 Liczby binarne  Programowanie  1 I.3, III.3 

Wprowadzenie do pojęcia systemu dwójkowego, ósemkowego, 
dziesiętnego. Zasady obliczania liczb binarnych. Kalkulatory online 
pozwalające na szybkie przekształcenie liczby do postaci binarnej. 
Przykłady zastosowania liczb binarnych.  

17 Rodzaje licencji  Bezpieczeństwo 2 V.1, V.2, V.3, III.3,  

 Rodzaje licencji i łączące się z tym zasady korzystania z 
programów. Licencje: komercyjna, demo, freeware, 
shareware, trial,GPL, abandonware i inne - katalog otwarty). 
Rozwiązywanie testu online sprawdzającego wiedzę. 

 

Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilości godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejności poszczególnych tematów w zależności od postępów 
uczniów.   
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VI.2. Klasa VIII 

  

Lp Temat dział Liczb
a 

godzi
n 

Podstawa programowa działania 

KLASA VIII 

1 

Regulamin pracowni 
komputerowej, zasady BHP,  
Program nauczania, wymagania 
edukacyjne 

Bezpieczeństwo  1 V.2  

przypomnienie zasad pracy przy komputerze - przypomnienie 
regulaminu szkolnej pracowni komputerowej - przypomnienie zasad 
BHP przypomnienie higieny pracy przy komputerze -informacja o 
programem nauczania oraz wymaganiami edukacyjnymi 
obowiązującymi w klasie VIII 

2 
Microsoft 365 wybrane aplikacje 
i usługi internetowe  

Internet 1 II.4, III.2, III.3  

Platforma Microsoft 365, uruchamianie i korzystanie z narzędzi  
głównych, Teams, zespoły, dostęp do materiałów i współpraca w 
grupach, kalendarz, połączenia, spotkania, połączenia video, 
korzystanie z poczty e-mail, załączanie i odbieranie załaczników, 
tworzenie folderów poczty i ustawianie zasad 

3 
Obsługa i wybrane formuły 
arkusza kalkulacyjnego, lista 
adresowa 

Excel 3 II.3.c, III.3  

Praca w arkuszu kalkulacyjnym. Import lub kopiowanie danych do 
arkusza. Ustawienia danych w postaci listy adresowej, do 
wykorzystania w korespondencji seryjnej. Działania na danych: funkcje 
warunkowe i matematyczne. Formatowanie danych, średnie. 
Odwołania między arkuszami w skoroszycie Wykresy danych. 
Sortowanie danych; Porządkowanie informacji w tabelach oraz między 
arkuszami.   

4 
Zaawansowane opcje edytora 
tekstu – korespondencja seryjna 

Word 3 II.3.b, IV.2, II.4, II.5, V.2, 

Zaawansowane opcje edytora tekstu.  
Wybór tematu pracy, zakres merytoryczny i ilościowy. 
 Poszukiwanie i ocenianie pod względem rzetelności i wiarygodności 
informacji na zadany temat.  
Korzystanie ze słów kluczowych oraz zapytań złożonych a także opcji 
zaawansowanych przeglądarki  
Tworzenie szablonu dokumentu  
Dodawanie listy, tworzenie nowej oraz korzystanie z istniejącej  
Pola korespondencji seryjnej  
Scalanie tekstu i przegląd wyników pracy  
Zapisywanie efektu końcowego  
Wstawianie automatycznych: spisu treści, spisu ilustracji Wstawianie 
opływanie obrazu tekstem  
Podziały stron, sekcji  
Przygotowanie pliku do postaci *.pdf, drukowanie dokumentu 
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5 
Tworzenie stron internetowych 
przy wykorzystaniu kreatorów 

Internet 2 II.3.d, III.3, IV.1, 

Ustalenie zakresu tematycznego strony.   Rodzaje kreatorów stron. 
Logowanie do Canva kontem szkolnym (*@uczen. eduwarszawa.pl) 
Korzystanie z kreatora stron w Canva.  Wybór szablonu. Wstawianie 
obrazów, edycja tekstu, zapisywanie. Publikowanie. Prezentowanie 
wyników swojej pracy. Zasady publikacji stron internetowych. Serwery 
stron www. 

6 
Prezentacja multimedialna 
"Znam chemię" 

Prezentacja  4 II.3.d, II.5, III.3, IV.2  

Wybór tematu i sposobu jego przygotowania przez klasę. 
 Tematy są ustalane we współpracy z nauczycielem chemii jako 
element współpracy między nauczycielami. Każdy uczeń w grupie 
otrzymuje inny temat.  
Wyszukiwanie materiałów, selekcja informacji i podział ich na fragmenty 
do slajdów.  
Wyszukiwanie obrazów i zapisywanie ich do wskazanego folderu. na 
dysku One Drive.  
Wstawianie filmu, kompatybilność formatów, link do Youtube, 
 Ustawienia graficzne prezentacji, przejścia slajdów, animacje, pokaz 
slajdów.  
Przygotowanie do wystąpienia publicznego z prezentacją. Sposoby 
opanowania stresu i zasady wystąpień z wykorzystaniem rzutnika 
multimedialnego lub tablicy multimedialnej.  
Indywidualne wystąpienia z prezentacjami na forum klasy.  

7 Tworzenie i edycja filmu. Grafika  2 
II.3.a, II.3.d, II.4, III.2, 
III.3, IV.1  

Nagrywanie filmu, tworzenie kadru, konfigurowanie sprzętu, jakość 
dźwięku. Ściąganie na komputer i montowanie nagranego materiału. 
Podstawowe narzędzia cięcia, dzielenia materiału wideo, narzędzia do 
tworzenia tekstu oraz dodawania efektów. Formaty filmowe i ich 
właściwości, przygotowywanie materiału, który będzie mógł być 
publikowany w serwisie zewnętrznym, np. YouTube. 

8 
Grafika wektorowa – „Złote 
myśli”  

Grafika  2 
II.3.a; II.4. III.1.b; III.2.a; 
III.2.b; III.2.c; V.1  

Praca w Libre Office Draw. Wybór ulubionego cytatu spośród 
poznanych w szkole podstawowej lub innych.  Poszukiwanie w 
Internecie tła, obrazów, według odpowiednich słów kluczowych, z 
podanymi rozszerzeniami Wstawianie obrazów z pliku, ich edycja, 
kolejność. Edytor tekstu fontwork – edycja tekstu i zaawansowana 
edycja napisu. Rozłączanie elementów i praca na węzłach. Grupowanie 
elementów, eksportowanie do innego formatu pliku. Korzystanie z 
poczty elektronicznej – wysyłanie plików.  

9 Sieci komputerowe  
Obsługa 
komputera  

1 III.1, III.2, III.3  

Rodzaje sieci, udostępnianie plików, topologia sieci, wspólna analiza 
sieci w pracowni komputerowej Zasady udostępniania plików, 
poruszanie się po sieci w pracowni Nadawanie uprawnień, poziomy 
dostępu, uwierzytelnianie Schematyczna budowa przykładowej sieci 
domowej i zasady jej funkcjonowania Internet – sieć połączonych ze 
sobą komputerów, zasada funkcjonowania  
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10 
Zagrożenia współczesnego 
Internetu – plakat  

Bezpieczeństwo, 
Grafika  

2 II.3, II.3.a III.3, V.1, V.2, 

Wspólna analiza podstawowych zagrożeń i podział pracy w grupach – 
wybór zagrożenia i jego analiza Gromadzenie informacji o wybranym 
zagrożeniu, ocena informacji i ich źródeł pod katem rzetelności i 
wiarygodności, źródło wykorzystanej informacji . 
 Tworzenie plakatu na podstawie zebranych informacji i innych 
materiałów (np. grafiki, animacji) w Canva.  
Eksportowanie pliku do innego formatu (*.jpg, *.png)  

11 Liczby binarne  Programowanie  1 I.3, III.3  

Wprowadzenie do pojęcia systemu dwójkowego, ósemkowego, 
dziesiętnego. Zasady obliczania liczb binarnych. Kalkulatory online 
pozwalające na szybkie przekształcenie liczby do postaci binarnej. 
Przykłady zastosowania liczb binarnych.  

12 Algorytmy w matematyce  Algorytmy  2 I.1, I.2.a, I.2.b, II.1, 

praktyczne zastosowanie algorytmów, uruchamianie przykładowego 
algorytmu i dokonywanie w nim obliczeń badanie podzielności liczb, 
wyodrębnianie cyfry danej liczby, przedstawianie Algorytmu Euklidesa, 
sposoby reprezentowania w komputerze wartości logicznych, liczb 
binarnych, znaków i tekstów eksperymenty z algorytmami, ćwiczenia z 
zastosowaniem algorytmów online 

13 Godzina kodowania  Programowanie  1 II.1, II.2, II.4; V.2;  

narzędzia programu Scratch i poruszanie się pomiędzy nimi, ćwiczenia 
z zastosowania komend zbiorczych i dostosowanie komend do 
zamierzenia. Podgląd wyników pracy, Testowanie programu, 
poprawianie błędów. Generowanie certyfikatu. 

14 
Ćwiczenia w programowaniu w 
Scratch  

Programowanie  2 II.1, II.2, II.4; III.3, 

-uruchomienie programu Scratch  
-przypomnienie podstawowych zasad działania programu i 
programowania obiektów, podstawowe polecenia  
-dodatkowe narzędzia programu i poruszanie się pomiędzy nimi. 
 Wyszukiwanie i uruchamianie tutoriali do programu scratch dostępnych 
w sieci (np. na youtube lub udostępnionych w innych platformach 
edukacyjnych).  
Wybór projektu i z pomocą tutoriala realizacja w programie scratch.  
Poruszanie się pomiędzy tutorialem a scratchem, wykonywanie poleceń 
z tutriala aż do osiągnięcia zamierzonego celu. Prezentacja działania i  
funkcjonalności stworzonego programu.  

15 Rodzaje licencji  Bezpieczeństwo 2 V.1, V.2, V.3, III.3,  

Rodzaje systemów operacyjnych, kompatybilnośc programu z 
systemem. Wymagania sprzętowe. Rodzaje licencji i łączące się 
z tym zasady korzystania z programów. Licencje: komercyjna, 
demo, freeware, shareware, trial,GPL, abandonware i inne - 
katalog otwarty). Licencje na pliki/zdjęcia/grafikę. Oznaczanie 
rodzajów licencji w wyszukiwarce Google. Zasady korzystania z 
materiałów publikowanych w Internecie. 

16 
Projektowanie i drukowanie 
obiektów 3D 

Druk 3D 3 II.4, III.2, III.3, IV.1,  
Logowanie na platformie ThinkerCad, Tworzenie projektu, 
eksport do formatu *.stl, cięcie projektu i eksport do formatu 
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obsługiwanego przez szkolną drukarkę.  Drukowanie wybranych 
wspólnie, najlepszych projektów na drukarce 3D 

 

Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilości godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejności poszczególnych tematów w zależności od postępów 
uczniów.  
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VII. Wymagania edukacyjne 
 
Ocenie podlega: 

1. Przygotowanie do lekcji 

2. Aktywność w czasie lekcji  

3. Działania dodatkowe ponadstandardowe 

4. Twórcze rozwiązywanie problemów 

5. Inne, specyficzne dla informatyki. 

 

Oceny klasyfikacyjne: śródroczne, roczne, końcowe z zajęć edukacyjnych, ustala się w stopniach według  

następującej skali ocen:  

1) celujący (6); 

2) bardzo dobry (5); 

3) dobry (4); 

4) dostateczny (3); 

5) dopuszczający (2); 

6) niedostateczny (1). 

Oceny bieżące ustala się w stopniach według następującej skali ocen: 

1) celujący (6); 

2) bardzo dobry (5); 

3) dobry (4); 

4) dostateczny (3); 

5) dopuszczający (2); 

6) „X” – do poprawy, do zaliczenia. 

W ocenianiu bieżącym (cząstkowym) nie stosujemy ocen niedostatecznych. Uczeń, który uzyska 29 % lub 

mniej z pracy samodzielnej otrzymuje wpis w dzienniku: „X, do poprawy, do zaliczenia”. Ma obowiązek 

zgłosić się do nauczyciela w celu uzyskania pozytywnej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem. W 

przypadku braku poprawy w terminie ustalonym przez nauczyciela, wpis „X” jest traktowane jako ocena 

niedostateczna w klasyfikacji: śródrocznej, rocznej, końcowej”. 

Oceny, o których mowa w ust. 11a., mogą być różnicowane dodatkowo poprzez stosowanie znaków " + ". 

 

Stopień celujący otrzymuje uczeń, który:  

a) w wysokim stopniu opanował wiedzę i umiejętności z danego przedmiotu określone programem 

nauczania; 

b) biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub 

praktycznych z zakresu podstawy programowej; 

c) osiąga sukcesy w konkursach przedmiotowych, tematycznych lub interdyscyplinarnych. 

 

Stopień bardzo dobry otrzymuje uczeń, który: 

a) opanował pełny zakres wiedzy i umiejętności określonych w podstawie programowej; 

b) sprawnie posługuje się zdobytymi wiadomościami; 

c) potrafi korzystać z różnorodnych źródeł informacji; 

d) łączy wiedzę z różnych przedmiotów i dziedzin nauki oraz stosuje ją w nowych sytuacjach.  

 

Stopień dobry otrzymuje uczeń, który:  

a) opanował umiejętności i wiadomości określone w podstawie programowej lub wynikające z 

realizowanego programu nauczania, w tym opanował treści złożone; 

b) samodzielnie rozwiązuje problemy typowe, użyteczne w życiu pozaszkolnym 

 

Stopień dostateczny otrzymuje uczeń, który: 

a) opanował umiejętności i wiadomości określone w podstawie programowej w niepełnym zakresie;  

b) posiada umiejętności pozwalające rozwiązywać z pomocą nauczyciela problemy typowe; 

c) rozwiązuje typowe zadania o średnim stopniu trudności.  

 

Stopień dopuszczający otrzymuje uczeń, który: 

a) ma braki w opanowaniu umiejętności i wiadomości określonych w podstawie programowej, ale 

braki te nie uniemożliwiają dalszego kształcenia; 
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b) rozwiązuje z pomocą nauczyciela typowe zadania o niewielkim stopniu trudności. 

 

Stopień niedostateczny otrzymuje uczeń, który nie potrafi rozwiązać zadań o elementarnym stopniu 

trudności i nie wykazuje chęci współpracy z nauczycielem.  

 

W ocenianiu pisemnych prac kontrolnych w klasach 4-8 stosuje się następujące progi procentowe: 

✓ 100% celujący (6); 

✓ 95% - 99% bardzo dobry plus (5+); 

✓ 90% - 94% bardzo dobry (5); 

✓ 85% - 89% dobry plus (4+); 

✓ 74% - 84% dobry (4); 

✓ 66% - 73% dostateczny plus (3+); 

✓ 50% - 65% dostateczny (3); 

✓ 45% - 49% dopuszczające plus (2+); 

✓ 30% - 44% dopuszczający (2); 

✓ 0% - 29% do poprawy, do zaliczenia (X). 

Na zajęciach informatyki, uczeń jest oceniany w następujących obszarach: 

1. Aktywność w czasie zajęć; 
2. Stopień opanowania wiadomości i umiejętności wynikający z podstawy programowej nauczania 

informatyki oraz wymagań programowych; 
3. Przygotowanie do lekcji w postaci posiadania wymaganych danych do logowania do platformy Office 

365 oraz innych, zakładanych podczas lekcji kont, z których korzystanie wymaga logowania 
osobistymi danymi dostępu (brak danych logowania do platformy Office 365 uniemożliwia 
uruchomienie komputera i właściwe korzystanie z lekcji). 

4. Udział w konkursach, olimpiadach informatycznych 

Oceny osiągnięć uczniów w wymienionych wyżej obszarach dokonuje się na podstawie: 

1. Realizowanych projektów - stopnia zaangażowania w wykonywany projekt, wykorzystania 
wymaganych środków, technik, sposobów realizacji; 

2. Obserwacji działań ucznia w trakcie zajęć; 
3. Analizy samodzielnie wykonanych prac; 
4. Oceny poziomu wiedzy z poznanego zakresu tematycznego. 
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VII. Szczegółowe wymagania edukacyjne dla poszczególnych klas 
 

VII.1. Klasa IV 

Temat Wymagania na ocenę 

 dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 

Platforma 
Microsoft 365 

potrafi zalogować się bez 
indywidualnej pomocy 
nauczyciela na platformę 
Office 365 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
uruchamia i zamyka  
aplikacje: outlook, word, 
excel, visio, teams 
dołacza do zespołu 
klasowego na platformie 
TeAMS 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus: 
przypina uruchamiane 
wcześniej aplikacje do 
ekranu startowego, 
uruchamia usługę one 
drive 

wymagania z oceny dobrej 
plus: potrafi udostępnić plik 
zarówno z poziomu 
otwartego pliku jak i listy 
plików w folderach OneDrive 

wymagania z oceny bardzo 
dobrej plus: personalizuje 
ustawienia Microsoft 365, 
wyszukuje pliki 

Outlook 365, 
korzystanie z 
poczty 
elektronicznej 

loguje się na Microsoft 365 
sam lub  z indywidualną 
pomocą nauczyciela;  
uruchamia Outlook. 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
odczytuje wiadomości 
przychodzące, potrafi 
napisać i wysłać wiadomość 
pod wskazany adres 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus: 
do wiadomości dołącza 
załącznik z dysku One 
Drive, odpowiada na 
wiadomość przy użyciu 
funkcji "odpowiedz" 

wymagania z oceny dobrej 
plus: korzysta z podpowiedzi 
adresów serwera 
eduwarszawa, tworzy i 
wysyła wiadomość do wielu 
adresatów z załącznikami 
zarówno z dysku One Drive 
jak i dysku lokalnego 
komputera, dodaje kontakty 
do książki adresowej 

wymagania z oceny bardzo 
dobrej plus: potrafi 
dostosować akcje okienka 
odczytu do własnych potrzeb 

Outlook 365, 
samodzielne 
korzystanie z 
poczty 
elektronicznej 

z indywidualną pomocą 
nauczyciela wysyła 
wiadomość e-mail pod 
wskazany adres e-mail 

samodzielnie wysyła 
wiadomość e-mail pod 
wskazany adres e-mail 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus: do 
wiadomości dołącza 
załącznik z dysku one 
drive lub komputera, 
korzysta z odpowiedzi 
na e-mail 

wymagania z oceny dobrej 
plus:  dołącza załączniki 
zarówno z dysku One Drive 
jak i komputera, wysyła 
wiadomości do wielu 
adresatów jednocześnie 

samodzielnie dodaje 
kontakty w książce 
adresowej 

wymagania z oceny bardzo 
dobrej plus: czyści foldery 
"spam" i "wiadomości 
śmieci" 
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Kupuj 
odpowiedzialnie 
- Praca z 
edytorem 
tekstu, pisanie i 
formatowanie 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 45% a 73%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymagań 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

uruchamia program Word z 
platdormy Microsoft 365, 
Przepisuje  karty pracy stronę 
tekstu używając poprawnych 
zapisów polskich znaków, 
znaków interpunkcyjnych, 
pogrubia, pochyla, 
podkreśla, czcionkę. 
Potrafi zmienić nazwę 
czcionki i jej  rozmiar. 
Wstawia listy wyliczania i 
numerowania, zmienia 
punktor, nadaje punktor 
niestandardowy.Z pomocą 
nauczyciela eksportuje plik 
do formatu *.pdf i zapisuje 
we wskazanym miejscu na 
dysku One Drive 

Zuźka i Tunio 
poznają Internet 

Odpowiada na co najmniej 
3 pytania z wymagań na 
ocenę celującą 

Potrafi wymienić 1 
przeglądarkę i 1 
wyszukiwarkę, zna różnicę 
między nimi. Zna co najmniej 
3 zasady netykiety.  

Potrafi wyjaśnić czym 
jest Internet. Zna 
różnicę między 
wyszukiwarką a 
przeglądarką. Potrafi 
wskazać co najmniej 2 
wyszukiwarki i co 
najmniej 2 przeglądarki. 
Zna co najmniej 5 zasad 
netykiety. Zna 
zagrożenia internetowe i 
rozumie dlaczego nie 
powinien podawać w 
Internecie swoich 
danych osobowych.   

Potrafi wyjaśnić czym jest 
Internet. Zna różnicę między 
wyszukiwarką a 
przeglądarką. Potrafi 
wskazać co najmniej 3 
wyszukiwarki i co najmniej 3 
przeglądarki. Zna co najmniej 
7 zasad netykiety. Zna 
zagrożenia internetowe i 
rozumie dlaczego nie 
powinien podawać w 
Internecie swoich danych 
osobowych..  

Potrafi wyjaśnić czym jest 
Internet. Zna różnicę między 
wyszukiwarką a 
przeglądarką. Potrafi 
wskazać co najmniej 4 
wyszukiwarki i co najmniej 4 
przeglądarki. Zna co najmniej 
10 zasad netykiety. Zna 
zagrożenia internetowe i 
rozumie dlaczego nie 
powinien podawać w 
Internecie swoich danych 
osobowych. Potrafi utworzyć 
bezpieczny login i hasło.  
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Podstawy obsługi 
i podstawowe 
formuły arkusza 
kalkulacyjnego, 
lista zakupów 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 45% a 73%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymagań 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

uruchamia program Excel na 
platformie MIcrosoft 365 w 
przeglądarce Edge. Tworzy i 
formatuje tabelę: nadaje 
krawędzie, ustawia tło w 
komórkach, zmienia 
wielkość i nazwę czcionki, 
czcionki. Wpisuje dane, 
formatuje dane nadając 
format liczbowy waluty, 
Wstawia proste formuły dla 
wskazanych komórek: 
mnożenie, suma, średnia. 
Nadaje nazwę plikowi.  

Podstawy grafiki 
wektorowej – 
obsługa 
programu Open 
Office Draw/Libre 
Office Draw 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 45% a 73%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymagań 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

Rysuje figury, które 
komponują się w postać 
robota/ludzika. Wypełnia 
figury kolorem, gradientem, 
kreskowaniem, mapą 
bitową. 
Potrafi edytować figury: 
powiększa, pomniejsza, 
odbija, obkręca.  
Ustawia kolejność 
elementów: przesuwa na 
wierzch i przesuwa na spod. 
Zapisuje swoją pracę we 
wskazanym miejscu i pod 
wskazaną nazwą na One 
Drive.  
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Budowa 
komputera 

wyjaśnia, czym jest 
komputer  
-wymienia co najmniej 4 
elementy wchodzące w 
skład zestawu 
komputerowego  
-podaje co najmniej 2 
przykłady urządzeń, które 
można podłączyć do 
komputera 

Wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
• wymienia trzy spośród 
elementów, z których jest 
zbudowany komputer  
• wyjaśnia pojęcia: 
urządzenie wejścia i 
urządzenie wyjścia  
• wymienia po jednym 
urządzeniu wejścia i wyjścia  
• podaje przykłady zawodów, 
w których potrzebna jest 
umiejętność pracy na 
komputerze 

Wymagania z oceny 
dostatecznej plus: 
• wyjaśnia 
przeznaczenie trzech 
spośród elementów, z 
których jest zbudowany 
komputer  
• wymienia po trzy 
urządzenia wejścia i 
wyjścia 

Wymagania z oceny dobrej 
plus: 
-wyjaśnia zastosowanie 
pięciu spośród elementów, z 
których jest  
zbudowany komputer  
• klasyfikuje urządzenia na 
wprowadzające dane do 
komputera lub 
wyprowadzające dane z 
komputera 

Wymagania z oceny bardzo 
dobrej plus: 
-podaje przykłady zawodów,  
które wymagają używania  
programów komputerowych,  
ocenia przydatność 
komputera  
w wykonywaniu tych 
zawodów 

Prezentacja 
przyrodnicza 
"Gatunki 
chronione w 
Polsce" - 
UMIEJĘTNOŚCI 
TECHNICZNE: 

uruchamia Platformę 
Microsoft 365, a w niej 
program Power Point. 
Tworzy nowe slajdy, 
wstawia do nich co 
najmniej 1 zdjęcie i co 
najmniej 2 zdania tekstu. 

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program 
Power Point. Tworzy co 
najmniej 6 slajdów z 
zawartością. Wstawia na co 
najmniej 2 slajdach zdjęcie. 
Na co najmniej 4 slajdach 
ma 1 zdanie z tekstem.  

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program 
Power Point. Tworzy co 
najmniej 6 slajdów z 
zawartością. Wstawia 
na co najmniej 4 
slajdach zdjęcie. Na co 
najmniej 4 slajdach ma 
1 zdanie z tekstem na 
zadany temat. Z 
pomocą nauczyciela 
ustawia przejście 
slajdów  na całą 
prezentację.  

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program 
Power Point. Tworzy co 
najmniej 9 slajdów z 
zawartością. Wstawia na co 
najmniej 6 slajdach zdjęcie. 
Na co najmniej 6 slajdach 
ma 1 zdanie z tekstem na 
zadany temat. Ustawia 
przejście slajdów i ustawia je 
na całą prezentację. Korzysta 
z  podpowiedzi projektanta. 

samodzielnie uruchamia 
platformę Microsoft 365 i 
program Power Point. Tworzy 
co najmniej 11 slajdów z 
zawartością. Wstawia na co 
najmniej 9 slajdach zdjęcie. 
Na każdym slajdzie ma 1 
zdanie z tekstem na zadany 
temat. Ustawia przejście 
slajdów i ustawia je na całą 
prezentację. Korzysta z  
podpowiedzi projektanta 
spójnie dla całej prezentacji. 
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Prezentacja 
przyrodnicza 
"Gatunki 
chronione w 
Polsce" - 
MERYTORYKA i 
DANE: 

 wyszukuje informacje o 
konkretnych, wybranych 
gatunkach  
-kopiuje wyszukane 
informacje z Internetu i 
wkleja je  do programu 
Power Point   
-wyszukuje co najmniej 3 
obrazy przedstawiające 
omawiane gatunki i 
zapisuje je na komputerze.  

 wyszukuje informacje o 
konkretnych, wybranych 
czterech gatunkach  
-kopiuje wyszukane 
informacje z Internetu i 
wkleja je  do programu Power 
Point   
-wyszukuje co najmniej 4 
obrazy przedstawiające 
omawiane gatunki i zapisuje 
je na dysku One Drive. Z 
pomocą nauczyciela tworzy 
nowy folder. 

wyszukuje informacje o 
ochronie gatunkowej, 
wyszukuje informacje o 
konkretnych, wybranych 
czterech gatunkach  
-kopiuje wyszukane 
informacje z Internetu i 
wkleja je  do programu 
Power Point   
-wyszukuje co najmniej 
po jednym  obrazie 
przedstawiającym 
omawiane gatunki i 
zapisuje j we 
wskazanym miejscu na 
One Drive. Z pomocą 
nauczyciela tworzy 
nowy folder. 

wyszukuje informacje o 
ochronie gatunkowej, 
wyszukuje informacje o 
konkretnych, wybranych 
czterech gatunkach  
-kopiuje wyszukane 
informacje z Internetu i 
wkleja je jako 
niesformatowany tekst do 
programu Power Point  
-selekcjonuje informacje, 
wybiera najciekawsze, 
pomijając informacje o 
wyglądzie, występowaniu  
-wyszukuje po 2 obrazy z 
danego gatunku i zapisuje je 
pod zmienioną nazwą (nazwą 
gatunku) we wskazanym 
miejscu na One Drive. Tworzy 
nowy folder. 

wyszukuje informacje o 
ochronie gatunkowej, 
wyszukuje informacje o 
konkretnych, wybranych 
czterech gatunkach  
-kopiuje wyszukane 
informacje z Internetu i 
wkleja je jako 
niesformatowany tekst do 
obszaru tekstowego  
programu Power Point 
-ustawia  układ slajdów 
dopasowany do zawartości 
(np. tytuł i dwa pola 
zawartości, na tekst i zdjęcie) 
-selekcjonuje informacje, 
wybiera najciekawsze, 
pomijając informacje o 
wyglądzie, występowaniu  
-wyszukuje obrazy 
przedstawiające omawiane 
gatunki i zapisuje je pod 
zmienioną nazwą (nazwą 
gatunku) we wskazanym 
miejscu na One Drive. DO 
każdego gatunku wyszukuje 
co najmniej 2 zdjęcia 
przedstawiające zwierzę z 
bliska i z daleka, zgodnie z 
podanymi kryteriami. Tworzy 
nowy folder. 



Własne okno na świat – Anna Turewicz 

 

44 
 

Prezentacja 
przyrodnicza 
"Gatunki 
chronione w 
Polsce" - 
WYSTĄPIENIE: 

uruchamia prezentację 
korzystając z tablicy 
multimedialnej i pokazuje 
ją klasie 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: czyta 
zawartość slajdów 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
stara się omawiać 
slajdy własnymi 
słowami, czasem 
czytając niektóre zdania 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: stara 
się zachowywać kontakt 
wzrokowy z klasą, omawia 
slajdy własnymi słowami, nie 
czytając ich 

występuje z prezentacją na 
forum klasy, płynnie omawia 
ją własnymi słowami, 
zachowuje kontakt wzrokowy 
ze słuchaczami, nawiązuje 
współpracę ze słuchaczami, 
np. odpowiadając na 
pytania, 

Godzina 
kodowania 

z dodatkową pomocą 
nauczyciela wchodzi w 
podane linki i uruchamia 
aktywność 

wykonuje poprawnie co 
najmniej 1 spośród 
wszystkich zadań 

samodzielnie wchodzi na 
podaną stronę i uruchamia 
wskazane aktywności, 
poprawnie wykonuje co 
najmniej 4 spośród 
wszystkich  zadań 

samodzielnie wchodzi 
na podaną stronę i 
uruchamia wskazane 
aktywności, poprawnie 
wykonuje co najmniej 6 
spośród wszystkich 
zadań 

samodzielnie wchodzi na 
podaną stronę i uruchamia 
wskazane aktywności, 
poprawnie wykonuje co 
najmniej 9 spośród 
wszystkich 

samodzielnie wchodzi na 
podaną stronę i uruchamia 
wskazane aktywności, 
poprawnie wykonuje 
wszystkie zadania, generuje 
dyplom imienny  

Sieciaki - Misja 
bezpieczny 
Internet 

z pomocą nauczyciela 
zakłada konto w serwisie 
"sieciaki", ale nie zapisuje 
hasła w zeszycie i nie 
potrafi się zalogować 
ponownie. 

z pomocą nauczyciela 
zakłada konto w serwisie 
"sieciaki", zapisuje hasło w 
zeszycie ale nie potrafi się 
samodzielnie zalogować 
ponownie. Po zalogowaniu 
uruchamia Misję Bezpieczny 
Internet i wykonuje co 
najwyżej 4 misje. 

Zakłada konto w 
serwisie "sieciaki", 
zapisuje hasło w 
zeszycie potrafi się 
samodzielnie 
zalogować. Po 
zalogowaniu uruchamia 
Misję Bezpieczny 
Internet i kończy 
pierwszy etap i 5 misję.  

Zakłada konto w serwisie 
"sieciaki", zapisuje hasło w 
zeszycie potrafi się 
samodzielnie zalogować. Po 
zalogowaniu uruchamia 
Misję Bezpieczny Internet i 
kończy drugi etap i 10 misję.  

Zakłada konto w serwisie 
"sieciaki", zapisuje hasło w 
zeszycie potrafi się 
samodzielnie zalogować. Po 
zalogowaniu uruchamia 
Misję Bezpieczny Internet i 
kończy trzeci etap i 15 misję.  

Przygotowanie do 
lekcji 

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasła do platformy uczen.eduwarszawa.pl Dane te 
powinny być zapisane w zeszycie. Zeszyt można zostawiać w szafce w pracowni komputerowej.  Brak danych do 
logowania uniemożliwia uczniowi aktywne wzięcie udziału w lekcji. Resetowanie i odzyskiwanie haseł odbywa się na 
dwóch pierwszych lekcjach w danym roku szkolnym. Awaryjne resetowanie haseł jest możliwe po umówieniu się z 
nauczycielem, aby nie ograbiać innych uczniów z czasu poświęconego na realizację programu nauczania. Materiały 
do wklejenia do zeszytu są rozdawane uczniom posiadającym zeszyty. Dostęp do tych materiałów mają wszyscy 
uczniowie w zespole klasowym z informatyki na TEAMS.  

Bez loginu i hasła do 
uczen.eduwarszawa.pl 
uczeń nie jest w stanie 
aktywnie uczestniczyć w 
lekcji. Uniemożliwia to 
zalogowanie się do 
komputera. Pracuje 
wówczas z inną, zalogowaną 
osobą. 
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VII.2. Klasa V 

Temat 

Wymagania edukacyjne na ocenę: 

dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 

Platforma 
Microsoft 365 

potrafi zalogować się bez 
indywidualnej pomocy 
nauczyciela na platformę 
Microsoft 365 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
uruchamia i zamyka  
aplikacje: outlook, word, 
excel, visio, teams 
wchodzi do zespołu 
klasowego, korzysta z czatu 
na TEAMS, 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus: 
przypina uruchamiane 
wcześniej aplikacje do 
ekranu startowego, 
uruchamia usługę one 
drive,  potrafi dołączyć do 
spotkania online w 
TEAMS z linku. 

wymagania z oceny dobrej 
plus: potrafi udostępnić plik 
zarówno z poziomu otwartego 
pliku jak i listy plików w 
folderach OneDrive 

wymagania z oceny bardzo 
dobrej plus: personalizuje 
ustawienia Microsoft 365, 
wyszukuje pliki 

Outlook 365, 
poczta 
elektronicznej 

loguje się na Microsoft 365 
i  z indywidualną pomocą 
nauczyciela uruchamia 
Outlook. 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
odczytuje wiadomości 
przychodzące, potrafi 
napisać i wysłać 
wiadomość pod wskazany 
adres 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus: 
do wiadomości dołącza 
załącznik z dysku One 
Drive, odpowiada na 
wiadomość przy użyciu 
funkcji "odpowiedz" 

wymagania z oceny dobrej 
plus: korzysta z podpowiedzi 
adresów serwera 
eduwarszawa, tworzy i wysyła 
wiadomość do wielu 
adresatów z załącznikami 
zarówno z dysku One Drive jak 
i dysku lokalnego komputera, 
tworzy listy kontaktów 

wymagania z oceny bardzo 
dobrej plus: potrafi 
dostosować akcje okienka 
odczytu do własnych 
potrzeb czyści foldery 
"spam" i "wiadomości 
śmieci" 
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Bezpieczeństwo 
w Internecie  - 
Praca z edytorem 
tekstu, tabela 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

 

Uczeń uruchamia Microsoft 
365 i program Word w 
przeglądarce. Wstawia 
tabelę, uzupełnia tabelę 
znalezionymi informacjami, 
Kopiuje je oraz wkleja 
specjalnie. Wstawia przypis 
dolny. Wyszukuje i zapisuje 
obrazy do wskazanego 
folderu. Ustawia opcje 
tabeli: wcięcia, 
wyrównanie, przepływ 
tekstu, interlinię.  Wstawia 
do tabelki obrazy.  
Formatuje czcionkę: 
pogrubia, pochyla, zmienia 
kolor. Zmienia nazwę pliku 
według szablonu 
nadawania nazwy, 
udostępnia pracę 
nauczycielowi 
Eksportuje pliku do formatu 
pdf, wysyła plik *.pdf jako 
załącznik mailem do 
nauczyciela. 
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Obsługa i 
wybrane formuły 
arkusza 
kalkulacyjnego, 
Moja klasa 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

Uczeń uruchamia arkusz 
kalkulacyjny Excel na 
platformie Microsoft 365, 
Zna pojęcia wiersz, 
kolumna, komórka. Tworzy 
tabelę w arkuszu wpisując 
dane o klasie (imiona i 
nazwiska 15 osób, 
zestawienie ocen z 
poszczególnych 
przedmiotów), wpisuje je 
do tabeli zgodnie z 
nagłówkami -Tworzy listy 
sortujące, dodaje 
krawędzie i kolor tła 
wybranym komórkom. 
Wpisuje formuły: średnia, 
poznana funkcja 
warunkowa. Nadaje 
formatowanie warunkowe 
według podanego warunku. 
Korzysta z podpowiedzi 
programu przy wpisywaniu 
formuł . Udostępnia arkusz 
nauczycielowi w usłudze 
ONeDrive 

Praca 
samodzielna z 
arkusza 
kalkulacyjnego  

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z karty 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań z karty 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z karty 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z karty 

wykonuje między 96% a 
100 %  zadań z karty, która 
obejmuje wyłącznie 
zadania z wymagań na 
ocenę celującą z 
poprzedniego tematu 
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Dyplom- Grafika 
wektorowa – 
obsługa 
programu Libre 
Office Draw 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

Wyszukuje cliparty o 
tematyce sportowej 
korzystając z opcji 
wyszukiwania obrazów w 
wyszukiwarce google.pl. 
Wpisuje słowa kluczowe i 
odróżnia obrazy z 
przezroczystym tłem. 
Pobiera je i zapisuje we 
wskazanym folderze na 
dysku One Drive. 
Uruchamia programu Libre 
Office Draw. Rysuje linie, 
zmienia kolor 
linii/krawędzi, rodzaj linii. 
Rysuje figury, wypełnia je 
kolorem, gradientem, 
kreskowaniem, mapą 
bitową. Powiększa, 
pomniejsza, obkręca figury 
i obiekty. Wstawia 
ściągnięte wcześniej 
obrazki do pracy. Ustawia 
kolejność elementów: 
przesuwa na wierzch i na 
spod.  Wstawia tekst, 
edytuje go zmieniając 
rodzaj, wielkość i kolor 
czcionki. Wstawia i edytuje 
tekst ozdobny z galerii 
WordArt. Ustawianie tła 
dyplomu. Eksport do 
formatu *.jpg. Wysyłanie 
plików mailem 
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nauczycielowi jako 
załączniki.  

Wizytówka w 
Canva 

Uczeń dołącza do zespołu 
w Canva poprzez link w 
TEAMS, Wykonuje między 
30% a 44% zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą. 

Uczeń dołącza do zespołu 
w Canva poprzez link w 
TEAMS, Wykonuje między 
45% a 73% zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą. 

Uczeń dołącza do zespołu 
w Canva poprzez link w 
TEAMS, Wykonuje między 
74% a 89% zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą. 

Uczeń dołącza do zespołu w 
Canva poprzez link w TEAMS, 
Wykonuje między 90% a 95% 
zadań wymaganych na ocenę 
celującą. 

Uczeń dołącza do zespołu 
w Canva poprzez link w 
TEAMS, 
Otwiera wybrany szablon i 
dostosowuje go do 
własnych potrzeb. Edytuje 
imię i nazwisko, wstawia i 
edytuje tekst, Dodaje 
elementy graficzne, 
powiększa je, pomniejsza, 
obraca, zmienia 
kolorystykę. Wstawia 
elementy ilustrujące swoje 
zainteresowania. Pobiera 
projekt w formacie *.jpg i 
zapisuje go we wskazanym 
miejscu na dysku 
ONeDrive. Udostępnia plik 
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nauczycielowi i/lub wysyła 
jako załącznik mailem.  

Projekt 
geograficzny 
„Pierwsze 
podróże 
geograficzne” - 
ocena techniczna 

uruchamia Platformę 
Microsoft 365, a w niej 
program Power Point. 
Tworzy 5 nowych slajdów, 
wstawia do nich co 
najmniej 3 zdjęcia i co 
najmniej 4 zdania tekstu. 

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program 
Power Point. Tworzy co 
najmniej 7 slajdów z 
zawartością. Wstawia na 
co najmniej 5 slajdach 
zdjęcie. Na co najmniej 5 
slajdach ma tekst z 
informacją na podany 
temat 

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program 
Power Point. Tworzy co 
najmniej 9 slajdów z 
zawartością na wskazany 
temat. Wstawia na co 
najmniej 6 slajdach 
zdjęcie. Z pomocą 
nauczyciela ustawia 
przejście slajdów  na całą 
prezentację.  

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program Power 
Point. Tworzy co najmniej 12 
slajdów z zawartością. 
Wstawia na co najmniej 10 
slajdach zdjęcie. Na co 
najmniej 10 slajdach ma 1 
zdanie z informacją tekstową 
na zadany temat. Ustawia 
przejście slajdów i ustawia je 
na całą prezentację. Korzysta z  
podpowiedzi projektanta. 

samodzielnie uruchamia 
platformę Microsoft 365 i 
program Power Point. 
Tworzy co najmniej 15 
slajdów z zawartością. 
Wstawia na co najmniej 13 
slajdach zdjęcie. Na 
każdym slajdzie ma  tekst 
na zadany temat. Ustawia 
przejście slajdów i ustawia 
je na całą prezentację. 
Korzysta z  podpowiedzi 
projektanta spójnie dla 
całej prezentacji.  
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Projekt 
geograficzny 
„Pierwsze 
podróże 
geograficzne” - 
ocena 
merytoryczna 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z wymagań na ocenę 
celującą 

wyszukuje informacje na 
wylosowany temat,  
-kopiuje wyszukane 
informacje z Internetu i 
wkleja je jako 
niesformatowany tekst do 
obszaru tekstowego  
programu Power Point 
-ustawia  układ slajdów 
dopasowany do zawartości 
(np. tytuł i dwa pola 
zawartości, na tekst i 
zdjęcie) 
-selekcjonuje informacje, 
wybiera najciekawsze, 
pomijając informacje 
statystyczne czy 
szablonowe 

-wyszukuje obrazy 
pasujące do tematu i 
zapisuje je pod zmienioną 
nazwą  we wskazanym 
miejscu na One Drive.  .   

Projekt 
geograficzny 
„Pierwsze 
podróże 
geograficzne” - 
wystąpienie 

uruchamia prezentację 
korzystając z tablicy 
multimedialnej i pokazuje 
ją klasie 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: czyta 
zawartość slajdów 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
stara się omawiać slajdy 
własnymi słowami, 
czasem czytając niektóre 
zdania 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: stara się 
zachowywać kontakt 
wzrokowy z klasą, omawia 
slajdy własnymi słowami, nie 
czytając ich 

występuje z prezentacją na 
forum klasy, płynnie 
omawia ją własnymi 
słowami, zachowuje 
kontakt wzrokowy ze 
słuchaczami, nawiązuje 
współpracę ze 
słuchaczami, np. 
odpowiadając na pytania, 
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Godzina 
kodowania 

z dodatkową pomoca 
nauczyciela wchodzi w 
podane linki i uruchamia 
aktywność 
wykonuje poprawnie co 
najmniej 3 spośród 
wszystkich zadań 

samodzielnie wchodzi na 
podaną stronę i uruchamia 
wskazane aktywności, 
poprawnie wykonuje co 
najmniej 5 spośród 
wszystkich zadań 

samodzielnie wchodzi na 
podaną stronę i 
uruchamia wskazane 
aktywności, poprawnie 
wykonuje co najmniej 7 
spośród wszystkich zadań 

samodzielnie wchodzi na 
podaną stronę i uruchamia 
wskazane aktywności, 
poprawnie wykonuje co 
najmniej 9 spośród wszystkich 

samodzielnie wchodzi na 
podaną stronę i uruchamia 
wskazane aktywności, 
poprawnie wykonuje 
wszystkie zadania, 
generuje dyplom imienny  

Platforma 
Microsoft 
365/forms 

Uruchamia Microsoft 
Forms online. Tworzy 
formularz/ankietę z co 
najmniej 2 pytaniami.      

Uruchamia Microsoft 
Forms online. Tworzy 
formularz/ankietę z co 
najmniej 3 pytaniami.   
Udostępnia ankietę.   

Uruchamia Microsoft 
Forms online. Tworzy 
formularz/ankietę z co 
najmniej 4 pytaniami.   
Udostępnia ankietę.   

Uruchamia Microsoft Forms 
online. Tworzy 
formularz/ankietę z co 
najmniej 5 pytaniami. Stosuje 
przy tym różne formy zapytań: 
pytania otwarte, zamknięte, 
Udostępnia ankietę. Potrafi 
odczytać wyniki.   

Uruchamia Microsoft 
Forms online. Tworzy 
formularz/ankietę z co 
najmniej 6 pytaniami. 
Stosuje przy tym różne 
formy zapytań: pytania 
otwarte, zamknięte, 
jednokrotnego i 
wielokrotnego wyboru. 
Udostępnia ankietę. Potrafi 
odczytać wyniki.   

Przygotowanie do 
lekcji 

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasła do platformy uczen.eduwarszawa.pl Dane te 
powinny być zapisane w zeszycie. Zeszyt można zostawiać w szafce w pracowni komputerowej.  Brak danych do 
logowania uniemożliwia uczniowi aktywne wzięcie udziału w lekcji. Resetowanie i odzyskiwanie haseł odbywa się na 
dwóch pierwszych lekcjach w danym roku szkolnym. Awaryjne resetowanie haseł jest możliwe po umówieniu się z 
nauczycielem, aby nie ograbiać innych uczniów z czasu poswięconego na realizację programu nauczania. Materiały 
do wklejenia do zeszytu są rozdawane uczniom posiadającym zeszyty. Dostęp do tych materiałów mają wszyscy 
uczniowie w zespole klasowym z informatyki na TEAMS.  

Bez loginu i hasła do 
uczen.eduwarszawa.pl 
uczeń nie jest w stanie  
zalogować się do 
komputera i aktywnie 
uczestniczyć w lekcji. 
Pracuje wówczas z inną, 
zalogowaną osobą. 

 

VII.3. Klasa VI 

 

temat 
Wymagania na ocenę 

dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 
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Platforma Microsoft 365 

Z pomocą 
nauczyciela 
loguje się na 
Microsoft 365 
korzystając z 
przeglądarki 
internetowej. 
uruchamia 
dostępne 
aplikacje. 
Korzysta z 
Outlook: odbiera i 
wysyła 
wiadomości.  Z 
pomocą 
nauczyciela 
porządkuje swoje 
zasoby tworząc 
foldery i 
umieszczając w 
nich pliki. Z 
pomocą 
nauczyciela 
udostępnia plik z 
poziomu 
otwartego pliku. 

Loguje się na 
Microsoft 365 
korzystając z 
przeglądarki 
internetowej. 
uruchamia 
dostępne aplikacje. 
Korzysta z Outlook: 
odbiera i wysyła 
wiadomości, 
otwiera  załączniki.   
Porządkuje swoje 
zasoby tworząc 
foldery i 
umieszczając w 
nich pliki. 
Udostępnia plik z 
poziomu otwartego 
pliku. 

Loguje się na 
Microsoft 365 
korzystając z 
przeglądarki 
internetowej. 
uruchamia 
dostępne aplikacje. 
Korzysta z Outlook: 
odbiera i wysyła 
wiadomości, 
otwiera i załączniki. 
Załącza do maili  
linki z  dysku One 
Drive. Porządkuje 
swoje zasoby 
tworząc foldery i 
umieszczając w 
nich pliki. 
Udostępnia plik z 
poziomu otwartego 
pliku. 

Loguje się na Microsoft 
365 korzystając z 
przeglądarki 
internetowej. uruchamia 
dostępne aplikacje. 
Korzysta z Outlook: 
odbiera i wysyła 
wiadomości, otwiera i 
zapisuje załączniki. 
Załącza do maili pliki i 
linki z dysku lokalnego. 
Porządkuje swoje 
zasoby tworząc foldery i 
umieszczając w nich 
pliki. Udostępnia plik z 
poziomu otwartego 
pliku. 

loguje się na Microsoft 365 korzystając z przeglądarki 
internetowej. uruchamia dostępne aplikacje. Swobodnie 
korzysta z Outlook: odbiera i wysyła wiadomości, otwiera i 
zapisuje załączniki. Załącza do maili pliki i linki z dysku 
One Drive i dysku lokalnego. Porządkuje swoje zasoby 
tworząc foldery i umieszczając w nich pliki. Udostępnia 
plik zarówno z poziomu otwartego pliku jak i listy plików w 
folderach OneDrive 
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Podanie - Praca z edytorem 
tekstu, pisanie i 
formatowanie 

wykonuje między 
30% a 44% zadań 
z wymagań na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
45% a 73% zadań z 
wymagań na ocenę 
celującą 

wykonuje między 
74% a 89% zadań z 
wymagań na ocenę 
celującą 

wykonuje między 90% a 
95% zadań z wymagań 
na ocenę celującą 

Uczeń pisze przykładowe podanie, zachowując poznane 
elementy merytoryczne: a) miejscowość i data,  
b)własne dane adresowe wraz z kodem pocztowym i 
mailem szkolnym,  
c)dane adresata (zwrot grzecznościowy, imię i nazwisko, 
stanowisko, miejsce pracy),  
d) treść podania z uwzględnieniem:  
- sformułowanie prośby  
- uzasadnienie 

 - prośba o pozytywne rozpatrzenie 

 e) zwrot grzecznościowy kończący  
Formatuje podanie z użyciem wcięcia przed akapitem na 
wybraną ilość punktów, wyrównanie do lewej, pogrubienie, 
wcięcie akapitu od tabulatora, justowanie, interlinia, 
nazwa i wielkość czcionki. 
 Zapisuje plik według szablonu nadawania nazwy, 
udostępnia podanie nauczycielowi 
 Eksportuje pliku do formatu pdf i wysyła mailem jako 
załącznik. 

Samodzielne pisanie i 
formatowanie podania 

wykonuje między 
30% a 44% zadań 
z karty 

wykonuje między 
45% a 73% zadań z 
karty 

wykonuje między 
74% a 89% zadań z 
karty 

wykonuje między 90% a 
95% zadań z karty 

Pisze podanie na dowolny temat, zachowując zasady 
poznane na lekcji zgodnie z wymaganiami na ocenę 
celującą do poprzedniego tematu. Wykonuje kolejne 
polecenia z karty na poziomie 95%-100%.  
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Obsługa i wybrane formuły 
arkusza kalkulacyjnego, 
Moja klasa 

Uczeń uruchamia 
arkusz 
kalkulacyjny 
Excel na 
platformie 
Microsoft 365. 
Poprawnie 
nazywa wiersze, 
kolumny i 
komórki, 
wskazuje adres 
komórki. 
Wykonuje między 
30% a 44%  
zadań z wymagań 
na ocenę 
celującą 

Uczeń uruchamia 
arkusz kalkulacyjny 
Excel na platformie 
Microsoft 365. 
Poprawnie nazywa 
wiersze, kolumny i 
komórki, wskazuje 
adres komórki. 
Wykonuje między 
45% a 73%  zadań z 
wymagań na ocenę 
celującą 

Uczeń uruchamia 
arkusz kalkulacyjny 
Excel na platformie 
Microsoft 365. 
Poprawnie nazywa 
wiersze, kolumny i 
komórki, wskazuje 
adres komórki. 
Wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
wymagań na ocenę 
celującą 

Uczeń uruchamia arkusz 
kalkulacyjny Excel na 
platformie Microsoft 
365. Poprawnie nazywa 
wiersze, kolumny i 
komórki, wskazuje adres 
komórki. Wykonuje 
między 90% a 95%  
zadań z wymagań na 
ocenę celującą 

Uczeń uruchamia arkusz kalkulacyjny Excel na platformie 
Microsoft 365. Poprawnie nazywa wiersze, kolumny i 
komórki, wskazuje adres komórki. Wyróżnia nagłówek 
kolorem i czcionką, uzupełnia dane zgodnie z podanymi 
nagłówkami. Tworzy listy sortujące i wpisuje poznane 
formuły: średnia, -wybrane funkcje warunkowe, sortujące, 
statystyczne. Poprawnie korzysta z podpowiedzi programu 
przy wpisywaniu formuł. stosuje formatowanie 
warunkowe, według podanych kryteriów. Zlicza dane 
według kryteriów. Nadaje wybranym komórkom krawędzie 
i formatuje komórki według rodzaju danych (złotówki, 
sztuki itp). Tworzy nowy arkusz, nadaje mu kolor i nazwę. 
Tworzy tabelę przestawną z wybranymi danymi. Tworzenie 
wykres ze wskazanych danych w tabeli. Edytuje wykres 
(tytuł, kolor, rodzaj), dodaje etykiety danych. Udostępnia 
arkusz nauczycielowi z możliwością edycji 

Praca samodzielna z 
arkusza kalkulacyjnego  

wykonuje między 
30% a 44%  
zadań z karty 

wykonuje między 
45% a 73%  zadań z 
karty 

wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
karty 

wykonuje między 90% a 
95%  zadań z karty 

Praca samodzielna - uczeń otrzymuje tabelę wypełnioną 
danymi, nadaje formatowanie i wstawia formuły zgodnie z 
poleceniami na karcie pracy samodzielnej, udostępnia 
swoją pracę nauczycielowi 
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"Pocztówka" - Grafika 
wektorowa – program Libre 
Office Draw 

sam lub z 
pomocą 
nauczyciela 
uruchamia 
program, 
rozpoczyna w nim 
pracę, rysuje linie 
i obiekty i 
zapisuje plik 

uruchamia 
program, 
rozpoczyna w nim 
pracę, zapisuje plik, 
korzysta z narzędzia 
linia, obiekt, rysuje 
linie i obiekty, 
zmienia kolory linii i 
wypełnień, wstawia 
obrazy z pliku 

swobodnie 
uruchamia i pracuje 
w programie, rysuje 
wskazane linie, 
obiekty i zmienia im 
kolory i wypełnienia 
tym na wypełnienia 
typu innego niż 
kolor, porządkuje, 
przesuwa elementy, 
ustawia kolejność 
elementów. 
Wstawia obrazy z 
pliku ze wskazanej 
lokalizacji. Wyciąga 
prowadnice 
swobodnie zapisuje 
plik we wskazanym 
miejscu na dysku 

wymagania z oceny 
dobrej plus ustawia 
elementy przyciągając je 
do prowadnic. Kadruje 
obrazy, wstawia 
ozdobny napis z galerii 
Word Art, edytuje go, 
zmienia mu kolor. 
Tworzy spójną 
kompozycję zgodnie z 
podanymi kryteriami 

wymagania z oceny bardzo dobrej plus ustawia kolejność 
elementów, przesuwa je na wierzch lub na spód, zmienia 
czcionkę w napisie Word Art, wybiera obrazy w dobrej 
jakości, eksportuje plik do formatu *.jpg 

"Ogłoszenie" - Plakat w 
Canva 

Uczeń dołącza do 
zespołu w Canva 
poprzez link w 
TEAMS, Wykonuje 
między 30% a 
44% zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą. 

Uczeń dołącza do 
zespołu w Canva 
poprzez link w 
TEAMS, Wykonuje 
między 45% a 73% 
zadań wymaganych 
na ocenę celującą. 

Uczeń dołącza do 
zespołu w Canva 
poprzez link w 
TEAMS, Wykonuje 
między 74% a 89% 
zadań wymaganych 
na ocenę celującą. 

Uczeń dołącza do 
zespołu w Canva 
poprzez link w TEAMS, 
Wykonuje między 90% a 
95% zadań wymaganych 
na ocenę celującą. 

Uczeń dołącza do zespołu w Canva poprzez link w TEAMS, 
 Otwiera wybrany szablon i dostosowuje go do własnych 
potrzeb lub tworzy nowy projekt ze wskazanym formatem. 
Wstawia i edytuje tekst, dodaje efekty do tekstu, zmienia 
kolor, czcionkę, wielkość. Dodaje elementy graficzne, 
powiększa je, pomniejsza, obraca, zmienia kolorystykę. 
Wyszukuje i wstawia elementy dopasowane tematycznie 
do treści ogłoszenia. Wyrównuje elementy względem 
siebie i względem strony.  Pobiera projektu w formacie 
*.jpg lub i zapisuje go we wskazanym miejscu na dysku 
ONeDrive. Udostępnia plik nauczycielowi i/lub wysyła jako 
załącznik mailem.  
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Libre Office Math 

Uczeń uruchamia 
Libre Office Math. 
Wykonuje między 
30% a 44% zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą. 

Uczeń uruchamia 
Libre Office Math. 
Wykonuje między 
45% a 73% zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą. 

Uczeń uruchamia 
Libre Office Math. 
Wykonuje między 
74% a 89% zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą. 

Uczeń uruchamia Libre 
Office Math. Wykonuje 
między 90% a 95% 
zadań wymaganych na 
ocenę celującą. 

Uczeń uruchamia Libre Office Math. Zapisuje równania, 
działania i różne wzorów matematyczne. Korzysta z 
operatorów jedno- i dwuargumentowych. Ustawia i 
przegląda znaczniki, wyszukuje i poprawia błędy. 
Eksportuje pracę do innych formatów. Umieszcza wzory w 
innych programach. 

Projekt matematyczno-
informatyczny - prezentacja 
"Matematyka nie jest taka 
trudna" - ocena techniczna 

Uczeń jest w 
stanie wykonać 
30%-44% zadań z 
zakresu 
przewidzianego 
dla oceny 
celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 45%-73% 
zadań z zakresu 
przewidzianego dla 
oceny celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 74%-89% 
zadań z zakresu 
przewidzianego dla 
oceny celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 90%-95% 
zadań z zakresu 
przewidzianego dla 
oceny celującej.  

 Uczeń kopiuje wyszukane informacje z Internetu do 
programu wklejając tylko tekst. Wyszukuje obrazy 
przedstawiających omawiane zagadnienia i zapisuje je pod 
zmienioną nazwą.   
Uczeń loguje się i pracuje na platformie Microsoft 365 w 
aplikacji Power Point.  Dodaje i usuwa slajdy,  korzysta 
spójnie z kompozycji kolorystycznych, opcji tła, 
podpowiedzi projektanta. Ustawia sposób zmiany slajdu.  
Dodaje animacje, w tym sekwencje animacji. 
 Przygotowuje wzory równań, zapisów działań 
matematycznych w LOMath, i eksportuje je  do 
wykorzystania w prezentacji. Wstawia obrazy i je edytuje 
(dodaje obramowanie, kadruje, przesuwa, obkręca, 
odbija).  
 Zienia nazwę pliku, udostępnia plik w sieci z opcją 
edytowania.  
 

Projekt matematyczno-
informatyczny - prezentacja 
"Matematyka nie jest taka 
trudna" - ocena 
merytoryczna  

Uczeń jest w 
stanie wykonać 
30%-44% zadań z 
zakresu 
przewidzianego 
dla oceny 
celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 45%-73% 
zadań z zakresu 
przewidzianego dla 
oceny celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 74%-89% 
zadań z zakresu 
przewidzianego dla 
oceny celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 90%-95% 
zadań z zakresu 
przewidzianego dla 
oceny celującej.  

Uczeń określa schemat prezentacji (co powinna zawierać) 
wyszukuje i krytycznie ocenia wiarygodność informacji na 
ten temat, Otwiera i zamyka prezentację stosownymi 
slajdami. Slajd początkowy: temat prezentacji, imię i 
nazwisko; slajd końcowy - podziękowanie za uwagę. 
Materiały odnoszą się do tematu. Zdjęcia są adekwatne do 
treści,  wzory są poprawne matematycznie. Poszczególne 
slajdy nie są przeładowane treściami ani zdjęciami. 
Prezentacja porusza kluczowe zagadnienia dla danego 
tematu w sposób prosty i przejrzysty. 



Własne okno na świat – Anna Turewicz 

 

58 
 

Projekt matematyczno-
informatyczny - prezentacja 
"Matematyka nie jest taka 
trudna" - wystąpienie 

uruchamia 
prezentację 
korzystając z 
tablicy 
multimedialnej i 
pokazuje ją klasie 
czytając 
zawartość 
slajdów 

uruchamia 
prezentację 
korzystając z tablicy 
multimedialnej i 
pokazuje ją klasie, 
czyta częściową 
zawartość slajdów 

uruchamia 
prezentację 
korzystając z tablicy 
multimedialnej i 
pokazuje ją klasie, 
stara się omawiać 
slajdy własnymi 
słowami,  

uruchamia prezentację 
korzystając z tablicy 
multimedialnej i 
pokazuje ją klasie, stara 
się zachowywać kontakt 
wzrokowy z klasą, 
omawia slajdy własnymi 
słowami, nie czytając 
ich, płynnie przechodzi 
do kolejnych slajdów 

występuje z prezentacją na forum klasy, płynnie omawia ją 
własnymi słowami, zachowuje kontakt wzrokowy ze 
słuchaczami, nawiązuje współpracę ze słuchaczami, np. 
odpowiadając na pytania, 

Godzina kodowania 

Wchodzi w 
podane linki i 
uruchamia 
aktywność 

 wykonuje 
poprawnie co 
najmniej 5 
spośród 
wszystkich zadań 

samodzielnie 
wchodzi na podaną 
stronę i uruchamia 
wskazane 
aktywności, 
 poprawnie 
wykonuje co 
najmniej 7 spośród 
wszystkich  zadań 

samodzielnie 
wchodzi na podaną 
stronę i uruchamia 
wskazane 
aktywności, 
poprawnie 
wykonuje co 
najmniej 10 
spośród wszystkich 
zadań 

samodzielnie wchodzi 
na podaną stronę i 
uruchamia wskazane 
aktywności, poprawnie 
wykonuje wszystkie 
zadania w różny sposób 

Samodzielnie wchodzi na podaną stronę i uruchamia 
wskazane aktywności, poprawnie wykonuje wszystkie 
zadania w sposób wskazany w aktywności. Generuje i 
zapisuje imienny certyfikat.  

Algorytmy w matematyce 

Uczeń jest w 
stanie wykonać 
30%-44% zadań z 
zakresu 
przewidziaego dla 
oceny celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 45%-73% 
zadań z zakresu 
przewidziaego dla 
oceny celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 74%-89% 
zadań z zakresu 
przewidziaego dla 
oceny celującej.  

Uczeń jest w stanie 
wykonać 90%-95% 
zadań z zakresu 
przewidziaego dla oceny 
celującej.  

Uczeń określa niezbędne elementy, potrzebne do 
osiągnięcia celu i planu działania, Ustala konieczne 
polecenia, Rysuje schemat algorytmu w postaci blokowo-
tekstowej  w programie visio. Zapisuje efekty swojej pracy.  
Eksportuje schematy blokowe do innych formatów. 

Rozszerzenia znanych 
typów plików 

poprawnie 
opisuje co 
najmniej 3 
dowolne typy 
plików  

poprawnie opisuje 
co najmniej 5 typów 
plików i wskazuje 
przykładowe 
programy do 
uruchomienia ich 

poprawnie opisuje 
co najmniej 5 typów 
plików i wskazuje 
przykładowe 
programy do 
uruchomienia ich, 
potrafi uruchomić 
plik wskazanym 

wymagania na ocenę 
dobrą plus potrafi 
zmienić poprawnie typ 
pliku (np. eksportując) 

Zna co najmniej po dwa rozszerzenia głównych typów 
plików (graficzne, tekstowe, wykonywalne, pliki 
prezentacji, pliki archiwów). Przyporządkowuje typy plików 
do programu Zmienia rozszerzenia pliku, eksportując go 
poprawnie  do innych formatów.   
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programem, innym 
niż domyślny 

Przygotowanie do lekcji 

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasła do platformy 
uczen.eduwarszawa.pl Dane te powinny być zapisane w zeszycie. Zeszyt można 
zostawiać w szafce w pracowni komputerowej.  Brak danych do logowania 
uniemożliwia uczniowi aktywne wzięcie udziału w lekcji. Resetowanie i 
odzyskiwanie haseł odbywa się na dwóch pierwszych lekcjach w danym roku 
szkolnym. Awaryjne resetowanie haseł jest możliwe po umówieniu się z 
nauczycielem, aby nie ograbiać innych uczniów z czasu poswięconego na realizację 
programu nauczania. Materiały do wklejenia do zeszytu są rozdawane uczniom 
posiadającym zeszyty. Dostęp do tych materiałów mają wszyscy uczniowie w 
zespole klasowym z informatyki na TEAMS.  

bez loginu i hasła do uczen.eduwarszawa.pl uczeń nie jest 
w stanie uruchomić komputera i aktywnie uczestniczyć w 
lekcji. Pracuje wówczas z inną, zalogowaną osobą. 
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VII.4. Klasa VII 

 

temat wymagania na ocenę 

 dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 

Microsoft 365 
wybrane aplikacje i 
usługi internetowe  

loguje się na platformę 
MIcrosoft 365 
uruchamia i zamyka  
aplikacje: outlook, 
word, excel, teams 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
uruchamia i zamyka  
inne aplikacje z 
platformy 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus: przypina 
wybrane aplikacje do 
ekranu startowego, 
urdostępnia udostępnić 
plik zarówno z poziomu 
otwartego pliku jak i listy 
plików w folderach 
OneDrive 

wymagania z oceny dobrej 
plus: przenosi pliki, tworzy 
foldery, porządkuje zawartośc 
dysku OneDrive 

wymagania z oceny bardzo dobrej 
plus: personalizuje ustawienia 
Microsoft 365, wyszukuje pliki po 
nazwie lub rozszerzeniu 

Projekt „Państwa 
Europy" praca z dużym 
plikiem tekstowym  

wykonuje między 30% a 
44%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań wymaganych na ocenę 
celującą 

Tworzy nowy dokument Word pod 
wskazaną nazwą. Kopiuje z różnych  
źródeł co najmniej 20 stron tekstu, 
wskazując w przypisie źródło do 
każdego z fragmentów. Korzysta z 
opcji "wklej tylko tekst". Każdy 
rozdział tworzy od nowej strony w 
sekcji i nadaje mu nazwę. Materiały 
są zgodne z tematem - wybranym 
państwem. W dokumencie ma 
stronę tytuową, stronę na spis 
treści, wstęp oraz rozdziały.  
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wykonuje między 30% a 
44%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań wymaganych na ocenę 
celującą 

Ustawia marginesy, w tym na 
oprawę, ustawia jednolitą czcionkę 
dla dokumentu, justuje tekst. 
Formatuje nagłówki, wstawia 
numery stron w całym dokumencie 
oprócz pierwszej strony. Wyszukuje 
i usuwa zbędna znaki korzystając z 
opcji wyszukiwania w dokumencie. 
Wstawia automatyczny spis treści i 
aktualizuje go. Formatuje pierwszą 
stronę umieszczając elementy we 
wskazany sposób. Ściąga zdjęcia 
adekwatnie do tematu rozdziału, 
zapisuje je we wskazanym miejscu 
na dysku One Drive. Wstawia 
obrazy do dokumentu, opływa je i 
kadruje. Ustawia wcięcia przed 
akapitami. Udostępnia plik. 
Eksportuje plik do formatu *.pdf i 
wysyła oba formaty mailem.  

Praca samodzielna z 
poznanych funkcji 
edytora tekstu  

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z karty 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań z karty 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z karty 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z karty 

wykonuje między 96% a 100 %  
zadań z karty. Zakres zadań 
pokrywa się z wymaganiami na 
ocenę celującą z poprzedniego 
tematu 

Moje ulubione zwierzę 
- prosta strona w html  

wykonuje między 30% a 
44%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań wymaganych na ocenę 
celującą 

Uczeń ściąga i zapisuje we 
wskazanym folderze minimum 6 
zdjęć swojego ulubionego 
zwierzęcia. Otwiera i pracuje w 
programie Notatnik. Wpisuje 
podstawowe komendy, otwiera i 
zamyka: html, body i tekst. Zapisuje 
plik we wskazanym folderze ze 
zdjęciami, zachowując kodowanie 
UTF-8 i wpisując właściwe 
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rozszerzenie pliku. Pierwszy plik 
nazywa "index.html" i traktuje go 
jako stronę startową.  Tworzy drugi 
plik, w którym zamieści galerię i 
podpisy do zdjęć. Uruchamia pliki 
jednocześnie w przeglądarce i w 
edytorze, podglądając na bieżąco 
wyniki swojej pracy. W obu plikach 
wstawia komendę koloru tła, 
zmiany rozmiaru i koloru czcionki, 
pogrubienie czcionki. Wstawia 
zdjęcia i hiperłącza linkując 
wzajemnie stronę główną i stronę z 
galerią.  Zmienia rozmiar zdjęć w 
programie Paint, dostosowując je 
do wielkosci strony. Prezentuje 
stronę na forum klasy.  

Obsługa i wybrane 
formuły arkusza 
kalkulacyjnego, Moja 
szkoła  

wykonuje między 30% a 
44%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań wymaganych na ocenę 
celującą 

Kopiuje i wpisuje do arkusza dane 
ze wskazanych źródeł. Ustawia 
obramowanie tworząc tabelę. 
Wstawia funkcje warunkowe i 
wybrane matematyczne. Formatuje  
i sortuje dane, wstawia formuły 
wyliczające średnie. Wstawia 
odwołania między arkuszami w 
skoroszycie. Wstawia wykresy 
danych.  Udostępnia pracę w 
środowisku Onedrive. 
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Praca samodzielna z 
poznanych funkcji 
arkusza 
kalkulacyjnego  

wykonuje między 30% a 
44%  zadań z karty 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań z karty 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z karty 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań z karty 

wykonuje między 96% a 100 %  
zadań z karty 

Algorytmy w 
matematyce  

z pomocą nauczyciela 
uruchamia program 
Visio i wstawia bloki, 
udostępnia swoją prace 
nauczycielowi 

uruchamia program 
visio, wstawia bloki, 
łączy je poprawnie 
opisuje, udostępnia 
swoją prace 
nauczycielowi 

uruchamia program visio, 
wstawia bloki, łączy je 
tworząc poprawny 
algorytm, udostępnia swoją 
prace nauczycielowi 

uruchamia program visio, 
wstawia bloki, łączy je tworząc 
poprawny algorytm, opisuje 
warunki na łącznikach, Tworzy 
poprawny strukturalnie 
Algorytm Euklidesa. 
Udostępnia swoją prace 
nauczycielowi 

wymagania z oceny bardzo dobrej 
plus eksportuje schemat blokowy 
do formatu *.jpg i wysyła jako 
załącznik e-mailem  

Godzina kodowania  

wchodzi na stronę 
hoursofcode.org; 
uruchamia wskazaną 
aktywność 
wykonuje poprawnie co 
najmniej 3 spośród 
wszystkich zadań 

wchodzi na stronę 
hoursofcode.org; 
uruchamia wskazane 
aktywności, 
poprawnie wykonuje co 
najmniej 4 spośród 
wszystkich  zadań 

wchodzi na stronę 
hoursofcode.org;  
uruchamia wskazane 
aktywności, poprawnie 
wykonuje co najmniej 5 
spośród wszystkich zadań 

wchodzi na stronę 
hoursofcode.org;  uruchamia 
wskazane aktywności, 
poprawnie wykonuje co 
najmniej 7 spośród wszystkich 
zadań 

wchodzi na stronę 
hoursofcode.org; uruchamia 
wskazane aktywności, poprawnie 
wykonuje wszystkie zadania, 
generuje dyplom imienny  

Ćwiczenia w 
programowaniu w 
Scratch  

wykonuje między 30% a 
44%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań wymaganych na ocenę 
celującą 

Uczeń uruchamia program Scratch 
i stronę Youtube. Wyszukuje 
tutorial według wskazanych słów 
kluczowych. Ustawia okna Scratch i 
Youtube obok siebie i korzystając 
ze wskazówek z tutoriala, wykonuje 
polecenia w scratch aż do 
osiągnięcia zamierzonego celu. 
Prezentacja działania i  
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funkcjonalności stworzonego 
programu. 

Prezentacja 
multimedialna "Mój 
wymarzony zawód" - 
część techniczna 

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program 
Power Point. Tworzy co 
najmniej 6 slajdów z 
zawartością. Wstawia 
na co najmniej 4 
slajdach zdjęcie. Na co 
najmniej 4 slajdach ma 
1 zdanie z tekstem na 
zadany temat. Z 
pomocą nauczyciela 
ustawia przejście 
slajdów na całą 
prezentację.  

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i program 
Power Point. Tworzy co 
najmniej 9 slajdów z 
zawartością. Wstawia 
na co najmniej 6 
slajdach zdjęcie. Na co 
najmniej 6 slajdach ma 
1 zdanie z tekstem na 
zadany temat. Ustawia 
przejście slajdów i 
ustawia je na całą 
prezentację. Korzysta z  
podpowiedzi 
projektanta. 

samodzielnie uruchamia 
platformę Microsoft 365 i 
program Power Point. 
Tworzy co najmniej 11 
slajdów z zawartością. 
Wstawia na co najmniej 9 
slajdach zdjęcie. Na 
każdym slajdzie ma 
minimum1 zdanie z 
tekstem na zadany temat. 
Ustawia przejście slajdów i 
ustawia je na całą 
prezentację. Korzysta z 
podpowiedzi projektanta 
spójnie dla całej 
prezentacji. 

samodzielnie uruchamia 
platformę Microsoft 365 i 
program Power Point. Tworzy 
co najmniej 15 slajdów z 
zawartością. Na każdym 
slajdzie wstawia co najmniej 1 
zdjęcie. Na każdym slajdzie 
ma minimum 2 zdania z 
tekstem na zadany temat. 
Ustawia przejście slajdów i 
ustawia je na całą prezentację. 
Korzysta z podpowiedzi 
projektanta spójnie dla całej 
prezentacji. 

Wymagania z oceny bardzo dobrej 
plus wstawia do prezentacji film, 
potrafi go uruchomić podczas 
wstąpienia, wprowadzając 
słuchaczy w jego tematykę. 
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Prezentacja 
multimedialna "Mój 
wymarzony zawód" - 
część merytoryczna 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań wymaganych na ocenę 
celującą 

tworzy prezentację na temat 
wybranego przez siebie zawodu 
zgodnie z kryteriami: krótki rys 
historyczny zawodu,  
specyfikę pracy w danym zawodzie, 
uzasadnienie wyboru wymarzonego 
zawodu,  
kwalifikacje, umiejętności 
niezbędne do wykonywania danego 
zawodu,  
drogi kształcenia danego zawodu – 
szkoły, studia, kursy oraz 
możliwości zatrudnienia,  
informacje o znanych osobach 
wykonujących ten zawód, a także 
inne informacje/ciekawostki.  
Zdjęcia są dobrane tematycznie i 
pochodzą spoza projektanta lub 
bazy obrazów Microsoft 365. 

Prezentacja 
multimedialna "Mój 
wymarzony zawód" - 
wystąpienie 

uruchamia prezentację 
korzystając z tablicy 
multimedialnej i 
pokazuje ją klasie 
czytając zawartość 
slajdów 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
czyta częściową 
zawartośc slajdów 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: stara 
się omawiać slajdy 
własnymi słowami,  

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: stara się 
zachowywać kontakt 
wzrokowy z klasą, omawia 
slajdy własnymi słowami, nie 
czytając ich 

występuje z prezentacją na forum 
klasy, płynnie omawia ją własnymi 
słowami, zachowuje kontakt 
wzrokowy ze słuchaczami, 
nawiązuje współpracę ze 
słuchaczami, np. odpowiadając na 
pytania, 

Tworzenie i edycja 
filmu. 

wykonuje między 30% a 
44%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 45% a 
73%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

wykonuje między 74% a 
89%  zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

wykonuje między 90% a 95%  
zadań wymaganych na ocenę 
celującą 

Uczeń nagrywa 3 do 5 krótkich, 
maksymanie 10 sekundowych 
filmów swoim smartfonem. 
Instaluje aplikację VN video na 
smartfonie i pracuje na swoim 
sprzęcie. Nagrywając filmy bierze 
pod uwagę kadr, orientację i jakość 
dźwięku. Korzysta z podstawowych 
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narzędzi do cięcia, dzielenia 
materiału wideo, tworzenia i edycji 
tekstu oraz dodawania efektów. 
Zna podstawowe formaty filmowe i 
ich właściwości. 

Sieci komputerowe  

poprawnie opisuje co 
najmniej 1 topologię 
sieci, wie czym jest 
Internet. 

poprawnie opisuje co 
najmniej 3 topologie 
sieci, wie czym jest 
Internet. 

poprawnie opisuje co 
najmniej 3 topologie sieci 
oraz poprawnie wskazuje 
schemat graficzny co 
najmniej jednej z nich, 
przedstawia poznaną 
definicję sieci Internet 

wymagania na ocenę dobrą 
plus przedstawia samodzielnie 
schemat graficzny co najmniej 
dwóch topologii sieci, 
przedstawia poznaną definicję 
sieci Internet 

poprawnie opisuje i samodzielnie 
przedstawia schemat graficzny co 
najmniej 3 topologii sieci,  
przedstawia poznaną definicję sieci 
Internet 

Zagrożenia 
współczesnego 
Internetu – plakat  

wchodzi na stronę 
konsument.edu.pl, 
loguje się do canva, 
tworzy nowy projekt lub 
korzysta z szablonu, 
rozpoczyna pracę z 
plakatem 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus 
zamieszcza  na plakacie 
między 45% a 73% 
treści, które są 
niezbędne do powstania 
plakatu 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus 
zamieszcza  na plakacie 
między 74% a 89% treści, 
które są niezbędne do 
powstania plakatu 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus zamieszcza  
na plakacie między 90% a 95% 
treści, które są niezbędne do 
powstania plakatu 

Wchodzi na stronę 
konsument.edu.pl i aktywnie 
korzysta z dostępnych treści i 
funkcjonalności. Uruchamia 
pułapki i rozpoznaje realne 
zagrożenia. Uruchamia i loguje się 
do konta na Canva. Wybiera 
szablon lub tworzy nowy projekt. 
Gromadzi materiały na wylosowany 
temat, tworzy zrzuty ekranu, 
wstawia je do Canvy i kadruje. 
Tworzy plakat na podstawie 
zebranych informacji i innych 
materiałów (np. grafiki, animacji). 
Korzysta z narzędzi Canva takich jak 
tekst i jego edycja, ozdobny napis, 
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dodatki, cliparty, zdjęcia. Tworzy 
spójną kompozycję, która ma 
przestrzec adresatów plakatu przed 
zagrożeniem, o którym pisze. 
Eksportuje plakat do formatu *.jpg. 
Instaluje udostępnioną drukarkę 
sieciową, drukuje swój plakat. 
Prezentowanie klasie efektów 
swojej pracy. Udostępnia i wysyła 
swj plakat mailem i przy użyciu 
opcji udostępniania Canva, 

Rodzaje licencji  

zna i prawidłowo 
opisuje co najmniej 3 
rodzaje licencji 

zna i prawidłowo 
opisuje co najmniej 5 
rodzajów licencji 

zna i prawidłowo opisuje co 
najmniej 6 rodzajów 
licencji 

zna i prawidłowo opisuje co 
najmniej 7 rodzajów licencji 

zna i prawidłowo opisuje co 
najmniej 7 rodzajów licencji, podaje 
przykłady programów objętych 
daną licencją 

Przygotowanie do 
lekcji 

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasła do platformy uczen.eduwarszawa.pl 
Dane te powinny być zapisane w zeszycie. Zeszyt można zostawiać w szafce w pracowni komputerowej.  Brak 
danych do logowania uniemożliwia uczniowi aktywne wzięcie udziału w lekcji. Resetowanie i odzyskiwanie haseł 
odbywa się na dwóch pierwszych lekcjach w danym roku szkolnym. Awaryjne resetowanie haseł jest możliwe po 
umówieniu się z nauczycielem, aby nie ograbiać innych uczniów z czasu poświęconego na realizację programu 
nauczania. Materiały do wklejenia do zeszytu są rozdawane uczniom posiadającym zeszyty. Dostęp do tych 
materiałów mają wszyscy uczniowie w zespole klasowym z informatyki na TEAMS.  

Bez loginu i hasła do 
uczen.eduwarszawa.pl uczeń nie 
jest w stanie aktywnie uczestniczyć 
w lekcji. Uniemożliwia to 
zalogowanie się do komputera. 
Pracuje wówczas z inną, 
zalogowaną osobą. 
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VII.4. Klasa VIII 

temat wymagania na ocenę 

 dopuszczającą dostateczną dobrą bardzo dobrą celującą 

Microsoft 365 wybrane 
aplikacje i usługi 
internetowe  

loguje się na 
platformę 
MIcrosoft 365 
uruchamia i 
zamyka  aplikacje: 
outlook, word, 
excel, teams. 
Korzysta z outlook 
- odbiera i wysyła 
wiadomości. 
  

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus 
dołącza do 
połączenia video w 
Teams.  

wymagania z oceny 
dostatecznej plus: 
przypina wybrane 
aplikacje do ekranu 
startowego, 
udostępnia 
udostępnić plik 
zarówno z poziomu 
otwartego pliku jak i 
listy plików w 
folderach OneDrive 

wymagania z oceny 
dobrej plus: przenosi 
pliki, tworzy foldery, 
porządkuje zawartość 
dysku OneDrive 

loguje się na Microsoft 365 korzystając z przeglądarki 
internetowej. uruchamia dostępne aplikacje. Swobodnie 
korzysta z Outlook: odbiera i wysyła wiadomości, otwiera i 
zapisuje załączniki. Załącza do maili pliki i linki z dysku 
One Drive i dysku lokalnego. Porządkuje swoje zasoby 
tworząc foldery i umieszczając w nich pliki. Udostępnia 
plik zarówno z poziomu otwartego pliku jak i listy plików w 
folderach OneDrive. Dołącza do połączenia video na 
teams, korzysta z zasobów "Pliki" w zespole klasowym. 
Tworzy foldery w outlook, ustawia zasady i filtruje 
wiadomości. 

Obsługa i wybrane 
formuły arkusza 
kalkulacyjnego, lista 
adresowa 

Uruchamia excel 
w usłudze 
Microsoft 365 i 
wykonuje między 
30% a 44%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Uruchamia excel w 
usłudze Microsoft 
365 i wykonuje 
między 45% a 73%  
zadań wymaganych 
na ocenę celującą 

Uruchamia excel w 
usłudze Microsoft 
365 i wykonuje 
między 74% a 89%  
zadań z wymaganych 
na ocenę celującą 

Uruchamia excel w 
usłudze Microsoft 365 
i wykonuje między 90% 
a 95%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

Uruchamia excel w usłudze Microsoft 365.  Importuje lub 
kopiuje dane do arkusza. Ustawia dane w postaci listy 
adresowej, do wykorzystania w korespondencji seryjnej. 
Wykonuje działania na danych: funkcje warunkowe i 
matematyczne, sortowanie. Formatuje dane, wylicza 
średnie korzystając z formuł. Ustawia odwołania między 
arkuszami w skoroszycie. Wstawia  wykresy danych. 
Porządkuje informacje w tabelach oraz między arkuszami.  
Udostępnia pracę z możliwością edycji 

Zaawansowane opcje 
edytora tekstu – 
korespondencja 
seryjna 

Uczeń 
synchronizuje 
dane One Drive i 
uruchamia 
program Microsoft 
Word na 
komputerze, nie w 
przeglądarce. 
Tworzy szablonu 
dokumentu - 
podanie zgodnie z 

Uczeń synchronizuje 
dane One Drive i 
uruchamia program 
Microsoft Word na 
komputerze, nie w 
przeglądarce. Tworzy 
szablonu dokumentu 
- podanie zgodnie z 
zasadami pisania i 
formatowania 
podania (kl. 6). 

Uczeń synchronizuje 
dane One Drive i 
uruchamia program 
Microsoft Word na 
komputerze, nie w 
przeglądarce. Tworzy 
szablonu dokumentu 
- podanie zgodnie z 
zasadami pisania i 
formatowania 
podania (kl. 6). 

Uczeń synchronizuje 
dane One Drive i 
uruchamia program 
Microsoft Word na 
komputerze, nie w 
przeglądarce. Tworzy 
szablonu dokumentu - 
podanie zgodnie z 
zasadami pisania i 
formatowania podania 
(kl. 6) . Wykonuje 

Uczeń synchronizuje dane One Drive i uruchamia program 
Microsoft Word na komputerze, nie w przeglądarce. Tworzy 
szablonu dokumentu - podanie zgodnie z zasadami pisania 
i formatowania podania (kl. 6)  
Dodaje listę, korzystając  z istniejącej, utworzonej na 
poprzedniej lekcji w Excelu. Ustawia pola korespondencji 
seryjnej.  
Scala tekst i przegląda wyniki pracy.  
Zapisuje efekt końcowy.  
Przygotowuje plik do postaci *.pdf. Wysyła mailem plik 
*.pdf 
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zasadami pisania i 
formatowania 
podania (kl. 6). 
Wykonuje między 
30% a 44%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Wykonuje między 
45% a 73%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
wymaganych na 
ocenę celującą 

między 90% a 95%  
zadań wymaganych na 
ocenę celującą 

Tworzenie stron 
internetowych przy 
wykorzystaniu 
kreatorów 

Loguje się do 
Canva kontem 
szkolnym 
(*@uczen. 
eduwarszawa.pl), 
wykonuje między 
30% a 44%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Loguje się do Canva 
kontem szkolnym 
(*@uczen. 
eduwarszawa.pl), 
wykonuje między 
45% a 73%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Loguje się do Canva 
kontem szkolnym 
(*@uczen. 
eduwarszawa.pl), 
wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Loguje się do Canva 
kontem szkolnym 
(*@uczen. 
eduwarszawa.pl), 
wykonuje między 90% 
a 95%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

Uczeń ustala zakres tematyczny strony.   Loguje się do 
Canva kontem szkolnym (*@uczen. eduwarszawa.pl) 
Korzysta z kreatora stron w Canva.  Wybiera szablon. 
Wstawia obrazy, edytuje tekst. Zapisuje swoją pracę. 
Prezentuje wyniki swojej pracy klasie.  

Prezentacja 
multimedialna "Znam 
chemię" - strona 
techniczna 

uruchamia 
platformę 
Microsoft 365 i 
program Power 
Point. Tworzy co 
najmniej 6 slajdów 
z zawartością. 
Wstawia na co 
najmniej 4 
slajdach zdjęcie. 
Na co najmniej 4 
slajdach ma 1 
zdanie z tekstem 
na zadany temat. Z 
pomocą 
nauczyciela 
ustawia przejście 

uruchamia platformę 
Microsoft 365 i 
program Power 
Point. Tworzy co 
najmniej 9 slajdów z 
zawartością. 
Wstawia na co 
najmniej 6 slajdach 
zdjęcie. Na co 
najmniej 6 slajdach 
ma 1 zdanie z 
tekstem na zadany 
temat. Ustawia 
przejście slajdów i 
ustawia je na całą 
prezentację. 
Korzysta z  

samodzielnie 
uruchamia platformę 
Microsoft 365 i 
program Power 
Point. Tworzy co 
najmniej 11 slajdów 
z zawartością. 
Wstawia na co 
najmniej 9 slajdach 
zdjęcie. Na każdym 
slajdzie ma  
minimum1 zdanie z 
tekstem na zadany 
temat. Ustawia 
przejście slajdów i 
ustawia je na całą 
prezentację. 

samodzielnie 
uruchamia platformę 
Microsoft 365 i 
program Power Point. 
Tworzy co najmniej 15 
slajdów z zawartością. 
Na każdym slajdzie 
wstawia co najmniej 1 
zdjęcie. Na każdym 
slajdzie ma  minimum 
2 zdania z tekstem na 
zadany temat. Ustawia 
przejście slajdów i 
ustawia je na całą 
prezentację. Korzysta z  
podpowiedzi 

Wymagania z oceny bardzo dobrej plus wstawia do 
prezentacji film, potrafi go uruchomić podczas 
wystąpienia, wprowadzając słuchaczy w jego tematykę. 
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slajdów  na całą 
prezentację.  

podpowiedzi 
projektanta. 

Korzysta z  
podpowiedzi 
projektanta spójnie 
dla całej prezentacji. 

projektanta spójnie dla 
całej prezentacji. 

Prezentacja 
multimedialna "Znam 
chemię" - strona 
merytoryczna 

Tworzy 
prezentację na 
temat wybrany 
spośród 
dostępnych, 
podanych przez 
nauczyciela 
chemii., wykonuje 
między 30% a 44%  
zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Tworzy prezentację 
na temat wybrany 
spośród dostępnych, 
podanych przez 
nauczyciela chemii., 
wykonuje między 
45% a 73%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Tworzy prezentację 
na temat wybrany 
spośród dostępnych, 
podanych przez 
nauczyciela chemii., 
wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
wymaganych na 
ocenę celującą 

Tworzy prezentację na 
temat wybrany 
spośród dostępnych, 
podanych przez 
nauczyciela chemii., 
wykonuje między 90% 
a 95%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

Tworzy prezentację na temat wybrany spośród 
dostępnych, podanych przez nauczyciela chemii.  
Zawartość slajdów jest spójna z tematem na górze strony. 
Informacje są zgodne z prawdą i tematem prezentacji. 
 Zdjęcia są dobrane tematycznie i pochodzą spoza 
projektanta lub bazy obrazów Microsoft 365. 
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Prezentacja 
multimedialna "Znam 
chemię" - wystąpienie 

uruchamia 
prezentację 
korzystając z 
tablicy 
multimedialnej i 
pokazuje ją klasie 
czytając 
zawartość slajdów 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
czyta częściową 
zawartość slajdów 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
stara się omawiać 
slajdy własnymi 
słowami,  

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus: 
stara się zachowywać 
kontakt wzrokowy z 
klasą, omawia slajdy 
własnymi słowami, nie 
czytając ich 

występuje z prezentacją na forum klasy, płynnie omawia ją 
własnymi słowami, zachowuje kontakt wzrokowy ze 
słuchaczami, nawiązuje współpracę ze słuchaczami, np. 
odpowiadając na pytania, 

Tworzenie i edycja 
filmu. 

wykonuje między 
30% a 44%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
45% a 73%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 90% 
a 95%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

Uczeń nagrywa kilka kilkusekundowych filmów, 
korzystając ze smartfona. Korzysta przy tym z narzędzi 
kadrowania i ustawień siatki.  Instaluje na smartfonie 
program VN Video i rozpoczyna w nim nowy projekt. 
Dodaje wybrane filmy do projektu. Korzysta z narzędzi 
dźwięku, tekstu i cięcia klatek. Korzysta z filtrów, trimuje, 
korzysta z narzędzi FX.  Wycina klatki, dodaje przejścia 
między filmami i napisy. Zapisuje obraz i eksportuje go do 
pliku kompatybilnego 

Grafika wektorowa – 
„Złote myśli”  

Uczeń uruchamia 
program Libre 
Office Draw. 
Wybiera cytatu i 
wpisuje go do 
programu oraz 
wykonuje między 
30% a 44%  zadań 
z karty 

Uczeń uruchamia 
program Libre Office 
Draw. Wybiera 
cytatu i wpisuje go 
do programu oraz 
wykonuje między 
45% a 73%  zadań z 
karty 

Uczeń uruchamia 
program Libre Office 
Draw. Wybiera 
cytatu i wpisuje go 
do programu oraz 
wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
karty 

Uczeń uruchamia 
program Libre Office 
Draw. Wybiera cytatu i 
wpisuje go do 
programu oraz 
wykonuje między 90% 
a 95%  zadań z karty 

Uczeń uruchamia program Libre Office Draw. Wybiera 
cytatu i wpisuje go do programu.  Poszukuje i zapisuje z 
Internetu tła, obrazy z rozszerzeniem *.png i 
przezroczystym tłem. Korzysta przy tym z odpowiednich 
słów kluczowych, z podanymi rozszerzeniami. Wstawia 
obrazy z pliku, edytuje je (zmienia rozmiar, odbija, 
obkręca). Ustawia kolejność elementów (wierzch, spód). 
Wstawia ozdobny napis z galerii fontwork i edytuje go: 
zmienia napis, kolor napisu, czcionkę, zmienia rozmiar.  
Rozłącza elementy i pracuje na węzłach (przesuwa je, 
zmienia kształt krzywej, dodaje i usuwa węzły). Grupuje 
elementy. Eksportowanie swoją pracę do innego formatu 
pliku.  
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Sieci komputerowe  

Uczeń wymienia 
co najmniej 1 
rodzaj topologii 
sieci.     
Udostępnia pliki w 
sieci szkolnej 

Uczeń wymienia co 
najmniej 1 rodzaj 
topologii sieci.   Wie 
czym jest Internet.  
Udostępnia pliki w 
sieci szkolnej 

Uczeń wymienia co 
najmniej 2 rodzaje 
topologii sieci.  Zna 
schematyczną 
budowę jednej z 
sieci 
komputerowych. Wie 
czym jest Internet.  
Udostępnia pliki w 
sieci szkolnej 

Uczeń wymienia co 
najmniej 3 rodzaje 
topologii sieci.  Zna 
schematyczną budowę 
jednej z sieci 
komputerowych i 
zasady jej 
funkcjonowania. Wie 
czym jest Internet.  
Udostępnia pliki w 
sieci szkolnej i określa 
uprawnienia.  

Uczeń wymienia co najmniej 4 rodzaje topologii sieci.  Zna 
schematyczną budowę jednej z sieci komputerowych i 
zasady jej funkcjonowania. Wie czym jest Internet.  
Udostępnia pliki  w sieci szkolnej i określa uprawnienia.  

Zagrożenia 
współczesnego 
Internetu – plakat  

loguje się do 
canva, tworzy 
nowy projekt lub 
korzysta z 
szablonu, 
rozpoczyna pracę 
z plakatem 

wymagania z oceny 
dopuszczającej plus 
zamieszcza  na 
plakacie między 45% 
a 73% treści, które 
są niezbędne do 
powstania plakatu 

wymagania z oceny 
dostatecznej plus 
zamieszcza  na 
plakacie między 74% 
a 89% treści, które 
są niezbędne do 
powstania plakatu 

wymagania z oceny 
dobrej plus 
zamieszcza  na 
plakacie między 90% a 
95% treści, które są 
niezbędne do 
powstania plakatu 

Uruchamia i loguje się do konta na Canva. Wybiera 
szablon lub tworzy nowy projekt. Gromadzi materiały na 
wylosowany temat, wstawia je do Canvy. Tworzy plakat na 
podstawie zebranych informacji i innych materiałów (np. 
grafiki, animacji). Korzysta z narzędzi Canva takich jak 
tekst i jego edycja, ozdobny napis, dodatki, cliparty, 
zdjęcia. Tworzy spójną kompozycję, która ma przestrzec 
adresatów plakatu przed zagrożeniem, o którym pisze. 
Eksportuje plakat do formatu *.jpg.   Udostępnia i wysyła 
swój plakat mailem i przy użyciu opcji udostępniania 
Canva, 

Algorytmy w 
matematyce  

Wie czym są 
algorytmy. Potrafi 
naszkicować 
jeden z poznanych 
algorytmów 
matematycznych. 

Przedstawia 
graficzny zapis 
dowolnego 
algorytmu 
matematycznego.   

Przedstawia 
prawidłowy graficzny 
zapis dowolnego 
algorytmu 
matematycznego. 
Wie czym są 
algorytmy.  

Przedstawia graficzny 
zapis algorytmu 
Euklidesa. Wie czym 
są algorytmy.  

Przedstawia prawidłowy graficzny zapis algorytmu 
Euklidesa. Wie czym są algorytmy.  



Własne okno na świat – Anna Turewicz 

 

73 
 

Godzina kodowania  

wykonuje między 
30% a 44%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
45% a 73%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 90% 
a 95%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

Uczeń samodzielnie wchodzi na podaną stronę i 
uruchamia wskazane aktywności, adekwatnie do swojego 
wieku i poziomu. Poprawnie wykonuje wszystkie zadania w 
sposób wskazany w aktywności. Stosuje komendy zbiorcze 
i adekwatne do zamierzenia. Podgląda wyniki pracy, 
poprawia błędy. Generuje i zapisuje imienny certyfikat.  

Ćwiczenia w 
programowaniu w 
Scratch  

wykonuje między 
30% a 44%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
45% a 73%  zadań 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 
74% a 89%  zadań z 
wymaganych na 
ocenę celującą 

wykonuje między 90% 
a 95%  zadań 
wymaganych na ocenę 
celującą 

Uczeń uruchamia program Scratch i stronę Youtube. 
Wyszukuje tutorial według wskazanych słów kluczowych. 
Ustawia okna Scratch i Youtube obok siebie i korzystając 
ze wskazówek z tutoriala, wykonuje polecenia w scratch aż 
do osiągnięcia zamierzonego celu. Prezentacja działania i  
funkcjonalności stworzonego programu. 

Rodzaje licencji  

Zna i prawidłowo 
opisuje co 
najmniej 4 rodzaje 
licencji. Oznacza 
rodzaje licencji 
podczas 
wyszukiwania w 
wyszukiwarce 
google.pl.  

Zna i prawidłowo 
opisuje co najmniej 5 
rodzajów licencji. 
Oznacza rodzaje 
licencji podczas 
wyszukiwania w 
wyszukiwarce 
google.pl. Zna nazwę 
co najmniej jednego 
systemu 
operacyjnego 

Zna i prawidłowo 
opisuje co najmniej 6 
rodzajów licencji. 
Oznacza rodzaje 
licencji podczas 
wyszukiwania w 
wyszukiwarce 
google.pl. Zna nazwy 
co najmniej 2 
systemów 
operacyjnych. 

zna i prawidłowo 
opisuje co najmniej 7 
rodzajów licencji. 
Oznacza rodzaje 
licencji podczas 
wyszukiwania w 
wyszukiwarce 
google.pl. Zna nazwy 
co najmniej 3 
systemów 
operacyjnych. 

zna i prawidłowo opisuje co najmniej 7 rodzajów licencji, 
podaje przykłady programów objętych daną licencją. 
Oznacza rodzaje licencji podczas wyszukiwania w 
wyszukiwarce google.pl. Zna nazwy co najmniej 5 
systemów operacyjnych. 

Przygotowanie do 
lekcji 

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasła do platformy 
uczen.eduwarszawa.pl   Brak danych do logowania uniemożliwia uczniowi aktywne 
wzięcie udziału w lekcji. Awaryjne resetowanie haseł jest możliwe po umówieniu się z 
nauczycielem, aby nie ograbiać innych uczniów z czasu poświęconego na realizację 
programu nauczania.      

bez loginu i hasła do uczen.eduwarszawa.pl uczeń nie jest 
w stanie uruchomić komputera i aktywnie uczestniczyć w 
lekcji. Pracuje wówczas z inną zalogowaną osobą jako 
obserwator. 
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