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I. Ogdélna charakterystyka programu i zawarte w nim tresci

Nowoczesna, rozwijajgca sie i wychodzgca naprzeciw wyzwaniom przysztosci
szkota nie moze zapomina¢ o roli ksztatcenia informatycznego. Wymiar godzin
nauczania zaje¢ komputerowych zaproponowany przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej nie wystarcza, aby przygotowacC uczniow do swobodnego traktowania
komputera oraz technologii informacyjnej jako narzedzia wspomagajgcego uczenie
sie we wszystkich zakresach. Ogromny wptyw komputeryzacji oraz wszechobecnos¢
ICT w nieomal kazdej dziedzinie zycia stawia przed szkotg nowe wyzwania.
Oswajanie ucznidw juz od najmtodszych lat z technologig komputerowg powinno by¢
wyznacznikiem nowoczesnosci szkoty i jej wyjscia naprzeciw oczekiwaniom nie tylko
rodzicow, ale rowniez przysziego rynku pracy. Obecnie informacja staje sie
podstawowym dobrem decydujgcym o dalszym rozwoju. Od posiadania i
umiejetnosci przetwarzania i wykorzystywania informaciji zalezy zaréwno pozycja w
spoteczenstwie jak i zyciu zawodowym.

Spoteczenstwo informacyjne niesie za sobg szereg zagrozenh. Od atakow na
dane poprzez cyberprzemoc, cyberprzestepstwa, pornografie, tresci brutalne,
zagrozenia wirusami i programami szpiegowskimi. Szkota powinna przygotowac
miodego cztowieka do swobodnego pozyskiwania, przetwarzania i korzystania z
informacji, tak jak zdobywa sie umiejetnosci pisania, czytania czy liczenia. Integralng
czescig edukacji powinna by¢ rowniez wiedza na temat zagrozen, sposobdéw obrony
czy zabezpieczen. Program nauczania ,Wtasne okno na $wiat” jest dostosowany do
potrzeb i mozliwosci dzieci uczacych sie w konkretnym srodowisku. Skonstruowany
jest w formie blokéw tematycznych opracowanych jako interdyscyplinarne projekty
opierajgce sie na poznawaniu kolejnych aplikaciji.

Ksztatcenie na poziomie klas IV - VIII opiera sie na przedmiotowych blokach
tematycznych. Tematy projektdw informatycznych sg spdjne i wspierajg te
realizowane podczas zajeC dydaktycznych z przyrody, historii, jezyka polskiego,
plastyki, zawierajg réwniez elementy jezyka angielskiego i matematyki. Program
zawiera podstawy programowania obiektowego, wspiera myslenie komutacyjne,

przygotowuje uczniéw do samodzielnego kreowania rzeczywistosci wirtualnej.
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Program zostat opracowany réwniez pod kgtem pracy z uczniami réznych
wyznan. Nie zawiera odwotan do tradycji ani uroczystosci zadnej z religii. Pozwala

w petni uczestniczy¢ uczniom nawet o bardzo radykalnych pogladach religijnych.

Program zostat opracowany zgodnie z podstawg programowg zawartg
w Rozporzgdzeniu Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajgcym
rozporzgdzenie w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla
ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub
znacznym, ksztatcenia ogodlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia
ogodlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogélnego
dla szkoty policealnej (Dziennik Ustaw z 2024r. poz. 996) oraz Statutem Szkoty
Podstawowej Nr 402 w Warszawie.



Wiasne okno na $wiat — Anna Turewicz

Il. Cele ksztatcenia

Cele ogdlne ksztatcenia informatycznego sg takie same dla wszystkich etapow
edukacyjnych.

Opis wymagan szczegotowych ma charakter spiralny (przyrostowy) — na
kazdym etapie edukacyjnym wymaga sie od uczniéw umiejetnosci zdobytych na

wczesniejszych etapach edukacyjnych i rozszerza sie je 0 umiejetnosci nowe.
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lll. Podstawa programowa przedmiotu informatyka Il etap
edukacyjny - klasy IV-VIlI

I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego
mys$lenia, myslenia algorytmicznego i sposobéw reprezentowania informac;i.

Il Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

[l Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomosé
zasad dziatania urzgdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow.

V. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w
srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego, ocena
zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

lll. 2. Tresci nauczania — wymagania szczegoéiowe

11.2.1. Klasy IV=VI

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwenciji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,
b) obiekty, z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajgce sie na:
a) rozwigzanie problemoéw z zycia codziennego i z réznych przedmiotow,
b) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) wyrdznia podstawowe kroki w podejsciu algorytmicznym do rozwigzywania probleméw.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

a) pomysty historyjek i rozwigzania problemoéw, w tym proste algorytmy z
wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,

b) prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i
ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

3) przygotowuije i prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na
swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca
obrazy, uzupetnia grafike tekstem,
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b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

c¢) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z
prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste
formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentaciji multimedialnych fgczacych tekst z grafikg, korzysta przy
tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wtasnych pomystow;

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzgdzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
1) opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzgdzen zewnetrznych oraz:

a) korzysta z urzgdzen do nagrywania obrazéw, dzwiekow i filméw, w tym urzgdzen
mobilnych,

b) wykorzystuje komputer lub inne urzgdzenie cyfrowe do gromadzenia, porzgdkowania i
selekcjonowania wiasnych zasobdw;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ Internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobow edukacyjnych, nawigujac miedzy
stronami,

b) jako medium komunikacyjne,

c) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujgc sie do sposobéw i
zasad pracy w takim srodowisku,

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci;
IV. Rozwijanie kompetenciji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac sie technologig taka jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspétpracy nad wspélnym rozwigzywaniem probleméw;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i informacji, w tym w dostepie do
komputeréw w spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktérych sg wykorzystywane
kompetencje informatyczne.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguije sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wiasnosci
intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i
opisuje metody wystrzegania sig ich.

KLASY Vi Vil

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:
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1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyréznia kroki w
algorytmicznym rozwigzywaniu problemoéw. Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytméw, w
tym w jezyku naturalnym, w postaci listy krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby,
przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa,

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w zbiorze nieuporzgdkowanym oraz
porzgdkuje elementy w zbiorze metodg przez proste wybieranie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych
(system binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemoéw. W programach
stosuje: instrukcje wejscia / wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci programuje algorytmy z dziatu |
pkt 2;

2) steruje robotem lub innym obiektem na ekranie;

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze,
na pozytek rozwigzywanych probleméw i wtasnych prac z ré6znych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym
umiejetnosciami:

a) tworzenia i podstawowej obrobki cyfrowej plikow multimedialnych (zdjec, filmow),

b) tworzenia réznych dokumentéw: formatuje teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
diuzsze dokumenty dzieli na strony,

¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotéow w
zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu
wykreséw, porzadkuie i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz prostej strony internetowej zawierajacej tekst i
grafike;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki;

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
1) przedstawia funkcjonowanie sieci komputerowej i sieci Internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z r6znych urzgdzenh do tworzenia elektronicznych wersiji tekstow,
obrazéw, dzwiekéw, filméw i animacii;

3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:



Whtasne okno na $wiat kl. IV-VIIl — Anna Turewicz

1) bierze udziat w réznych formach wspotpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole,
realizacja projektéw, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie, projektuje, tworzy i
prezentuje efekty wspélnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich zrodta, w szczegolnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i
wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobéw w
sieci i korzysta z nich.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatnos¢, wiasnosc intelektualna, réwny dostep do
informaciji i dzielenie sie informacja;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3) rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.
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I\VV. Sposoby realizacji celow
IV.1. Warunki i sposéb realizacji

Od klasy IV zajecia informatyki zaczynajg mie¢ charakter bardziej formalny. Uczniowie nadal zajmujg
sie réznymi sytuacjami problemowymi, przedstawianymi w sposob opisowy, w tym za pomocg ilustraciji i
historyjek, ale tworza je samodzielnie i abstrahujg z nich dziatania, ktore sktadajg sie na wtasne realizacje w
postaci programoéw lub czynnosci wykonywanych w innych programach. Rozwijajg w ten sposdb podejscie
algorytmiczne przy rozwigzywaniu réznorodnych sytuacji problemowych z réznych dziedzin. Postugujg sie
komputerem rozwijajgc réwniez umiejetnosci wyrazania swoich mysli i ich prezentacji, ktére wykonujg
indywidualnie, a takze zespotowo, w tym przy realizacji projektow dotyczgcych probleméw z réznych
dziedzin. W sieci poszukujg informaciji przydatnych w rozwigzywaniu stawianych zadan i probleméw.
Doceniajg role wspétpracy w rozwoju swojej wiedzy i umiejetnosci. Postepujg odpowiedzialnie i etycznie w
Srodowisku komputerowo-sieciowym.

Uczniowie w klasach IV-VI zostali wprowadzeni do myslenia algorytmicznego, poznajgc
podstawowe pojecia informatyczne i rozwigzujgc algorytmicznie wybrane problemy, programujac przy tym
ich rozwigzania. Dotychczas zdobyte wiedza i umiejetnosci informatyczne sg rozwijane i poszerzane oraz
stawiane sg pierwsze kroki w tekstowym jezyku programowania.

Przy uzyciu dostepnego oprogramowania uczniowie realizujg projekty i rozwijajg kompetencje
zespotowego rozwigzywania problemoéw pochodzgcych z réznych dziedzin.

Podczas zaje¢ kazdy uczen powinien mie¢ do swojej dyspozyciji osobny komputer z dostepem do
Internetu i odpowiednim oprogramowaniem. W trakcie prac nad projektami (indywidualnymi lub
zespotowymi) uczniowie powinni mie¢ réwniez mozliwos¢ korzystania z komputeréw lub innych urzadzen
cyfrowych, w zaleznosci od potrzeb wynikajgcych z charakteru zajeé, realizowanych celéw i tematéw

IV.2. Metody i techniki pracy

— Aktywizujgce - wyktad, praca z tekstem, pomoce wizualne, pokazy i demonstracje, karty pracy, inne
— Podajace - wyktad informacyjny, objasnianie, uczenie sie przez przyswajanie, inne

— Eksponujace - pokaz, film, ekspozycja, wyswietlanie czynnosci na tablicy multimedialne;

— Programowe - z uzyciem komputera, inne

— Praktyczne - pokaz z objasnieniem, uczenie sie przez dziatanie, inne

— Problemowe - uczenie sie przez odkrywanie, inne

— Obserwacyjne

— Poszukujgce (rozwigzywanie trudnych sytuac;ji)

— Ewaluacyjne (ocenianie siebie i innych, wyszukiwanie stabych i mocnych stron, przyjmowanie i
wyrazanie krytyki i pochwaty)

— Dziatania we wspoétpracy (samodzielne zdobywanie wiedzy, wspotpraca ze sobg akceptacja réznic
indywidualnych, sprawne komunikowanie sie i negocjacja, praca w parach i w grupie)

IV.3. Formy pracy

Biorac pod uwage indywidualne umiejetnosci i mozliwoéci intelektualne i sprawnosciowe uczniéw
podczas realizacji programu stosowane bedg réznorodne formy pracy:

— Praca indywidualna, indywidualno-catosciowa,

10
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— Indywidualizacja stopnia trudnosci wykonywanych zadan

— Indywidualne tempo pracy

—  Przydzielanie uczniom zréznicowanych zadan do rozwigzywania podczas pracy indywidualnej
—  Stworzenie okazji do swobody decyzji w podejmowaniu zadan dodatkowych

— Stwarzanie sytuacji, w ktérych uczniowie sami dostrzegajg nowe problemy i z wtasnej inicjatywy
podejmujg sie ich rozwigzania

IV.4. Srodki dydaktyczne

- komputery z oprogramowaniem

- gtosniki, stuchawki, drukarka, skaner

- karty pracy

- tablica multimedialna

- drukarka 3D

- wydrukowane zbiory prac - wytwory uczniow
- materiaty do wklejenia do zeszytu

11
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V. Szczegotowy plan dziatan w ukladzie modutowym — klasy IV - VI

V.1. Klasa IV



Whtasne okno na $wiat ki. IV-VIIl — Anna Turewicz

Lp Temat dziat L|czpa FOE i) dziatania
odzin rogramowa

Regulamin pracowni - przypomnienie regulaminu szkolnej pracowni komputerowej -

komputerowej, zasady BHP, V.1 przypomnienie zasad BHP

wymagania edukacyjne z - -przypomnienie higieny pracy przy komputerze w kl. 4

Informatyki w klasie 4 -informacja 0 wymaganiach edukacyjnych z informatyki

- Logowanie do szkolnej platformy Microsoft 365 -narzedzia gtdwne

-aplikacje i ich przeznaczenie

-moja zawartos¢ — korzystanie i porzadkowanie zasobdéw

-przypinanie aplikacji do panelu gtéwnego

- one drive i udostepnianie plikéw

- dofgczanie do zespotéw w TEAMS

-pojecie portalu internetowego, funkcja poczty e-mail, konstrukcja

adresu mailowego

-logowanie do poczty w szkolnej domenie

-korzystanie z Microsoft 365/0utlook,

-budowanie ksigzki adresowe;j

-odbieranie i wysytanie prostych e-maili

-dotgczanie zatgcznikow i wysytanie ich

-korespondencja do wielu adresatow

-odpowiadanie na wiadomos¢

-reklamy i strony przekierowujgce

-SPAM

-odbieranie i zapisywanie zatgcznikow

-organizowanie folderéw, algorytmy porzadkujgce poczte

-Odebranie maila od nauczyciela, zapisanie zatgcznika

Outlook 365, samodzielne .2.b, lll.2.c, lll.1.b, -odpowigdi na e_-mail do nadawcy, dodanie zatgcznika

4 |korzystanie z poczty Plgtforma 1 l.2.a, ll1.2.b, 1.2.c, -odebrqnle drugle_go e-maila _ _ _

X . Microsoft 365 l.2.d, Iv.1,1IV.2, |-otwarcie zatgcznika tekstowego i odczytanie go, a nastepnie

elektronicznej . . . LS . ST
IV.3,1IV.4 wykonanie polecen w nim zawartych (napisanie e-maila do wiecej niz

jednego adresata z wiecej niz jednym zatgcznikiem)

[

Bezpieczehstwo

Platforma l.1.b, lll.2.a, 111.2.b,

2 |Platforma Microsoft 365 ) 2 .2.c, ll.2.d, IV.1,
Microsoft 365 IV.2, IV.3, IV.4

.2.b, 111.2.c, lll.1.b,
Outlook 365, korzystanie z  |Platforma .2.a, l1l.2.b, lll.2.c,
poczty elektronicznej Microsoft 365 n.2.d, IvV.1, 1Iv.2,
IvV.3,IV.4
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VVulcan — zaktadanie kont,
logowanie

Platforma
Microsoft 365

V.1, IV.2, IV.4,
V.4, 111.2.a, 11.2.b,
l.2.c,

-Uruchamianie dziennika elektronicznego vulcan

-aktywacja konta,

- logowanie sie do dziennika,

-korzystanie z dziennika — plan lekcji, oceny, wiadomosci,
-instalacja aplikacji na telefonach (opcjonalnie, po konsultacji z
rodzicami)

-dodawanie urzgadzen mobilnych, uwierzytelnianie

Kupuj odpowiedzialnie -
Praca z edytorem tekstu,
pisanie i formatowanie

Platforma
Microsoft 365

11.3.b, 1.4, 11.1.b,
l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,
n.2.d

uruchamianie programéw OO Writer, Notatnik, Word Pad,
-podobienstwa w edytowaniu tekstu, oknach dialogowych

- formaty plikdw tekstowych, zapisywanie plikéw w réznych formatach
w folderze ,Edytory tekstu” na OneDrive

-omowienie formatow plikdw, ich kompatybilnosci z programami
-wykorzystanie edytora tekstu w zyciu codziennym

-zasady korzystania ze spacji oraz przypomnienie zasad poprawnego
pisania na komputerze

Praca w programie Word na platformie Microsoft 365-:
-przepisywanie tekstu ,Kupuj odpowiedzialnie — Napoje” z kart pracy
-formatowanie tekstu (pogrubianie, pochylanie, podkreslanie — opcje
tych formatowan)

-kroj i rozmiar czcionki, style akapitu

-omowienie napisanego tekstu — zagadnien zwigzanych ze zdrowym
zywieniem

-formatowanie tytutu (format znaku, kapitaliki, konspekt, cien, kolory)
-wyliczanie i numerowanie (formaty punktoréw, rodzaje wyliczen,
punktory niestandardowe)

-wstawianie tekstu do ramki, obramowanie, kolor tta

-wstawianie obrazéw z galerii clipartow

-optywanie wstawionych obrazéw

-eksport do formatu *.pdf,

Samodzielne pisanie i
formatowanie tekstu

Platforma
Microsoft 365

11.3.b, 1.4, 111.1.b,
l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,
n.2.d

-uczen otrzymuje karte z zadaniami do wykonania (przepisanie testu,
sformatowanie go wedtug wskazéwek, wstawienie okreslonego
punktora)

-wykonang prace wysyta mailem do nauczyciela jako zatgcznik lub
udostepnia w ustudze Mlcrosoft 365




ZuZka i Tunio poznajg
Internet

Platforma
Microsoft 365

N
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Wprowadzenie do tematu. Kreskéwka ,Internet” -Dyskusja — czym
jest Internet

- W trakcie dyskusiji uczniowie odpowiadajg na pytania: Co to jest
Internet? Do czego mozemy uzywac Internetu? Wprowadzenie
uczniéw w temat wyszukiwarek internetowych Prezentacja kreskowki
pt. ,Wyszukiwarka”

Podsumowanie materiatu,ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi
ucznidéw na nieprawdziwe, szkodliwe tresci, ktére mogg pojawic sie w
wynikach wyszukiwania.

Cwiczenie grupowe — wyszukiwanie informacii

Podsumowanie éwiczenia,ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi
ucznidéw na zagrozenia zwigzane z niebezpiecznymi i nielegalnymi
treSciami oraz z nieprawdziwymi informacjami, na ktére moga
natrafi¢, korzystajgc z Internetu.

Prezentacja kreskowki pt. ,Poczta elektroniczna”

Cwiczenie indywidualne — tworzenie bezpiecznego login u i hasta
Prezentacja kreskowki pt. ,Czat’

Dyskusja — korzystanie z czat 6w i komunikatorow.

Uczniowie odpowiadajg na pytanie dotyczgce podawania danych
osobowych. ,Jak myslicie, dlaczego tak wazne jest, zeby nie
podawac¢ obcym swoich danych?”.

Podsumowanie wypowiedzi dzieci ze szczegdinym zwrdceniem
uwagi na potencjalne konsekwencje podawania prywatnych
informacji obcym.

Cwiczenie grupowe — dane osobowe

Prezentacja kreskéwki pt . ,Forum”

Dyskusja — wypracowanie zasad netykiety Podsumowanie
obejrzanego filmu.

Nauczyciel opowiada wiecej o internetowych forach.

Zapoznaje dzieci z pojeciem ,netykieta”.

Pyta o zasady dobrego zachowania, jakie powinny obowigzywac¢ w
Internecie.

Odpowiedzi dzieci zbiera na tablicy w formie kilku najwazniejszych
punktéw.
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Podstawy obstugi i

11.3.c, 1.4, 1ll.1.b,

podstawy obstugi arkusza kalkulacyjnego
-pojecie komorki, adresu, wierszy, kolumn

9 lbodstawowe formuly arkusza Platforma M2a 2b .2.c -tworzenie i formatowanie tabeli (krawedzie, tto, czcionki)
P : nuty - |Microsoft 365 ST T -wpisywanie danych, formaty danych (np. data, waluta itp.)
kalkulacyjnego, lista zakupéw l.2.d o . S . .
-tworzenie listy zakupdw, proste formuty (mnozenie, suma, $rednia)
-zapisywanie efektéw pracy
Praca samodzielna - utworzenie arkusza w oparciu o wskazowki,
, I1.3.c, 1.4, 1ll.1.b, . o . X
Praca samodzielna z arkusza |Platforma zastosowanie podstawowych dziatan i formut - mnozenie komérek,
10 . . l.2.a, lll.2.b, 111.2.c, , : ) L
kalkulacyjnego Microsoft 365 2.d suma; formatowanie - krawedzie, kolor komorki i tekstu, nazwa
o arkusza.
Uruchamianie programu Libre Office Draw lub Open Office Draw,
poznanie podstawowych narzedzi: linia, strzatki, rysowanie figur.
Podstawy grafiki wektorowej 11.3.a, 1.4, 1ll.1.b, edycja f|.gur.: kglor I|.n||/kraw§dz.|, rodzaj linii, .
Platforma Wypetnienie figury: wypeinienie kolorem, gradientem,
11 | obstuga programu Open Microsoft 365 l.2.a, lll.2.b, 1ll.2.c, kreskowaniem. mapa bitow
Office Draw/Libre Office Draw .2.d L J b3 a. I . I .
Edycja figury: powiekszanie, pomniejszanie, odbijanie, obkrecanie
Kolejnos¢ elementow: przesun na wierzch i przesun na spod.
Tworzenie spdjnej kompozycji w oparciu 0 poznane narzedzia.
Uczen poznaje wewnetrzng budowe komputera: podstawowe
elementy sktadowe, niezbedne do funkcjonowania jednostki (ptyta
Budowa komputera Platforma gtéwna, dysk twardy, pamie¢ RAM, zasilanie, karta graficzna,
12 P ! .1.b, IV.3, V.1 muzyczna, sieciowa) Urzgdzenia wyjscia i urzadzenia wejscia,

urzadzenia wejscia i wyjscia

Microsoft 365

sposoby komunikowania z komputerem, urzadzenia tgczone.
Sposoby podtgczania urzgdzen, instalacja sprzetu, autoinstalacja

systemowa.
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Projekt przyrodniczy ,Gatunki
chronione”

Platforma
Microsoft 365

11.3.d, 1.4, 11l.1.b,
l.2.a, 111.2.b, lll.2.c,
l.2.d, IvV.1

-pogadanka na temat gatunkéw chronionych

-wyszukiwanie informacji o ochronie gatunkowej

-losowanie gatunkow oraz wyszukiwanie informacji konkretnych,
wybranych czterech gatunkach

-kopiowanie wyszukanych informaciji z Internetu do programu

- polecenie ,wklej specjalnie"

-zapisywanie zmian

-selekcja informacji

-wyszukiwanie obrazéw przedstawiajgcych omawiane gatunki i
zapisywanie ich pod zmieniong nazwg (nazwg gatunku)

-opcje folderéw/widoki znanych typéw plikéw i ich rozszerzenia
-poznanie réznych formatow plikéw

uruchamianie programu MS Power point

-podstawowe zasady obstugi programu: dodawanie i usuwanie
slajdow, dzwiek przejscia, kompozycja kolorystyczna, tto, sposob
zmiany slajdu, kompozycja slajdu (tytut, nagtéwek, zawartos¢)
-wstawianie obrazéw i ich edycja

-przygotowanie prezentacji do pokazu slajdéw

-przygotowanie do wystgpienia publicznego na forum klasy z
uzyciem rzutnika/tablicy multimedialne;j

-poznanie podstawowych zasad wystgpienia publicznego -
opanowanie tremy, zasady prezentowania, postawa, utrzymanie
zainteresowania stuchaczy

-korzystanie z dysku One Drive i udostepniania plikow

-dostep do udostepnionych pikéw na innym koncie
-prezentacja przygotowanego pokazu na forum klasy

14

Godzina kodowania

Platforma
Microsoft 365

[

[.3; 11.1b; 11.2; 1ll.2c;
V.1; V.2

Praca z wykorzystaniem zasobdéw https://hourofcode.com/pl/learn
Programowanie z wybranymi aktywnosciami. Polecenia programu
Scratch zwigzane z poruszaniem postacia, fgczenie kilku poleceh w

jedno, sprawdzanie efektywnosci zastosowanych polecen.



https://hourofcode.com/pl/learn
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L,Kotek gola” -
Programowanie obiektowe w
Scratch

Platforma
Microsoft 365

[

Il.1.a, 1.1.b, 11.2,
l.1.b, 11l.2.a, Ill.2.b,
l.2.c, 1.2.d, V.1,
V.2

-uruchomienie programu Scratch -podstawowe narzedzia programu i
poruszanie sie pomiedzy nimi

-wstawianie obiektu

-polecenia dla obiektu i ich efekty

-potozenie obiektu wzgledem strony

-podglad wynikéw pracy -testowanie programu, poprawianie btedéw,
-programowanie ,Kotek gola” — ustawianie obiektow i programowanie
ich, aby pitka wpadta do bramki, mimo aktywnej obrony bramkarza, -
zapisywanie swojego programu, analiza kodu

Dyskusja na temat ilosci wiozonej pracy w tworzenie programu i
wynagrodzenia z tym zwigzanego

-prezentacja multimedialna z oméwieniem ,Prawo autorskie”

16

LAlgorytm dziatah
ratowniczych” — podstawy
algorytméw,

Platforma
Microsoft 365

N

l.1.a,1.1.b,1.2.a, 1.3,
I1.3.a, 1.4,

l.1.b, 11.2.a,
l.2.b, l.2.c, 11.2.d

-rozmowa ha temat algorytméow

-ciggi przyczynowo-skutkowe -przykfady prostych algorytméw
(instrukcja, przepis, schemat dziatan)

-tworzenie prostego algorytmu okreslajgcego kierunki ruchu -
przykfady algorytmdow blokowych (strona algorytm.org), dziatanie
algorytméw, praktyczne zastosowanie algorytmow, uruchamianie
przyktadowego algorytmu i dokonywanie w nim obliczen

-Cwiczenia w rozwigzywaniu zadan algorytmicznych online
-okreslenie niezbednych elementoéw, potrzebnych do osiggniecia celu
-wspoélne omawianie algorytmu dziatan ratowniczych -okreslenie
planu dziatania -ustalenie polecen,

-Schemat algorytmu w postaci blokowo-tekstowej w programie Visio,
wybdr odpowiednich blokdw, tgczenie ich, opisywanie, udostepnianie

gotowego algorytmu dla nauczyciela

Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilosci godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejnosci poszczegdlnych tematow,
w zaleznosci od postepdw uczniow
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L.p.

Temat

Regulamin pracowni
komputerowej, zasady BHP,
wymagania edukacyjne z
Informatyki w klasie 5

Liczba
godzin

Elementy podstawy
programowej

V.1.

Komentarz

- przypomnienie regulaminu szkolnej pracowni
komputerowej - przypomnienie zasad BHP -przypomnienie
higieny pracy przy komputerze -informacja o wymaganiach
edukacyjnych z informatyki

Zasoby

Regulamin
pracowni,
Wymagania
edukacyjne

Platforma Microsoft 365

l.1.b, ll.2.a, 111.2.b,
l.2.c, 11.2.d, IV.1, V.2,
IV.3,IV.4

- Logowanie do szkolnej platformy Microsoft 365
-przypomnienie narzedzi gitbwnych, aplikacje i ich
przeznaczenie

-przypinanie aplikacji do panelu gtéwnego

- przypomnienie zasad korzystania z dysku one drive i
udostepnianie plikéw

- dotgczanie do zespotéw w TEAMS

- korzystanie z kalendarza w TEAMS - dodawanie
wydarzen jednorazowych i cyklicznych

Outlook 365, poczta
elektronicznej

l.2.b, lll.2.c, N.1.b,
l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,
l.2.d, V.1, IV.2, IV.3,
V.4

-logowanie do poczty w szkolnej domenie -korzystanie z
Microsoft 365/0utlook, -przegladanie ksigzki adresowe;j -
odbieranie i wysytanie e-maili z zatgcznikami -zapisywanie
zatgcznikdw i wysytanie ich -korespondencja do wielu
adresatow -odpowiadanie na wiadomos¢ -reklamy i strony
przekierowujgce -SPAM -odbieranie i zapisywanie
zatgcznikdw -organizowanie folderéw, algorytmy
porzadkujace poczte, czyszczenie folderow

VVulcan — zaktadanie kont,
logowanie

V.1, IV.2,IV.4,IV.4,
l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,

-Uruchamianie dziennika elektronicznego vulcan
-aktywacja konta dla nowych uzytkownikéw

- logowanie sie do dziennika,

-korzystanie z dziennika — plan lekcji, oceny, wiadomosci,
-instalacja aplikacji na telefonach

-dodawanie urzgdzen mobilnych, uwierzytelnianie

3.2.1. Internet - kurs
bezpieczenstwa
internetowego

V.1; V.3: V.4;IV.2; IV.3;
l.2.a

Wykorzystanie materiatow 3.2.1...Internet zamieszczonych
na stronie www.dzieckowsieci.pl -projekcja filmoéw, wspdine
odpowiadanie na pytania, dyskusja o zagrozeniach -zasady
bezpiecznego korzystania z Internetu -szacunek dla

materiaty do
wklejenia do

zeszytu
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prywatno$ci i pracy innych oséb -opracowanie zasad
bezpiecznego korzystania z Internetu

Bezpieczenstwo w Internecie
- Praca z edytorem tekstu,
tabela

11.3.b, 11.3.e, 11.4, 1Il.1.b,
l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,
l.2.d, V.1, IV.2, IV.3,
V.2,

Nawigzanie do materiatu omawianego na lekcji "3.2.1.
Internet". Wybranie kluczowych zagadnien i ich opisanie w
tabeli.

Wstawianie i edycja tabel, uzupetnianie tabel znalezionymi
informacjami

-kopiowanie niektérych informaciji, wklejanie specjalnie,
wstawianie przypisu dolnego, zasady korzystania z cudzej
pracy,

-wyszukiwanie i zapisywanie obrazoéw do wskazanego
folderu, opcje tabeli: wciecia, wyréwnanie, przeptyw tekstu,
interlinia

-wstawianie i potozenie obrazow, ustawianie marginesow,
interlinii, kotwiczenie obrazéw w komodrce,

-przypomnienie opcji formatowania czcionki -zapisywanie
pliku wedtug szablonu nadawania nazwy, udostepnianie
pracy nauczycielowi

-eksport pliku do formatu pdf, znaczenie formatéw
nieedytowalnych

-wysytanie pliku *.pdf jako zatgcznik mailem do nauczyciela

materiaty do
wklejenia do
zeszytu

Samodzielne pisanie i
formatowanie tekstu

11.3.b, I1.3.e, 11.4, 1Il.1.b,
l.2.a, Il1.2.b, 111.2.c,
.2.d, IvV.1, IV.2, IV.3,
V.2,

odebranie i zapisanie pliku do pracy, otwarcie pliku w
edytorze online, sformatowanie zgodnie z otrzymanymi
poleceniami, udostepnianie pliku

karta pracy
samodzielnej

Obstuga i wybrane formuty
arkusza kalkulacyjnego, Moja
klasa

I1.3.c, 1.4, 1Il.1.b, 111.2.a,
.2.b, lll.2.c, l.2.d

-uruchomienie arkusza kalkulacyjnego Excel na platformie
Microsoft 365 -przypomnienie poje¢ wiersz, kolumna,
komoérka, pojecie adresu komorki -utworzenie tabeli w
arkuszu |, rola nagtéwka tabeli -zebranie danych o klasie
(imiona i nazwiska, zestawienie ocen z poszczegolnych
przedmiotéw), wpisanie ich do tabeli zgodnie z nagtéwkami
-samodzielne tworzenie list sortujgcych -wpisywanie danych
tworzenie formut: srednia, -wybrane funkcje warunkowe,
sortujgce, statystyczne -korzystanie z podpowiedzi
programu przy wpisywaniu formut -wyréznianie komoérek,
krawedzie -adresacja komérek -format komorki (waluta,
wyrownanie) -zapisywanie arkuszy kalkulacyjnych.

Udostepnianie arkusza nauczycielowi

materiaty do
wklejenia do
zeszytu




Praca samodzielna z arkusza
kalkulacyjnego
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I1.3.c, 1.4, 1Il.1.b, 111.2.a,
.2.b, lll.2.c, l.2.d

Praca samodzielna - uczen otrzymuje tabele wypetniong
danymi, nadaje formatowanie i wstawia formuty zgodnie z
poleceniami na karcie pracy samodzielnej, udostepnia
SWo0jg prace nauczycielowi

karta pracy
samodzielnej

10

Dyplom- Grafika wektorowa —
obstuga programu Libre
Office Draw

11.3.a, 1.4, 1l.1.b, lll.2.a,
l.2.b, 11.2.c, 11.2.d

Wyszukiwanie obrazkéw o tematyce sportowej korzystajgc
z opcji wyszukiwania obrazéw w wyszukiwarce google.pl.
Wpisywanie slow kluczowych i odréznianie obrazéw z
przezroczystym ttem. Uruchamianie programu Libre Office
przypomnienie podstawowych narzedzi: linia, strzatki,
rysowanie figur. edycja figur: kolor linii/lkrawedzi, rodzaj linii.
Wypetnienie figury: wypetnienie kolorem, gradientem,
kreskowaniem, map3g bitows.

Edycja figury: powiekszanie, pomniejszanie, odbijanie,
obkrecanie

Kolejnos¢ elementdw: przesun na wierzch i przesun na
spod.

Korzystanie z galerii obrazéw, menu galerii, wstawianie i
edycja elementow z galerii

Tworzenie spojnej kompozycji zaproszenia w oparciu o
poznane narzedzia.

11

Wizytowka w Canva

11.3.a, 1.4, 1l.1.b, lll.2.a,
.2.b, lll.2.c, l.2.d

Dotaczanie do zespotu w Canva poprzez link w TEAMS,

Podstawy obstugi aplikacji, edycja tekstu, dodawanie i
edycja elementow graficznych, taczenie tekstu z grafika,
Tworzenie wizytowki ze swoi imieniem i nazwiskiem oraz
zainteresowaniami w formie obrazkéw/ikon/clipartéw.
formatowanie tekstu, ujednolicanie projektu zgodnie z
poznanymi zasadami (odstepy, wyrdwnania, rozmiar i
rodzaj czcionki, kompozycja na stronie.

Pobieranie projektu w formacie *.jpg lub *mp3 i
zapisywanie go we wskazanym miejscu dysku ONeDrive,
wysytanie projektu e-mailem jako zatgcznik do nauczyciela,
drukowanie projektu

12

Projekt geograficzny
L,Pierwsze podréze
geograficzne”

1.3.d, 1.4, 1l.1.b, 11l.2.a,
l.2.b, 1l.2.c, 111.2.d,
V.1

-pogadanka na temat podrdzy geograficznych - ustalenie
tematu prezentacji - wybér konkretnego podréznika lub
konkretnej podrézy, wyszukiwanie i krytyczna selekcja
informacji na ten temat, -kopiowanie wyszukanych
informacji z Internetu do programu - polecenie ,wklej

specjalnie" -zapisywanie zmian -wyszukiwanie obrazéw
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przedstawiajgcych omawiane zagadnienia i zapisywanie ich
pod zmieniong nazwg (nazwg tego, co przedstawia) -opcje
folderéw/widoki znanych typow plikow i ich rozszerzenia
oraz kompatybilno$¢ plikdw z programem

- praca na platformie Microsoft 365/Power Point,
przypomnienie zasad obstug programu: dodawanie i
usuwanie slajdéw, kompozycja kolorystyczna, tto, sposéb
zmiany slajdu, kompozycja slajdu (tytut, nagtéwek,
zawartosc¢) -wstawianie obrazow i ich edycja -
przygotowanie prezentacji do pokazu slajdéw
-przygotowanie do wystgpienia publicznego na forum klasy
z uzyciem rzutnika/tablicy multimedialnej -poznanie
podstawowych zasad wystgpienia publicznego -
opanowanie tremy, zasady prezentowania, postawa,
utrzymanie zainteresowania stuchaczy -korzystanie z dysku
One Drive i udostepniania plikow

-dostep do udostepnionych pikéw na innym koncie -
prezentacja przygotowanego pokazu na forum klasy

13

Godzina kodowania

Il.1.a, 1.1.b, 11.2, 111.1.b,
l.2.a, 111.2.b, lll.2.c,
.2.d, v.1, v.2

Praca z wykorzystaniem zasobdéw
https://hourofcode.com/pl/learn

Programowanie z wybranymi aktywnosciami na poziomie
klasy 5. Polecenia programu Scratch zwigzane z
poruszaniem postacia, fgczenie kilku poleceh w jedno,
sprawdzanie efektywnosci zastosowanych polecen.

14

Algorytmy w matematyce

l.1.a,1.1.b, 1.2.a, 1.3,
11.3.a, 11.4,

.1.b, lll.2.a, 11.2.b,
l.2.c, 111.2.d

rozmowa na temat algorytméw matematycznych -przyktady
prostych algorytmow (instrukcja, przepis, schemat dziatan) -
przykfady algorytmow blokowych (strona algorytm.org),
dziatanie algorytmow, praktyczne zastosowanie
algorytméw, uruchamianie przykladowego algorytmu i
dokonywanie w nim obliczen -okreslenie niezbednych
elementow, potrzebnych do osiggniecia celu -okreslenie
planu dziatania -ustalenie polecen, -Schemat algorytmu w
postaci blokowo-tekstowej -zebranie materiatéw oraz
przypisanie im odpowiednich blokéw algorytmu -schemat
algorytmu w postaci blokowej - samodzielne tworzenie
postaci graficznych algorytmoéw blokowych w programie

visio -zapisywanie efektdéw swojej pracy, drukowanie
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schematow blokowych stworzonych przez siebie
algorytmow

15

Platforma Microsoft
365/forms

1.3, 11.3e), ll11.b),
11.2.0), 111.2.c), 111.2.d),
V.1, IV.2

Kreator formularzy online - FORMS na platformie Microsoft
365

-Wykorzystanie formularzy w zyciu codziennym i zabawie
-Tworzenie formularzy i testéw online, kryteria punktacii,
zestawienia wynikéw

tworzenie formularzy z wykorzystaniem poznanych
narzedzi

16

Rozszerzenia znanych typéw
plikow

ey

1.4, 111.1.b, 111.2.c,
l.2.d, IvV.1

Rozszerzenia znanych typow plikow,
Aplikacje domysine

Struktura katalogéw i drzewo folderéw
Porzgdkowanie zasobdw na dysku w chmurze
Dyski lokalne a zasoby wirtualne

17

Podstawy projektowania i
drukowania obiektow 3D

w

.1, lll.2.a), IvV.4

Dotgczanie do zajec na platformie ThinkerCad, Podstawy
obstugi aplikacji, uruchamianie projektu, wstawianie
elementow z biblioteki, edycja elementoéw w trzech
ptaszczyznach, korzystanie z samouczka, format
zapisywania podstawowego projektu 3D (*.stl),
wyszukiwanie gotowych projektéw stl w internecie,
pobieranie projektéw, otwieranie i ciecie projektéw,
dostepna edycja, program flashforge 5, podglad projektu,
czas drukowania, zuzycie materiatu, profil drukarki 3D,
przenoszenie projektéw do pamieci drukarki 3D,
drukowanie wybranych wspélnie, najlepszych projektow na
drukarce 3D

18

Nauka poprzez zabawe -
Programy wspierajgce
myslenie komputacyjne

[.2.a; 1.2.b; IV.1; IV.2;
V.1; V.1, lll.2.c

uruchamianie platformy Minecraft education, tworzenie
wspodlnego projektu i wspdlna praca nad nim, -
uswiadomienie uczniom, ze kolejne wykonywane w
okreslonym porzadku czynno$ci prowadzg do okre$lonych
efektow i zblizajg do osiggniecia celu -tagczenie ze sobg
elementéw, -wspotpraca z kolegami z klasy, aby rozwigzaé
najtrudniejsze zadania wspoélnymi sitami -konczenie pracy z
programem -zaznajamianie uczniow z komunikatami
pojawiajgcymi sie na ekranie oraz zachecani do czytania
ich ze zrozumieniem i podejmowania decyzji co do ich
akceptowania lub odrzucania
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Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilosci godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejnosci poszczegdlnych tematéw w zaleznosci od postepow
uczniow.
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Lp

Temat

Regulamin pracowni

komputerowej, zasady BHP,

dziat

Liczba

odzin

Podstawa programowa

dziatania

- przypomnienie regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;j -
przypomnienie zasad BHP -przypomnienie higieny pracy przy

1 . . Bezpieczenhstwo (1 V.1. . , : :
wymagania edukacyjne z komputerze -informacja o wymaganiach edukacyjnych z
Informatyki w klasie 5 informatyki

- Logowanie do szkolnej platformy Microsoft 365
-przypomnienie narzedzi gtdwnych, aplikacje i ich
przeznaczenie
Platforma l.1.b, lll.2.a, lll.2.b, |-przypinanie aplikacji do panelu gtébwnego
2  |Platforma Microsoft 365 Mi 1 l.2.c, lli.2.d, IvV.1, - przypomnienie zasad korzystania z dysku one drive i
icrosoft 365 O

V.2, IV.3,IV.4 udostepnianie plikow
- dofgczanie do zespotéw w TEAMS
- korzystanie z kalendarza w TEAMS - dodawanie wydarzen
jednorazowych i cyklicznych
-logowanie do poczty w szkolnej domenie -korzystanie z
Microsoft 365/0utlook, -przegladanie ksigzki adresowe;j -

l1.2.b, lll.2.c, lll.1.b, |odbieranie i wysytanie e-maili z zatgcznikami -zapisywanie

3 Outlook 365, poczta Outlook 1 l.2.a, lll.2.b, lll.2.c, [zalgcznikdw i wysylanie ich -korespondencija do wielu
elektronicznej l.2.d, IvV.1, IV.2, IV.3, |adresatéw -odpowiadanie na wiadomos¢ -reklamy i strony

V.4 przekierowujgce -SPAM -odbieranie i zapisywanie zatgcznikow -
organizowanie folderdw, algorytmy porzadkujgce poczte,
czyszczenie folderéw
-Uruchamianie dziennika elektronicznego vulcan
-aktywacja konta dla nowych uzytkownikéw

Vulcan — zaktadanie kont, V.1, IV.2, IV.4, V.4, [ logowanie sig do dziennika, ) . »
4 o . Zasoby 1 .22 .2.b. 1.2 -korzystanie z dziennika — plan lekcji, oceny, wiadomosci,
gowanie 2.a, 11.2.b, 11l.2.c, . . S
-instalacja aplikacji na telefonach
-dodawanie urzadzen mobilnych, uwierzytelnianie
3.2.1_. Inter’net - kurs Bezpieczenstwo V.1 V.3 V.4 IV.2: Wyquzystanie _materia’r_c’)w_3.2.1 ...!nter_neft za’mieszcz’onych na
S bezpieczenhstwa stronie www.dzieckowsieci.pl -projekcja filmow, wspdine

internetowego

w Internecie

Iv.3; 11l.2.a

odpowiadanie na pytania, dyskusja o zagrozeniach -zasady
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bezpiecznego korzystania z Internetu -szacunek dla
prywatno$ci i pracy innych oséb -opracowanie zasad
bezpiecznego korzystania z internetu

Nawigzanie do materiatu omawianego na lekcji "3.2.1. Internet".
Wybranie kluczowych zagadnien i ich opisanie w tabeli.
Wstawianie i edycja tabel, uzupetnianie tabel znalezionymi
informacjami

-kopiowanie niektérych informaciji, wklejanie specjalnie,
wstawianie przypisu dolnego, zasady korzystania z cudzej
pracy,

. . . 11.3.b, 11.3.e, 11.4, . . . . .
Bezpieczenstwo w Internecie M 1b. 2.8 .2.b -wyszukiwanie i zapisywanie obrazéw do wskazanego folderu,
- Praca z edytorem tekstu, |Edytor tekstu III.2.c, III.2.d’ IV.1. " |opcje tabeli: wciecia, wyréwnanie, przeptyw tekstu, interlinia
tabela o e -wstawianie i potozenie obrazéw, ustawianie marginesow,
V.2, 1IV.3, V.2, . - , . . .
interlinii, kotwiczenie obrazéw w komorce,
-przypomnienie opcji formatowania czcionki -zapisywanie pliku
wedtug szablonu nadawania nazwy, udostepnianie pracy
nauczycielowi
-eksport pliku do formatu pdf, znaczenie formatow
nieedytowalnych
-wysytanie pliku *.pdf jako zatgcznik mailem do nauczyciela
Samodzielne pisanie i ::Iglbbl:llszea”IﬁZb odgbranie i zapisanig pliku d(.) pracy, otwarcig pliku w gdytprze
formatowanie tekstu Edytor tekstu M2cil2d Vi online, sfgrmatoyvame zgodnie z otrzymanymi poleceniami,
| ’ ’ udostepnianie pliku
IV.2,IV.3, V.2,
-uruchomienie arkusza kalkulacyjnego Excel na platformie
Microsoft 365 -przypomnienie poje¢ wiersz, kolumna, komérka,
pojecie adresu komaérki -utworzenie tabeli w arkuszu |, rola
nagtéwka tabeli -zebranie danych o klasie ( imiona i nazwiska,
Obstuga i wybrane formuty I.3.c, 1.4, Il.1.b, zestawienie ocen z poszczegolnych przedmiotéw), wpisanie ich

arkusza kalkulacyjnego, Moja
klasa

Arkusz
kalkulacyjny

l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,
.2.d

do tabeli zgodnie z nagtéwkami -samodzielne tworzenie list
sortujgcych -wpisywanie danych tworzenie formut: srednia, -
wybrane funkcje warunkowe, sortujgce, statystyczne -
korzystanie z podpowiedzi programu przy wpisywaniu formut -
wyréznianie komorek, krawedzie -adresacja komorek -format
komérki (waluta, wyrdbwnanie) -zapisywanie arkuszy

kalkulacyjnych. Udostepnianie arkusza nauczycielowi
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Praca samodzielna z arkusza
kalkulacyjnego

Arkusz
kalkulacyjny

I1.3.c, 1.4, 1Il.1.b,
l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,
n.2.d

Praca samodzielna - uczeh otrzymuje tabele wypetniong
danymi, nadaje formatowanie i wstawia formuty zgodnie z
poleceniami na karcie pracy samodzielnej, udostepnia swojg
prace nauczycielowi

10

Dyplom- Grafika wektorowa —
obstuga programu Libre
Office Draw

Grafika

I1.3.a, 1.4, 11l.1.b,
l.2.a, 111.2.b, lll.2.c,
l.2.d

Wyszukiwanie obrazkow o tematyce sportowej korzystajgc z
opcji wyszukiwania obrazéw w wyszukiwarce google.pl.
Wpisywanie slow kluczowych i odréznianie obrazéw z
przezroczystym tlem. Uruchamianie programu Libre Office
przypomnienie podstawowych narzedzi: linia, strzafki, rysowanie
figur. edycja figur: kolor linii/lkrawedzi, rodzaj linii.

Wypetnienie figury: wypeinienie kolorem, gradientem,
kreskowaniem, mapg bitowa.

Edycja figury: powiekszanie, pomniejszanie, odbijanie,
obkrecanie

Kolejnos¢ elementdow: przesun na wierzch i przesun na spod.
Korzystanie z galerii obrazéw, menu galerii, wstawianie i edycja
elementéw z galerii

Tworzenie spdjnej kompozycji zaproszenia w oparciu 0
poznane narzedzia.

11

Wizytowka w Canva

Grafika

11.3.a, 1.4, 11.1.b,
l.2.a, lll.2.b, 111.2.c,
n.2.d

Dotaczanie do zespotu w Canva poprzez link w TEAMS,
Podstawy obstugi aplikacji, edycja tekstu, dodawanie i edycja
elementéw graficznych, fgczenie tekstu z grafika,

Tworzenie wizytéwki ze swoi imieniem i nazwiskiem oraz
zainteresowaniami w formie obrazkoéw/ikon/clipartow.
formatowanie tekstu, ujednolicanie projektu zgodnie z
poznanymi zasadami (odstepy, wyréwnania, rozmiar i rodzaj
czcionki, kompozycja na stronie.

Pobieranie projektu w formacie *.jpg lub *.mp3 i zapisywanie go
we wskazanym miejscu dysku ONeDrive, wysytanie projektu e-
mailem jako zatgcznik do nauczyciela, drukowanie projektu

12

Projekt geograficzny
L,Pierwsze podréze
geograficzne”

Prezentacja

11.3.d, 1.4, 111.1.b,
l.2.a, 11.2.b, lll.2.c,
l.2.d, IvV.1

-pogadanka na temat podrézy geograficznych - ustalenie
tematu prezentacji - wybor konkretnego podréznika lub
konkretnej podrdzy, wyszukiwanie i krytyczna selekcja
informaciji na ten temat, -kopiowanie wyszukanych informacji z
Internetu do programu - polecenie ,wklej specjalnie” -
zapisywanie zmian -wyszukiwanie obrazéw przedstawiajgcych
omawiane zagadnienia i zapisywanie ich pod zmieniong nazwg

(nazwg tego, co przedstawia) -opcje folderéw/widoki znanych
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typdw plikow i ich rozszerzenia oraz kompatybilnos¢ plikéw z
programem

- praca ha platformie Microsoft 365/Power Point, przypomnienie
zasad obstug programu: dodawanie i usuwanie slajdow,
kompozycja kolorystyczna, tto, sposob zmiany slajdu,
kompozycja slajdu (tytut, nagtéwek, zawartosc) -wstawianie
obrazow i ich edycja -przygotowanie prezentacji do pokazu
slajdow

-przygotowanie do wystgpienia publicznego na forum klasy z
uzyciem rzutnika/tablicy multimedialnej -poznanie
podstawowych zasad wystgpienia publicznego -opanowanie
tremy, zasady prezentowania, postawa, utrzymanie
zainteresowania stuchaczy -korzystanie z dysku One Drive i
udostepniania plikow

-dostep do udostepnionych pikéw na innym koncie -prezentacja
przygotowanego pokazu na forum klasy

13

Godzina kodowania

Programowanie

II.1.a, I1.1.b, 11.2,
[.1.b, lll.2.a, 111.2.b,
l.2.c, .2.d, v.1, v.2

Praca z wykorzystaniem zasobdw
https://hourofcode.com/pl/learn

Programowanie z wybranymi aktywnosciami na poziomie klasy
5. Polecenia programu Scratch zwigzane z poruszaniem
postacig, fgczenie kilku polecen w jedno, sprawdzanie
efektywnosci zastosowanych polecen.

14

Algorytmy w matematyce

Algorytmy

l.1.a,1.1.b,1.2.a, 1.3,
11.3.a, 11.4,

l.1.b, 1ll.2.a, 11.2.b,
l.2.c, 111.2.d

rozmowa na temat algorytméw matematycznych -przyktady
prostych algorytmow (instrukcja, przepis, schemat dziatan) -
przyktady algorytméw blokowych (strona algorytm.org),
dziatanie algorytmow, praktyczne zastosowanie algorytmow,
uruchamianie przyktadowego algorytmu i dokonywanie w nim
obliczeh -okreslenie niezbednych elementéw, potrzebnych do
osiggniecia celu -okreslenie planu dziatania -ustalenie polecen,
-Schemat algorytmu w postaci blokowo-tekstowej -zebranie
materiatéw oraz przypisanie im odpowiednich blokéw algorytmu
-schemat algorytmu w postaci blokowej - samodzielne tworzenie
postaci graficznych algorytmoéw blokowych w programie visio -
zapisywanie efektow swojej pracy, drukowanie schematéw
blokowych stworzonych przez siebie algorytmow
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15

Platforma Microsoft
365/forms

Platforma
Microsoft 365

1.3, 11.3e), 1111.b),
11.2.b), 111.2.c),
.2.d), IV.1, IV.2

Kreator formularzy online - FORMS na platformie Microsoft 365
-Wykorzystanie formularzy w zyciu codziennym i zabawie
-Tworzenie formularzy i testow online, kryteria punktaciji,
zestawienia wynikow

tworzenie formularzy z wykorzystaniem poznanych narzedzi

16

Rozszerzenia znanych typéw
plikdw

Budowa
komputera

1.4, 111.1.b, 111.2.c,
n.2.d, IvV.1

Rozszerzenia znanych typéw plikéw,
Aplikacje domysine

Struktura katalogéw i drzewo folderéw
Porzadkowanie zasobéw na dysku w chmurze
Dyski lokalne a zasoby wirtualne

17

Podstawy projektowania i
drukowania obiektéw 3D

Druk 3D

.1, N.2.a), IvV.4

Dotaczanie do zaje¢ na platformie ThinkerCad, Podstawy
obstugi aplikacji, uruchamianie projektu, wstawianie elementéw
z biblioteki, edycja elementéw w trzech ptaszczyznach,
korzystanie z samouczka, format zapisywania podstawowego
projektu 3D (*.stl), wyszukiwanie gotowych projektow stl w
internecie, pobieranie projektow, otwieranie i ciecie projektow,
dostepna edycja, program flashforge 5, podglad projektu, czas
drukowania, zuzycie materiatu, profil drukarki 3D, przenoszenie
projektéw do pamieci drukarki 3D, drukowanie wybranych
wspdlnie, najlepszych projektéw na drukarce 3D

18

Nauka poprzez zabawe -
Programy wspierajgce
myslenie komputacyjne

Programy
edukacyjne

.2.a; 1.2.b; IV.1; IV.2;
V.1; V.1, Ill.2.c

uruchamianie platformy Minecraft education, tworzenie
wspolnego projektu i wspdlna praca nad nim, -uswiadomienie
uczniom, ze kolejne wykonywane w okres$lonym porzadku
czynnosci prowadzg do okreslonych efektéw i zblizajg do
osiggniecia celu -tgczenie ze sobg elementéw, -wspodtpraca z
kolegami z klasy, aby rozwigza¢ najtrudniejsze zadania
wspolnymi sitami -kohczenie pracy z programem -zaznajamianie
uczniéw z komunikatami pojawiajgcymi sie na ekranie oraz
zachecani do czytania ich ze zrozumieniem i podejmowania

decyzji co do ich akceptowania lub odrzucania

Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilo$ci godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejnosci poszczegdlnych tematéw w zaleznosci od postepow
uczniow.
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VI. Szczegotowy plan dziatain w ukiadzie modutowym — klasy VII-VIII

VI.1. Klasa VII

Lp Temat dziat Liczba| Podstawa programowa dziatania
odzin

przypomnienie zasad pracy przy komputerze - przypomnienie
regulaminu szkolnej pracowni komputerowej - przypomnienie zasad
Bezpieczenstwo 1 V.5 BHP przypomnienie higieny pracy przy komputerze -informacja o
programie nauczania oraz zapoznanie z wymaganiami
edukacyjnymi obowigzujgcymi w klasie VII
Platforma Microsoft 365, uruchamianie i korzystanie z narzedzi
gtéwnych, Teams, zespoty, dostep do materiatéw i wspotpraca w
grupach, przechowywanie i porzgdkowanie plikéw i folderéw na
dysku lokalnym oraz na dysku w chmurze
Wybor panstwa jako tematu pracy. Ustalenie schematu zawartosci i
kluczowych rozdziatow.
Zaawansowane opcje edytora tekstu. Poszukiwanie i ocenianie pod
wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci informacji na zadany temat.
Korzystanie ze stow kluczowych oraz zapytan ztozonych a takze
opcji zaawansowanych przegladarki Kopiowanie materiatéw z
Internetu; wklejanie specjalne bez formatowania, podawanie zrodta
materiatéw w przypisach dolnych Przypomnienie zasad ochrony
praw autorskich Praca z duzym plikiem, numerowanie stron,
nagtowki, stopki, formatowanie tekstu, wstawianie przypiséw.
\Wstawianie tabeli. Wstawianie automatycznych: spisu tresci, spisu
ilustracji. Wstawianie i optywanie obrazu tekstem. Podziaty stron,
sekcji Przygotowanie pliku do postaci *.pdf, drukowanie dokumentu
uczen otrzymuje plik z zadaniami do wykonania (samodzielne
4 Praca samodzielna z poznanych W 1.3, 11.3.b, 1.4, 115, 111.3, IV.2,|sformatowanie otrzymanego pliku zgodnie ze wskazéwkami na

. ord 1 ; N L .
funkcji edytora tekstu V.3 karcie pracy -zapisanie pracy, wystanie pliku do nauczyciela drogg
e-mailowg lub udostepnienie
Ustalenie tematu oraz zakresu tematycznego strony. Gromadzenie
materiatéw, zdjeé. Podstawy jezyka html — podstawowe komendy,
5 Moje ulubione zwierze - prosta Internet 3 1.3, I1.3.a, 11.3.d, 11.4, 11.5, wstawianie obrazow, edycja tekstu, zapisywanie Zmiana
strona w html .3, V.1, 1V, IV.2, V, V.2 rozdzielczosci i/lub wielkosci zdje¢ i grafik. Zasady publikacji stron
internetowych. Serwery stron www. Prezentacja swoich stron na
forum klasy.

Regulamin pracowni
komputerowej, zasady BHP,
Program nauczania, wymagania
edukacyjne

Microsoft 365 wybrane aplikacje

X . Internet 1 3 IV
i ustugi internetowe

Projekt ,Panstwa Europy" praca 1.3, 1.3.b, 1.4, 11.5, 111.3, IV.2,
X . Word 3
z duzym plikiem tekstowym V.2




Obstuga i wybrane formuty
arkusza kalkulacyjnego, Moja
szkota

Excel
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[.2.b, 11.3, 11.3.c, I1.4, 111.3

Praca w arkuszu kalkulacyjnym Funkcje warunkowe i
matematyczne. Formatowanie danych, srednie. Odwotania miedzy
arkuszami w skoroszycie. Wykresy danych. Sortowanie danych;
Udostepnianie pracy w srodowisku Onedrive.

Praca samodzielna z poznanych
funkcji arkusza kalkulacyjnego

Excel

[.2.b, 11.3, 11.3.c, I1.4, 111.3

-Uczen otrzymuje arkusz z danymi, nadaje formuty i formatuije jg
zgodnie ze wskazdéwkami zawartymi na karcie sprawdzianu -
gotowg prace zapisuje w podanej lokalizacji i udostepnia

Algorytmy w matematyce

Algorytmy

I.1,1.2.a,1.2.b, 1.3, 1.4

-przykfady algorytmow blokowych, dziatanie algorytmow,
praktyczne zastosowanie algorytmow, uruchamianie
przyktadowego algorytmu i dokonywanie w nim obliczen -okreslenie
niezbednych elementéw, potrzebnych do osiggniecia celu -
okreslenie planu dziatania -ustalenie polecen, -Schemat algorytmu
w postaci blokowo-tekstowej -zebranie materiatéw oraz przypisanie
im odpowiednich blokéw algorytmu -schemat algorytmu w postaci
blokowej - samodzielne tworzenie postaci graficznych algorytméw
blokowych w Visio, -éwiczenia w rozwigzywaniu zadan
algorytmicznych online -zapisywanie efektow swojej pracy

Godzina kodowania

Programowanie

[, 1.1, 1.2, 115, 1.3

narzedzia programu Scratch i poruszanie sie pomiedzy nimi,
¢cwiczenia z zastosowania komend zbiorczych i dostosowanie
komend do zamierzenia. Podglad wynikéw pracy, Testowanie
programu, poprawianie btedéw. Generowanie certyfikatu.

10

Cwiczenia w programowaniu w
Scratch

Programowanie

[, 1, 1.1, 1.2, 115, 1.3, IV.1,

-uruchomienie programu Scratch -przypomnienie podstawowych
zasad dziatania programu i programowania obiektow, podstawowe
polecenia -dodatkowe narzedzia programu i poruszanie sie
pomiedzy nimi.

Wyszukiwanie i uruchamianie tutoriali do programu scratch
dostepnych w sieci (np. na youtube lub udostepnionych w innych
platformach edukacyjnych). Wybér projektu i z pomocg tutoriala
realizacja w programie scratch. Poruszanie sie pomiedzy tutorialem
a scratchem, wykonywanie polecen z tutriala az do osiggniecia
zamierzonego celu. Prezentacja dziatania i fukcjonalnosci
Sstworzonego programu.

11

Prezentacja multimedialna "M¢j
wymarzony zawéd"

Prezentacja

1.3, 11.3.d, 1.5, 1.3, IV.1,
V.2, V.2

Wybor tematu i sposobu jego przygotowania przez klase. -
wyszukiwanie materiatow i kopiowanie ich jako niesformatowany
tekst -selekcja informacji i podziat ich na fragmenty do slajdéw -
wyszukiwanie obrazow i zapisywanie ich do wskazanego folderu.
Ustawienia graficzne prezentacji, przejscia slajdéw, animacje,
filmy. Przygotowanie do wystgpienia publicznego z prezentacja.
Sposoby opanowania stresu i zasady wystgpien z wykorzystaniem
rzutnika multimedialnego lub tablicy multimedialnej. Indywidualne

wystgpienia z przentacjami na forum klasy.
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I1.3.a, 11.3.d, 11.4, 1.5, 111.2,

Nagrywanie filmu, tworzenie kadru, konfigurownie sprzetu, jakos¢
dzwieku. Scigganie na kmputer i montowanie nagranego materiatu.
Podstawowe narzedzia ciecia, dzielenia materiatu wideo, narzedzia

12 [Tworzenie i edycja filmu. Grafika .3, 1v.1 do tworzenia tekstu oraz dodawania efektéw. Formaty filmowe i ich
wtasciwosci, przygotowywanie materiatu, ktéry bedzie mogt by¢
publikowany w serwisie zewnetrznym, np. YouTube.

. Program edukacyjno-diagnostyczny MEN , Tajemnice Aeropolis” —
Program edukacyjno- . - T . .
. . . Doradztwo badanie predyspozycji zawodowych w oparciu miedzy innymi o
13 |diagnostyczny MEN ,Tajemnice 1.2, 1v,1V.1 C . T
o, zawodowe kompetencje informatyczne Korzystanie z programu, realizacja
Aeropolis . ; .
zadan. Analiza raportu koncowego
Rodzaje sieci, udostepnianie plikéw Topologia sieci, wspdélna
analiza sieci w pracowni komputerowej Zasady udostepniania

14 |Sieci komputerowe Obstuga N, 13 pllkpw, poruszanie si¢ po sieci w pracowni Nadawanie uprawnien,

komputera poziomy dostepu, uwierzytelnianie Schematyczna budowa

przyktadowej sieci domowej i zasady jej funkcjonowania Internet —
sie¢ potgczonych ze sobg komputeréw, zasada funkcjonowania

15

Zagrozenia wspétczesnego
Internetu — plakat

Bezpieczenstwo,
Grafika

1.3, 11.3.a, 1.4, 111.2, 1.3, IV,
IV.1,1V.2, V.1, V.2

Prezentacja o zagrozeniach wspodtczesnego Internetu Wspdlna
analiza podstawowych zagrozen i podziat pracy w grupach — wybor
zagrozenia i jego analiza Gromadzenie informacji o wybranym
zagrozeniu, ocena informaciji i ich zrodet pod katem rzetelnosci i
wiarygodnosci, podaje zrodto wykorzystanej informacji Tworzenie
plakatu na podstawie zebranych informaciji i innych materiatéw (np.
grafiki, animacji). Instalacja udostepnionej drukarki sieciowe;j,
drukowanie plakatu. Prezentowanie klasie efektow swojej pracy.
Eksportowanie pliku do innego formatu (*.jpg, *.png)

\Wprowadzenie do pojecia systemu dwojkowego, 6semkowego,
dziesietnego. Zasady obliczania liczb binarnych. Kalkulatory online

16 lLiczby binarne Programowanie -3, 111.3 pozwalajgce na szybkie przeksztatcenie liczby do postaci binarnej.
Przykfady zastosowania liczb binarnych.
Rodzaje licenciji i fgczgce sie z tym zasady korzystania z

17 |Rodzaje licenciji Bezpieczenstwo V.1, V.2, V.3, Ill.3, programow. Licencje: komercyjna, demo, freeware,

shareware, trial, GPL, abandonware i inne - katalog otwarty).

Rozwigzywanie testu online sprawdzajgcego wiedze.

Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilosci godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejnosci poszczegdlnych tematéw w zaleznosci od postepow
uczniow.




VI.2. Klasa VI
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Lp

Temat

Regulamin pracowni
komputerowej, zasady BHP,
Program nauczania, wymagania
edukacyjne

Bezpieczenstwo

dziat

Podstawa programowa

V.2

dziatania

przypomnienie zasad pracy przy komputerze - przypomnienie
regulaminu szkolnej pracowni komputerowej - przypomnienie zasad
BHP przypomnienie higieny pracy przy komputerze -informacja o
programem nauczania oraz wymaganiami edukacyjnymi
obowigzujgcymi w klasie VI

Microsoft 365 wybrane aplikacje
i ustugi internetowe

Internet

(.4, 1.2, 111.3

Platforma Microsoft 365, uruchamianie i korzystanie z narzedzi
gtownych, Teams, zespoty, dostep do materiatéw i wspdtpraca w
grupach, kalendarz, potgczenia, spotkania, potaczenia video,
korzystanie z poczty e-mail, zatgczanie i odbieranie zatacznikéw,
tworzenie folderéw poczty i ustawianie zasad

Obstuga i wybrane formuty
arkusza kalkulacyjnego, lista
adresowa

Excel

I1.3.c, 1.3

Praca w arkuszu kalkulacyjnym. Import lub kopiowanie danych do
arkusza. Ustawienia danych w postaci listy adresowej, do
wykorzystania w korespondencji seryjnej. Dziatania na danych: funkcje
warunkowe i matematyczne. Formatowanie danych, $rednie.
Odwotania miedzy arkuszami w skoroszycie Wykresy danych.
Sortowanie danych; Porzgdkowanie informaciji w tabelach oraz miedzy
arkuszami.

Zaawansowane opcje edytora
tekstu — korespondencja seryjna

Word

[1.3.b, IV.2, I1.4,11.5, V.2,

Zaawansowane opcje edytora tekstu.

\Wybor tematu pracy, zakres merytoryczny i iloSciowy.

Poszukiwanie i ocenianie pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci
informaciji na zadany temat.

Korzystanie ze stéw kluczowych oraz zapytan ztozonych a takze opciji
zaawansowanych przegladarki

Tworzenie szablonu dokumentu

Dodawanie listy, tworzenie nowej oraz korzystanie z istniejgcej

Pola korespondencji seryjnej

Scalanie tekstu i przeglagd wynikéw pracy

Zapisywanie efektu koncowego

Wstawianie automatycznych: spisu tresci, spisu ilustracji Wstawianie
optywanie obrazu tekstem

Podziaty stron, sekciji

Przygotowanie pliku do postaci *.pdf, drukowanie dokumentu
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Tworzenie stron internetowych
przy wykorzystaniu kreatoréw

Internet

11.3.d, 1.3, V.1,

Ustalenie zakresu tematycznego strony. Rodzaje kreator6w stron.
Logowanie do Canva kontem szkolnym (*@uczen. eduwarszawa.pl)
Korzystanie z kreatora stron w Canva. Wybér szablonu. Wstawianie
obrazéw, edycja tekstu, zapisywanie. Publikowanie. Prezentowanie
wynikow swojej pracy. Zasady publikacji stron internetowych. Serwery
stron www.

Prezentacja multimedialna
"Znam chemig"

Prezentacja

[1.3.d, 1.5, 1.3, IV.2

Wybdr tematu i sposobu jego przygotowania przez klase.

Tematy sg ustalane we wspoétpracy z nauczycielem chemii jako
element wspétpracy miedzy nauczycielami. Kazdy uczen w grupie
otrzymuje inny temat.

\Wyszukiwanie materiatéw, selekcja informaciji i podziat ich na fragmenty
do slajdéw.

Wyszukiwanie obrazow i zapisywanie ich do wskazanego folderu. na
dysku One Drive.

\Wstawianie filmu, kompatybilnos¢ formatéw, link do Youtube,
Ustawienia graficzne prezentaciji, przejscia slajdéw, animacje, pokaz
slajdow.

Przygotowanie do wystgpienia publicznego z prezentacjg. Sposoby
opanowania stresu i zasady wystgpien z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego lub tablicy multimedialnej.

Indywidualne wystgpienia z prezentacjami na forum klasy.

Tworzenie i edycja filmu.

Grafika

11.3.a, 11.3.d, 11.4, 111.2,
.3, Iv.1

Nagrywanie filmu, tworzenie kadru, konfigurowanie sprzetu, jako$¢
dzwieku. Scigganie na komputer i montowanie nagranego materiatu.
Podstawowe narzedzia ciecia, dzielenia materiatu wideo, narzedzia do
tworzenia tekstu oraz dodawania efektéw. Formaty filmowe i ich
wiasciwosci, przygotowywanie materiatu, ktéry bedzie mogt byé
publikowany w serwisie zewnetrznym, np. YouTube.

Grafika wektorowa — ,Ziote
mysli”

Grafika

[1.3.a; 11.4. 111.1.b; 111.2.5;
l.2.b; 1.2.c; V.1

Praca w Libre Office Draw. Wybér ulubionego cytatu sposréd
poznanych w szkole podstawowej lub innych. Poszukiwanie w
Internecie tta, obrazéw, wedtug odpowiednich stéw kluczowych, z
podanymi rozszerzeniami Wstawianie obrazéw z pliku, ich edycja,
kolejnosé. Edytor tekstu fontwork — edycja tekstu i zaawansowana
edycja napisu. Rozigczanie elementéw i praca na weztach. Grupowanie
elementdw, eksportowanie do innego formatu pliku. Korzystanie z
poczty elektronicznej — wysytanie plikow.

Sieci komputerowe

Obstuga
komputera

.1, n.2, 1.3

Rodzaje sieci, udostepnianie plikéw, topologia sieci, wspdélna analiza
sieci w pracowni komputerowej Zasady udostepniania plikow,
poruszanie sie po sieci w pracowni Nadawanie uprawnien, poziomy
dostepu, uwierzytelnianie Schematyczna budowa przyktadowej sieci
domowej i zasady jej funkcjonowania Internet — sie¢ potgczonych ze

sobg komputerdw, zasada funkcjonowania
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10

Zagrozenia wspotczesnego
Internetu — plakat

Bezpieczenstwo,
Grafika

.3, 11.3.alll.3, V.1, V.2,

Wspdlna analiza podstawowych zagrozen i podziat pracy w grupach —
wybor zagrozenia i jego analiza Gromadzenie informacji o wybranym
zagrozeniu, ocena informacji i ich zrodet pod katem rzetelnosci i
wiarygodnosci, zrédto wykorzystanej informac;ji .

Tworzenie plakatu na podstawie zebranych informacji i innych
materiatéw (np. grafiki, animacji) w Canva.

Eksportowanie pliku do innego formatu (*.jpg, *.png)

\Wprowadzenie do pojecia systemu dwdjkowego, 6semkowego,
dziesietnego. Zasady obliczania liczb binarnych. Kalkulatory online

11 |Liczby binarne Programowanie .3, 11l.3 pozwalajgce na szybkie przeksztatcenie liczby do postaci binarnej.
Przyktady zastosowania liczb binarnych.
praktyczne zastosowanie algorytmow, uruchamianie przyktadowego
algorytmu i dokonywanie w nim obliczen badanie podzielnosci liczb,
12 |Algorytmy w matematyce Algorytmy 11, 1.2.a 1.2.b, 1.1, wyodrebnianie cyfry danej liczby, przedstawianie Algorytmu Euklidesa,

sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
binarnych, znakoéw i tekstéw eksperymenty z algorytmami, éwiczenia z
zastosowaniem algorytmoéw online

13

Godzina kodowania

Programowanie

1.1, 1.2, 11.4; V.2;

narzedzia programu Scratch i poruszanie sie pomiedzy nimi, ¢wiczenia
z zastosowania komend zbiorczych i dostosowanie komend do
zamierzenia. Podglad wynikow pracy, Testowanie programu,
poprawianie btedéw. Generowanie certyfikatu.

14

Cwiczenia w programowaniu w
Scratch

Programowanie

1.1, 11.2, 11.4; 1.3,

-uruchomienie programu Scratch

-przypomnienie podstawowych zasad dziatania programu i
programowania obiektéw, podstawowe polecenia

-dodatkowe narzedzia programu i poruszanie sie pomiedzy nimi.
Wyszukiwanie i uruchamianie tutoriali do programu scratch dostepnych
w sieci (np. na youtube lub udostepnionych w innych platformach
edukacyjnych).

\Wybor projektu i z pomoca tutoriala realizacja w programie scratch.
Poruszanie sie pomiedzy tutorialem a scratchem, wykonywanie polecen
z tutriala az do osiggniecia zamierzonego celu. Prezentacja dziatania i
funkcjonalnosci stworzonego programu.

15

Rodzaje licencji

Bezpieczehstwo

V.1,V.2, V.3, 1.3,

Rodzaje systemdw operacyjnych, kompatybilnosc programu z
systemem. Wymagania sprzetowe. Rodzaje licengji i tgczace sie
z tym zasady korzystania z programow. Licencje: komercyjna,
demo, freeware, shareware, trial, GPL, abandonware i inne -
katalog otwarty). Licencje na pliki/zdjecia/grafike. Oznaczanie
rodzajow licencji w wyszukiwarce Google. Zasady korzystania z
materiatow publikowanych w Internecie.

16

Projektowanie i drukowanie
obiektéw 3D

Druk 3D

(.4, 1.2, 111.3, IV.1,

Logowanie na platformie ThinkerCad, Tworzenie projektu,

eksport do formatu *.stl, ciecie projektu i eksport do formatu
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obstugiwanego przez szkolng drukarke. Drukowanie wybranych
wspolnie, najlepszych projektdéw na drukarce 3D

Zastrzegam sobie prawo do zmiany ilo$ci godzin przeznaczonych na dany blok tematyczny oraz kolejnosci poszczegdlnych tematéw w zaleznosci od postepow
uczniow.
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VIl. Wymagania edukacyjne

Ocenie podlega:
1. Przygotowanie do lekciji
2. Aktywnos¢ w czasie lekcji
3. Dziatania dodatkowe ponadstandardowe
4. Tworcze rozwigzywanie problemow
5. Inne, specyficzne dla informatyki.

Oceny klasyfikacyjne: srédroczne, roczne, koncowe z zaje¢ edukacyjnych, ustala sie w stopniach wediug
nastepujgcej skali ocen:

1) celujacy (6);

2) bardzo dobry (5);

3) dobry (4);

4) dostateczny (3);

5) dopuszczajacy (2);

6) niedostateczny (1).
Oceny biezace ustala sie w stopniach wedtug nastepujgcej skali ocen:

1) celujgey (6);

2) bardzo dobry (5);

3) dobry (4);

4) dostateczny (3);

5) dopuszczajacy (2);

6) X’ —do poprawy, do zaliczenia.
W ocenianiu biezgcym (czgstkowym) nie stosujemy ocen niedostatecznych. Uczen, ktory uzyska 29 % lub
mniej z pracy samodzielnej otrzymuje wpis w dzienniku: X, do poprawy, do zaliczenia”. Ma obowigzek
zgtosic sie do nauczyciela w celu uzyskania pozytywnej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem. W
przypadku braku poprawy w terminie ustalonym przez nauczyciela, wpis ,X” jest traktowane jako ocena
niedostateczna w klasyfikacji: sSrédrocznej, rocznej, koncowej”.
Oceny, o ktérych mowa w ust. 11a., moga by¢ réznicowane dodatkowo poprzez stosowanie znakow " + ",

Stopien celujgcy otrzymuje uczen, ktory:
a) w wysokim stopniu opanowat wiedze i umiejetnosci z danego przedmiotu okreslone programem
nauczania;
b) biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub
praktycznych z zakresu podstawy programowej;
c) osigga sukcesy w konkursach przedmiotowych, tematycznych lub interdyscyplinarnych.

Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
a) opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej;
b) sprawnie postuguje sie zdobytymi wiadomosciami;
c) potrafi korzysta¢ z réznorodnych zrédet informacji;
d) taczy wiedze z réznych przedmiotéw i dziedzin nauki oraz stosuje jg w nowych sytuacjach.

Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:
a) opanowat umiejetnosci i wiadomosci okreslone w podstawie programowej lub wynikajgce z
realizowanego programu nauczania, w tym opanowat tresci ztozone;
b) samodzielnie rozwigzuje problemy typowe, uzyteczne w zyciu pozaszkolnym

Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktéry:
a) opanowat umiejetnosci i wiadomosci okreslone w podstawie programowej w niepetnym zakresie;
b) posiada umiejetnosci pozwalajgce rozwigzywaé z pomocg nauczyciela problemy typowe;
c) rozwigzuje typowe zadania o srednim stopniu trudnosci.

Stopien dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktéry:
a) ma braki w opanowaniu umiejetnosci i wiadomosci okreslonych w podstawie programowej, ale
braki te nie uniemozliwiajg dalszego ksztatcenia;

37
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b) rozwigzuje z pomocg nauczyciela typowe zadania o niewielkim stopniu trudnosci.

Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory nie potrafi rozwigza¢ zadan o elementarnym stopniu
trudnosci i nie wykazuje checi wspotpracy z nauczycielem.

W ocenianiu pisemnych prac kontrolnych w klasach 4-8 stosuje sie nastepujace progi procentowe:

AN N N N N Y SR NN

100% celujacy (6);

95% - 99% bardzo dobry plus (5+);

90% - 94% bardzo dobry (5);

85% - 89% dobry plus (4+);

74% - 84% dobry (4);

66% - 73% dostateczny plus (3+);

50% - 65% dostateczny (3);

45% - 49% dopuszczajace plus (2+);
30% - 44% dopuszczajacy (2);

0% - 29% do poprawy, do zaliczenia (X).

Na zajeciach informatyki, uczen jest oceniany w nastepujgcych obszarach:

4.

Aktywnosc¢ w czasie zajec;

Stopien opanowania wiadomosci i umiejetnosci wynikajacy z podstawy programowej nauczania
informatyki oraz wymagan programowych;

Przygotowanie do lekcji w postaci posiadania wymaganych danych do logowania do platformy Office
365 oraz innych, zaktadanych podczas lekcji kont, z ktérych korzystanie wymaga logowania
osobistymi danymi dostepu (brak danych logowania do platformy Office 365 uniemozliwia
uruchomienie komputera i wlasciwe korzystanie z lekciji).

Udziat w konkursach, olimpiadach informatycznych

Oceny osiggnie¢ ucznidw w wymienionych wyzej obszarach dokonuje sie na podstawie:

Realizowanych projektow - stopnia zaangazowania w wykonywany projekt, wykorzystania
wymaganych srodkéw, technik, sposobéw realizacji;

Obserwacji dziatan ucznia w trakcie zaje¢;

Analizy samodzielnie wykonanych prac;

Oceny poziomu wiedzy z poznanego zakresu tematycznego.
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VIl. Szczegétowe wymagania edukacyjne dla poszczegolnych klas

VIl.1. Klasa IV

Temat

Wymagania na ocene

dopuszczajaca

dostateczna

dobra

bardzo dobrg

celujaca

Platforma
Microsoft 365

potrafi zalogowac sie bez
indywidualnej pomocy
nauczyciela na platforme
Office 365

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
uruchamiaizamyka
aplikacje: outlook, word,
excel, visio, teams
dotacza do zespotu
klasowego na platformie
TeAMS

wymagania z oceny
dostatecznej plus:
przypina uruchamiane
wczes$niej aplikacje do
ekranu startowego,
uruchamia ustuge one
drive

wymagania z oceny dobrej
plus: potrafi udostepnié plik
zaréwno z poziomu
otwartego pliku jaki listy
plikéw w folderach OneDrive

wymagania z oceny bardzo
dobrej plus: personalizuje
ustawienia Microsoft 365,
wyszukuje pliki

Outlook 365,
korzystanie z
poczty
elektronicznej

loguje sie na Microsoft 365
sam lub z indywidualng
pomoca hauczyciela;
uruchamia Outlook.

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
odczytuje wiadomosci
przychodzace, potrafi
napisac i wysta¢ wiadomosc¢
pod wskazany adres

wymagania z oceny
dostatecznej plus:

do wiadomosci dotacza
zatacznik z dysku One
Drive, odpowiada na
wiadomosc przy uzyciu
funkcji "odpowiedz"

wymagania z oceny dobrej
plus: korzysta z podpowiedzi
adresOw serwera
eduwarszawa, tworzy i
wysyta wiadomos$¢ do wielu
adresatow z zatagcznikami
zaréwno z dysku One Drive
jakidysku lokalnego
komputera, dodaje kontakty
do ksigzki adresowej

wymagania z oceny bardzo
dobrej plus: potrafi
dostosowac akcje okienka
odczytu do wtasnych potrzeb

Outlook 365,
samodzielne
korzystanie z
poczty
elektronicznej

z indywidualng pomoca
nauczyciela wysyta

wiadomos¢ e-mail pod
wskazany adres e-mail

samodzielnie wysyta
wiadomos¢ e-mail pod
wskazany adres e-mail

wymagania z oceny
dostatecznej plus: do
wiadomosci dotacza
zatacznik z dysku one
drive lub komputera,
korzysta z odpowiedzi
na e-mail

wymagania z oceny dobrej
plus: dotacza zataczniki
zaréwno z dysku One Drive
jakikomputera, wysyta
wiadomosci do wielu
adresatow jednoczesnie
samodzielnie dodaje
kontakty w ksigzce
adresowej

wymagania z oceny bardzo
dobrej plus: czysci foldery
"spam" i "wiadomosci
smieci"
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Kupuj
odpowiedzialnie
- Praca z
edytorem
tekstu, pisanie i
formatowanie

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan z wymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 45% a 73%
zadan z wymagan na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymagan
naocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan z wymagan na ocene
celujaca

uruchamia program Word z
platdormy Microsoft 365,
Przepisuje karty pracy strone
tekstu uzywajac poprawnych
zapisOw polskich znakow,
znakdw interpunkcyjnych,
pogrubia, pochyla,
podkresla, czcionke.

Potrafi zmienic¢ nazwe
czcionkiijej rozmiar.
Wstawia listy wyliczania i
numerowania, zmienia
punktor, nadaje punktor
niestandardowy.Z pomoca
nauczyciela eksportuje plik
do formatu *.pdfi zapisuje
we wskazanym miejscu na
dysku One Drive

ZuzkaiTunio
poznaja Internet

Odpowiada na co najmniej

3 pytania z wymagan na
ocene celujaca

Potrafi wymienic 1
przegladarkeil
wyszukiwarke, zna réznice
miedzy nimi. Zna co najmniej
3 zasady netykiety.

Potrafi wyjasni¢ czym
jestInternet. Zna
réznice miedzy
wyszukiwarka a
przegladarka. Potrafi
wskazac co najmniej 2
wyszukiwarkiico
najmniej 2 przegladarki.
Zna co najmniej 5 zasad
netykiety. Zna
zagrozenia internetowe i
rozumie dlaczego nie
powinien podawacé w
Internecie swoich
danych osobowych.

Potrafi wyjasni¢ czym jest
Internet. Zna réznice miedzy
wyszukiwarka a
przegladarka. Potrafi
wskazac co najmniej 3
wyszukiwarki i co najmniej 3
przegladarki. Zna co najmniej
7 zasad netykiety. Zna
zagrozenia internetowe i
rozumie dlaczego nie
powinien podawacé w
Internecie swoich danych
osobowych..

Potrafi wyjasni¢ czym jest
Internet. Zna réznice miedzy
wyszukiwarka a
przegladarka. Potrafi
wskazac co najmniej 4
wyszukiwarki i co najmniej 4
przegladarki. Zna co najmniej
10 zasad netykiety. Zna
zagrozenia internetowe i
rozumie dlaczego nie
powinien podawacé w
Internecie swoich danych
osobowych. Potrafi utworzyé
bezpieczny login i hasto.
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Podstawy obstugi
i podstawowe
formuty arkusza
kalkulacyjnego,
lista zakupoéw

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan z wymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 45% a 73%
zadan z wymagan na ocene
celujagca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymagan
naocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan z wymagan na ocene
celujaca

uruchamia program Excel na
platformie Microsoft 365w
przegladarce Edge. Tworzy i
formatuje tabele: nadaje
krawedzie, ustawia tto w
komoérkach, zmienia
wielkos¢ i nazwe czcionki,
czcionki. Wpisuje dane,
formatuje dane nadajac
format liczbowy waluty,
Wstawia proste formuty dla
wskazanych komorek:
mnozenie, suma, $rednia.
Nadaje nazwe plikowi.

Podstawy grafiki
wektorowej -
obstuga
programu Open
Office Draw/Libre
Office Draw

wykonuje migdzy 30% a
44% zadan zwymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 45% a 73%
zadan z wymagan na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymagan
na ocene celujgca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan z wymagan na ocene
celujaca

Rysuje figury, ktére
komponujg sie w postac
robota/ludzika. Wypetnia
figury kolorem, gradientem,
kreskowaniem, mapa
bitowa.

Potrafi edytowac figury:
powieksza, pomniejsza,
odbija, obkreca.

Ustawia kolejnos¢
elementéw: przesuwa na
wierzch i przesuwa na spod.
Zapisuje swojg prace we
wskazanym miejscui pod
wskazang nazwa ha One
Drive.
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wyjasnia, czym jest
komputer

-wymienia co najmniej 4
elementy wchodzace w
sktad zestawu
komputerowego
-podaje co najmniej 2

Wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:

e wymienia trzy sposréd
elementdw, z ktdrych jest
zbudowany komputer

* wyjasnia pojecia:
urzadzenie wejscia i
urzadzenie wyjscia

* wymienia po jednym
urzadzeniu wejscia i wyjscia
e podaje przyktady zawodow,

Wymagania z oceny
dostatecznej plus:

* wyjasnia
przeznaczenie trzech
sposroéd elementow, z
ktérych jest zbudowany
komputer

Wymagania z oceny dobrej
plus:

-wyjasnia zastosowanie
pieciu sposréd elementéw, z
ktérych jest

zbudowany komputer

¢ klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajgce dane do

Wymagania z oceny bardzo
dobrej plus:

-podaje przyktady zawodow,
ktére wymagajg uzywania
programéw komputerowych,
ocenia przydatnos¢

przyktady urzadzen, ktére | w ktdrych potrzebna jest e wymienia po trzy komputera lub komputera
Budowa mozna podtaczy¢ do umiejetnos¢ pracy na urzadzenia wejscia i wyprowadzajace dane z w wykonywaniu tych
komputera komputera komputerze wyjscia komputera zawodow
uruchamia platforme
Microsoft 365 i program samodzielnie uruchamia
Power Point. Tworzy co | uruchamia platforme platforme Microsoft 365 i
najmniej 6 slajdow z Microsoft 365 i program program Power Point. Tworzy
zawartoscig. Wstawia Power Point. Tworzy co co najmniej 11 slajdéw z
na co najmniej 4 najmniej 9 slajdow z zawartoscig. Wstawia na co
uruchamia platforme slajdach zdjecie. Naco |zawartoscia. Wstawianaco | najmniej9 slajdach zdjecie.
Prezentacja uruchamia Platforme Microsoft 365 i program najmniej 4 slajdachma | najmniej 6 slajdach zdjecie. | Nakazdym slajdzie ma 1
przyrodnicza Microsoft 365, aw niej Power Point. Tworzy co 1zdanie z tekstem na Na co najmniej 6 slajdach zdanie z tekstem na zadany
"Gatunki program Power Point. najmniej 6 slajdow z zadany temat. Z ma 1 zdanie z tekstem na temat. Ustawia przejscie
chronione w Tworzy nowe slajdy, zawartoscig. Wstawianaco | pomoca hauczyciela zadany temat. Ustawia slajdéw i ustawia je na cata
Polsce" - wstawia do nich co najmniej 2 slajdach zdjecie. | ustawia przejscie przejscie slajdow i ustawia je | prezentacje. Korzysta z
UMIEJETNOSCI najmniej 1 zdjecieico Na co najmniej 4 slajdach slajdéw na cata na cata prezentacje. Korzysta | podpowiedzi projektanta
TECHNICZNE: najmniej 2 zdania tekstu. ma 1 zdanie z tekstem. prezentacje. z podpowiedzi projektanta. | spojnie dla catej prezentacji.

42




Wihasne okno na $wiat — Anna Turewicz

Prezentacja
przyrodnicza
"Gatunki
chronione w
Polsce" -
MERYTORYKA i
DANE:

wyszukuje informacje o
konkretnych, wybranych
gatunkach

-kopiuje wyszukane
informacje z Internetu i
wkleja je do programu
Power Point

-wyszukuje co najmniej 3
obrazy przedstawiajace
omawiane gatunki i

zapisuje je na komputerze.

wyszukuje informacje o
konkretnych, wybranych
czterech gatunkach
-kopiuje wyszukane
informacje z Internetu i
wkleja je do programu Power
Point

-wyszukuje co najmniej 4
obrazy przedstawiajace
omawiane gatunki i zapisuje
je nadysku One Drive. Z
pomoca nauczyciela tworzy
nowy folder.

wyszukuje informacje o
ochronie gatunkowej,
wyszukuje informacje o
konkretnych, wybranych
czterech gatunkach
-kopiuje wyszukane
informacje z Internetu i
wkleja je do programu
Power Point
-wyszukuje co najmniej
po jednym obrazie
przedstawiajagcym
omawiane gatunki i
zapisuje j we
wskazanym miejscu na
One Drive. Z pomoca
nauczyciela tworzy
nowy folder.

wyszukuje informacje o
ochronie gatunkowej,
wyszukuje informacje o
konkretnych, wybranych
czterech gatunkach

-kopiuje wyszukane
informacje z Internetu i
wkleja je jako
niesformatowany tekst do
programu Power Point
-selekcjonuje informacje,
wybiera najciekawsze,
pomijajac informacje o
wygladzie, wystepowaniu
-wyszukuje po 2 obrazy z
danego gatunku i zapisuje je
pod zmieniong nazwg (hazwa
gatunku) we wskazanym
miejscu na One Drive. Tworzy
nowy folder.

wyszukuje informacje o
ochronie gatunkowej,
wyszukuje informacije o
konkretnych, wybranych
czterech gatunkach
-kopiuje wyszukane
informacje z Internetu i
wkleja je jako
niesformatowany tekst do
obszaru tekstowego
programu Power Point
-ustawia uktad slajdéw
dopasowany do zawartosci
(np. tytutidwa pola
zawartosci, na tekst i zdjecie)
-selekcjonuje informacje,
wybiera najciekawsze,
pomijajac informacje o
wygladzie, wystepowaniu
-wyszukuje obrazy
przedstawiajgce omawiane
gatunki i zapisuje je pod
zmieniong nazwa (nazwa
gatunku) we wskazanym
miejscu na One Drive. DO
kazdego gatunku wyszukuje
€O najmniej 2 zdjecia
przedstawiajace zwierze z
bliska i z daleka, zgodnie z
podanymi kryteriami. Tworzy
nowy folder.
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wystepuje z prezentacjg na
forum klasy, ptynnie omawia

Prezentacja wymagania z oceny wymagania z oceny ja wtasnymi stowami,
przyrodnicza dopuszczajacej plus: dopuszczajacej plus: stara zachowuje kontakt wzrokowy
"Gatunki uruchamia prezentacje stara sie omawiac sie zachowywac kontakt ze stuchaczami, nawiagzuje
chronionew korzystajgc z tablicy wymagania z oceny slajdy wtasnymi wzrokowy z klasg, omawia wspotprace ze stuchaczami,
Polsce" - multimedialneji pokazuje |dopuszczajacej plus: czyta stowami, czasem slajdy wtasnymi stowami, nie | np. odpowiadajac na
WYSTAPIENIE: ja klasie zawartosé slajdow czytajac niektore zdania | czytajacich pytania,
z dodatkowg pomoca samodzielnie wchodzi
nauczyciela wchodziw samodzielnie wchodzi na na podang strone i samodzielnie wchodzina samodzielnie wchodzi na
podane linki i uruchamia podang strone i uruchamia uruchamia wskazane podanag strone i uruchamia podang strone i uruchamia
aktywnos¢ wskazane aktywnosci, aktywnosci, poprawnie | wskazane aktywnosci, wskazane aktywnosci,
wykonuje poprawnie co poprawnie wykonuje co wykonuje co najmniej 6 | poprawnie wykonuje co poprawnie wykonuje
Godzina najmniej 1 sposrod najmniej 4 spos$réd sposréd wszystkich najmniej 9 sposrod wszystkie zadania, generuje
kodowania wszystkich zadan wszystkich zadan zadan wszystkich dyplom imienny
Zaktada kontow
Z pomoca nauczyciela serwisie "sieciaki",
zaktada konto w serwisie zapisuje hastow
"sieciaki", zapisuje hastow | zeszycie potrafi sie Zaktada konto w serwisie Zaktada konto w serwisie
Z pomoca nauczyciela zeszycie ale nie potrafi sie samodzielnie "sieciaki", zapisuje hastow | "sieciaki", zapisuje hastow
zaktada konto w serwisie samodzielnie zalogowaé zalogowac. Po zeszycie potrafi sie zeszycie potrafi sie
"sieciaki", ale nie zapisuje | ponownie. Po zalogowaniu zalogowaniu uruchamia | samodzielnie zalogowa¢. Po | samodzielnie zalogowac. Po
Sieciaki - Misja hastaw zeszycie i nie uruchamia Misje Bezpieczny | Misje Bezpieczny zalogowaniu uruchamia zalogowaniu uruchamia
bezpieczny potrafi sie zalogowac Internet i wykonuje co Interneti konczy Misje Bezpieczny Internet i Misje Bezpieczny Internet i
Internet ponownie. najwyzej 4 misje. pierwszy etap i 5 misje. | konczy drugietap i 10 misje. | koniczy trzecietap i 15 misje.

Przygotowanie do
lekcji

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasta do platformy uczen.eduwarszawa.pl Dane te
powinny by¢ zapisane w zeszycie. Zeszyt mozna zostawia¢ w szafce w pracowni komputerowej. Brak danych do
logowania uniemozliwia uczniowi aktywne wziecie udziatu w lekcji. Resetowanie i odzyskiwanie haset odbywa sie na
dwdch pierwszych lekcjach w danym roku szkolnym. Awaryjne resetowanie haset jest mozliwe po umoéwieniu sie z
nauczycielem, aby nie ograbiac¢ innych uczniéw z czasu poswieconego na realizacje programu nauczania. Materiaty
do wklejenia do zeszytu sg rozdawane uczniom posiadajgcym zeszyty. Dostep do tych materiatdéw majg wszyscy
uczniowie w zespole klasowym z informatyki na TEAMS.

Bez loginu i hasta do
uczen.eduwarszawa.pl
uczen nie jest w stanie
aktywnie uczestniczy¢é w
lekcji. Uniemozliwia to
zalogowanie sie do
komputera. Pracuje
wowczas z inng, zalogowang
osoba.
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Wymagania edukacyjne na ocene:

Temat dopuszczajaca dostateczng dobra bardzo dobra celujaca
wymagania z oceny
wymagania z oceny dostatecznej plus:
dopuszczajacej plus: przypina uruchamiane
uruchamiaizamyka wczesniej aplikacje do
aplikacje: outlook, word, ekranu startowego, wymagania z oceny dobre;j
potrafi zalogowac sie bez excel, visio, teams uruchamia ustuge one plus: potrafi udostepni¢ plik wymagania z oceny bardzo
indywidualnej pomocy wchodzi do zespotu drive, potrafi dotgczy¢ do | zaréwno z poziomu otwartego | dobrej plus: personalizuje
Platforma nauczyciela na platforme klasowego, korzysta z czatu | spotkania online w pliku jak i listy plikéw w ustawienia Microsoft 365,

Microsoft 365

Microsoft 365

na TEAMS,

TEAMS z linku.

folderach OneDrive

wyszukuje pliki

Outlook 365,
poczta
elektronicznej

loguje sie na Microsoft 365
i zindywidualng pomoca
nauczyciela uruchamia
Outlook.

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
odczytuje wiadomosci
przychodzace, potrafi
napisac i wysta¢
wiadomos¢ pod wskazany
adres

wymagania z oceny
dostatecznej plus:

do wiadomosci dotacza
zatacznik z dysku One
Drive, odpowiada na
wiadomos¢ przy uzyciu
funkcji "odpowiedz"

wymagania z oceny dobrej
plus: korzysta z podpowiedzi
adresOw serwera
eduwarszawa, tworzy i wysyta
wiadomos$c¢ do wielu
adresatéw z zatagcznikami
zarowno z dysku One Drive jak
i dysku lokalnego komputera,
tworzy listy kontaktow

wymagania z oceny bardzo
dobrej plus: potrafi
dostosowac akcje okienka
odczytu do wtasnych
potrzeb czyscifoldery
"spam" i "wiadomosci
Smieci"
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Bezpieczenstwo
w Internecie -
Praca z edytorem
tekstu, tabela

wykonuje migdzy 30% a
44% zadan z wymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan zwymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan z wymagan na ocene
celujaca

Uczen uruchamia Microsoft
365 i program Word w
przegladarce. Wstawia
tabele, uzupetnia tabele
znalezionymi informacjami,
Kopiuje je oraz wkleja
specjalnie. Wstawia przypis
dolny. Wyszukuje i zapisuje
obrazy do wskazanego
folderu. Ustawia opcje
tabeli: wciecia,
wyréwnanie, przeptyw
tekstu, interlinie. Wstawia
do tabelki obrazy.
Formatuje czcionke:
pogrubia, pochyla, zmienia
kolor. Zmienia nazwe pliku
wedtug szablonu
nadawania nazwy,
udostepnia prace
nauczycielowi

Eksportuje pliku do formatu
pdf, wysyta plik *.pdf jako
zatacznik mailem do
nauczyciela.
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Uczen uruchamia arkusz
kalkulacyjny Excel na
platformie Microsoft 365,
Zna pojecia wiersz,
kolumna, komérka. Tworzy
tabele w arkuszu wpisujac
dane o klasie (imionaii
nazwiska 15 osdb,
zestawienie ocenz
poszczegdlnych
przedmiotéw), wpisuije je
do tabeli zgodnie z
nagtowkami -Tworzy listy
sortujace, dodaje
krawedzie i kolor tta
wybranym komaérkom.
Whisuje formuty: Srednia,
poznana funkcja
warunkowa. Nadaje
formatowanie warunkowe
wedtug podanego warunku.

Obstugai Korzysta z podpowiedzi
wybrane formuty programu przy wpisywaniu
arkusza wykonuje miedzy 30% a wykonuje miedzy 45% a wykonuje miedzy 74% a | wykonuje miedzy 90% a 95% | formut. Udostepnia arkusz
kalkulacyjnego, |44% zadanzwymaganna |73% zadanzwymaganna |89% zadanzwymagan na |zadanz wymagan naocene nauczycielowi w ustudze
Moja klasa ocene celujaca ocene celujaca ocene celujaca celujaca ONeDrive

wykonuje miedzy 96% a

100 % zadan z karty, ktéra
Praca obejmuje wytacznie
samodzielnaz zadania z wymagan na
arkusza wykonuje miedzy 30% a wykonuje miedzy 45% a wykonuje miedzy 74% a | wykonuje miedzy 90% a 95% | ocene celujaca z
kalkulacyjnego 44% zadan z karty 73% zadan z karty 89% zadan z karty zadan z karty poprzedniego tematu
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Dyplom- Grafika
wektorowa -
obstuga
programu Libre
Office Draw

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan z wymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan zwymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan z wymagan na ocene
celujaca

Wyszukuje cliparty o
tematyce sportowej
korzystajac z opcji
wyszukiwania obrazéw w
wyszukiwarce google.pl.
Whisuje stowa kluczowe i
odrdznia obrazy z
przezroczystym ttem.
Pobieraje i zapisuje we
wskazanym folderze na
dysku One Drive.
Uruchamia programu Libre
Office Draw. Rysuije linie,
zmienia kolor
linii/krawedzi, rodzaj linii.
Rysuje figury, wypetnia je
kolorem, gradientem,
kreskowaniem, mapa
bitowa. Powieksza,
pomniejsza, obkreca figury
i obiekty. Wstawia
Sciggniete wczesniej
obrazki do pracy. Ustawia
kolejnos¢ elementdw:
przesuwa nawierzchina
spod. Wstawia tekst,
edytuje go zmieniajac
rodzaj, wielkos¢ i kolor
czcionki. Wstawia i edytuje
tekst ozdobny z galerii
WordArt. Ustawianie tta
dyplomu. Eksport do
formatu *.jpg. Wysytanie
plikéw mailem
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nauczycielowi jako
zataczniki.

Wizytéwka w
Canva

Uczen dotacza do zespotu
w Canva poprzez link w
TEAMS, Wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na ocene
celujaca.

Uczen dotacza do zespotu
w Canva poprzez link w
TEAMS, Wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na ocene
celujaca.

Uczen dotacza do zespotu
w Canva poprzez link w
TEAMS, Wykonuje miedzy
74% a 89% zadan
wymaganych na ocene
celujaca.
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Uczen dotgcza do zespotuw
Canva poprzez link w TEAMS,
Wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca.

Uczen dotacza do zespotu
w Canva poprzez link w
TEAMS,

Otwierawybrany szablon i
dostosowuje go do
wtasnych potrzeb. Edytuje
imie i nazwisko, wstawia i
edytuje tekst, Dodaje
elementy graficzne,
powieksza je, pomniejsza,
obraca, zmienia
kolorystyke. Wstawia
elementy ilustrujace swoje
zainteresowania. Pobiera
projekt w formacie *.jpgi
zapisuje go we wskazanym
miejscu na dysku
ONeDrive. Udostepnia plik
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nauczycielowi i/lub wysyta
jako zatacznik mailem.

Projekt
geograficzny
»Pierwsze
podréze
geograficzne” -
ocenatechniczna

uruchamia Platforme
Microsoft 365, aw niej
program Power Point.
Tworzy 5 nowych slajdéw,
wstawia do nich co
najmniej 3 zdjeciaico
najmniej 4 zdania tekstu.

uruchamia platforme
Microsoft 365 i program
Power Point. Tworzy co
najmniej 7 slajdow z
zawartoscig. Wstawia na
co najmniej 5 slajdach
zdjecie. Na co najmniej 5
slajdach ma tekst z
informacja na podany
temat

uruchamia platforme
Microsoft 365 i program
Power Point. Tworzy co
najmniej 9 slajdéw z
zawartoscig na wskazany
temat. Wstawia na co
najmniej 6 slajdach
zdjecie. Z pomoca
nauczyciela ustawia
przejscie slajdow na catg
prezentacje.

uruchamia platforme
Microsoft 365 i program Power
Point. Tworzy co najmniej 12
slajdéw z zawartoscia.
Wstawia na co najmniej 10
slajdach zdjecie. Na co
najmniej 10 slajdachma 1
zdanie z informacjg tekstowa
nazadany temat. Ustawia
przejscie slajdéw i ustawia je
na cata prezentacje. Korzysta z
podpowiedzi projektanta.

samodzielnie uruchamia
platforme Microsoft 365 i
program Power Point.
Tworzy co najmniej 15
slajdéw z zawartoscia.
Wstawia ha co najmniej 13
slajdach zdjecie. Na
kazdym slajdzie ma tekst
na zadany temat. Ustawia
przejscie slajdow i ustawia
je na cata prezentacje.
Korzysta z podpowiedzi
projektanta spdjnie dla
catej prezentaciji.
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Projekt
geograficzny
»Pierwsze
podréze
geograficzne” -
ocena

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan z wymagan na

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan zwymagan na

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymagan na

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan z wymagan na ocene

wyszukuje informacje na
wylosowany temat,
-kopiuje wyszukane
informacje z Internetu i
wkleja je jako
niesformatowany tekst do
obszaru tekstowego
programu Power Point
-ustawia uktad slajdow
dopasowany do zawartosci
(np. tytutidwa pola
zawartosci, na tekst i
zdjecie)

-selekcjonuje informacje,
wybiera najciekawsze,
pomijajac informacje
statystyczne czy
szablonowe

-wyszukuje obrazy
pasujace do tematu i
zapisuje je pod zmieniong
nazwa we wskazanym

merytoryczna ocene celujaca ocene celujaca ocene celujaca celujaca miejscu na One Drive. .
wystepuje z prezentacja na
forum klasy, ptynnie
omawia jg wtasnymi

Projekt wymagania z oceny wymagania z oceny stowami, zachowuje

geograficzny dopuszczajacej plus: dopuszczajacej plus: stara sie | kontakt wzrokowy ze

»Pierwsze uruchamia prezentacje stara sie omawiac slajdy |zachowywac kontakt stuchaczami, nawigzuje

podréze korzystajgc z tablicy wymagania z oceny wtasnymi stowami, wzrokowy z klasg, omawia wspotprace ze

geograficzne” - multimedialneji pokazuje |dopuszczajacejplus: czyta |czasem czytajgc niektore | slajdy wtasnymi stowami, nie | stuchaczami, np.
wystapienie ja klasie zawartoscé slajdow zdania czytajacich odpowiadajac na pytania,
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z dodatkowg pomoca
nauczyciela wchodzi w
podane linkii uruchamia
aktywnos¢

wykonuje poprawnie co

samodzielnie wchodzina
podang strone i uruchamia
wskazane aktywnosci,
poprawnie wykonuje co

samodzielnie wchodzina
podang stronei
uruchamia wskazane
aktywnosci, poprawnie

samodzielnie wchodzi na
podanag strone i uruchamia
wskazane aktywnosci,

samodzielnie wchodzi na
podanag strone i uruchamia
wskazane aktywnosci,
poprawnie wykonuje

Godzina najmniej 3 sposréd najmniej 5 sposrod wykonuje co najmniej 7 poprawnie wykonuje co wszystkie zadania,
kodowania wszystkich zadan wszystkich zadan sposrod wszystkich zadan | najmniej 9 sposrdd wszystkich | generuje dyplom imienny
Uruchamia Microsoft
Forms online. Tworzy
formularz/ankiete z co
Uruchamia Microsoft Forms najmniej 6 pytaniami.
online. Tworzy Stosuje przy tym rézne
formularz/ankiete z co formy zapytan: pytania
Uruchamia Microsoft Uruchamia Microsoft najmniej 5 pytaniami. Stosuje | otwarte, zamkniete,
Uruchamia Microsoft Forms online. Tworzy Forms online. Tworzy przy tym rozne formy zapytan: |jednokrotnegoi
Platforma Forms online. Tworzy formularz/ankiete z co formularz/ankiete z co pytania otwarte, zamkniete, wielokrotnego wyboru.
Microsoft formularz/ankiete z co najmniej 3 pytaniami. najmniej 4 pytaniami. Udostepnia ankiete. Potrafi Udostepnia ankiete. Potrafi
365/forms najmniej 2 pytaniami. Udostepnia ankiete. Udostepnia ankiete. odczyta¢ wyniki. odczyta¢ wyniki.

Przygotowanie do
lekciji

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasta do platformy uczen.eduwarszawa.pl Dane te
powinny by¢ zapisane w zeszycie. Zeszyt mozna zostawia¢ w szafce w pracowni komputerowej. Brak danych do
logowania uniemozliwia uczniowi aktywne wziecie udziatu w lekcji. Resetowanie i odzyskiwanie haset odbywa sie na
dwdch pierwszych lekcjach w danym roku szkolnym. Awaryjne resetowanie haset jest mozliwe po uméwieniu sie z
nauczycielem, aby nie ograbia¢ innych uczniéw z czasu poswieconego na realizacje programu nauczania. Materiaty
do wklejenia do zeszytu sg rozdawane uczniom posiadajgcym zeszyty. Dostep do tych materiatéw majg wszyscy
uczniowie w zespole klasowym z informatyki na TEAMS.

Bez loginu i hasta do
uczen.eduwarszawa.pl
uczen nie jest w stanie
zalogowac sie do
komputera i aktywnie
uczestniczy¢ w lekcji.
Pracuje wéwczas z inng,
zalogowang osoba.

VII.3. Klasa VI

temat

Wymagania na ocene

dopuszczajaca

dostateczng

dobra

bardzo dobra
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Platforma Microsoft 365

Z pomoca
nauczyciela
loguje sie na
Microsoft 365
korzystajac z
przegladarki
internetowe;j.
uruchamia
dostepne
aplikacje.
Korzysta z
Outlook: odbierai
wysyta
wiadomosci. Z
pomoca
nauczyciela
porzadkuje swoje
zasoby tworzac
foldery i
umieszczajac w
nich pliki. Z
pomoca
nauczyciela
udostepnia plik z
poziomu
otwartego pliku.

Loguje sie na
Microsoft 365
korzystajac z
przegladarki
internetowej.
uruchamia
dostepne aplikacje.
Korzysta z Outlook:
odbieraiwysyta
wiadomosci,
otwiera zatgczniki.
Porzadkuje swoje
zasoby tworzac
foldery i
umieszczajac w
nich pliki.
Udostepnia plik z
poziomu otwartego
pliku.

Loguje sie na
Microsoft 365
korzystajac z
przegladarki
internetowej.
uruchamia
dostepne aplikacje.
Korzysta z Outlook:
odbieraiwysyta
wiadomosci,
otwiera i zataczniki.
Zatgcza do maili
linki z dysku One
Drive. Porzadkuje
swoje zasoby
tworzac foldery i
umieszczajac w
nich pliki.
Udostepnia plik z
poziomu otwartego

pliku.

Loguje sie na Microsoft
365 korzystajac z
przegladarki
internetowej. uruchamia
dostepne aplikacje.
Korzysta z Outlook:
odbieraiwysyta
wiadomosci, otwiera i
zapisuje zatgczniki.
Zatacza do maili pliki i
linki z dysku lokalnego.
Porzadkuje swoje
zasoby tworzac foldery i
umieszczajac w nich
pliki. Udostepnia plik z
poziomu otwartego
pliku.

loguje sie na Microsoft 365 korzystajac z przegladarki
internetowej. uruchamia dostepne aplikacje. Swobodnie
korzysta z Outlook: odbiera i wysyta wiadomosci, otwiera i
zapisuje zatgczniki. Zatgcza do maili pliki i linki z dysku
One Drive i dysku lokalnego. Porzadkuje swoje zasoby
tworzac foldery i umieszczajgc w nich pliki. Udostepnia
plik zaréwno z poziomu otwartego pliku jak i listy plikow w

folderach OneDrive
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Podanie - Praca z edytorem
tekstu, pisaniei
formatowanie

wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
zwymagan na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
45% a 73% zadan z
wymagan na ocene
celujaca

wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymagan na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 90% a
95% zadan z wymagan

na ocene celujaca

Uczen pisze przyktadowe podanie, zachowujgc poznane
elementy merytoryczne: a) miejscowosc i data,
b)wtasne dane adresowe wraz z kodem pocztowym i
mailem szkolnym,

c)dane adresata (zwrot grzecznosciowy, imie i nazwisko,
stanowisko, miejsce pracy),

d) tres¢ podania z uwzglednieniem:

- sformutowanie proshy

- uzasadnienie

- prosba o pozytywne rozpatrzenie

e) zwrot grzecznosciowy kofczacy

Formatuje podanie z uzyciem wciecia przed akapitem na
wybrang ilos¢ punktéw, wyréwnanie do lewej, pogrubienie,
wciecie akapitu od tabulatora, justowanie, interlinia,
nazwa i wielkos$¢ czcionki.

Zapisuje plik wedtug szablonu nadawania nazwy,
udostepnia podanie nauczycielowi

Eksportuje pliku do formatu pdf i wysyta mailem jako
zatacznik.

Samodzielne pisanie i
formatowanie podania

wykonuje miedzy
30% a 44% zadan

z karty

wykonuje miedzy
45% a 73% zadan z

karty

wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z

karty
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wykonuje miedzy 90% a

95% zadan z karty

Pisze podanie na dowolny temat, zachowujac zasady
poznane na lekcji zgodnie z wymaganiami na ocene
celujaca do poprzedniego tematu. Wykonuje kolejne

polecenia z karty na poziomie 95%-100%.
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Obstuga i wybrane formuty
arkusza kalkulacyjnego,
Moja klasa

Uczen uruchamia
arkusz
kalkulacyjny
Excel na
platformie
Microsoft 365.
Poprawnie
nazywa wiersze,
kolumnyi
komorki,
wskazuje adres
komérki.
\Wykonuje miedzy
30% a 44%
zadan z wymagan
naocene
celujaca

Uczen uruchamia
arkusz kalkulacyjny
Excel na platformie
Microsoft 365.
Poprawnie nazywa
wiersze, kolumny i
komorki, wskazuje
adres komorki.
\Wykonuje miedzy
45% a 73% zadanz
wymagan na ocene
celujaca

Uczen uruchamia
arkusz kalkulacyjny
Excel na platformie
Microsoft 365.
Poprawnie nazywa
wiersze, kolumny i
komorki, wskazuje
adres komorki.
Wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymagan na ocene
celujaca

Uczen uruchamia arkusz
kalkulacyjny Excel na
platformie Microsoft
365. Poprawnie nazywa
wiersze, kolumny i
komorki, wskazuje adres
komorki. Wykonuje
miedzy 90% a 95%
zadan z wymagan na
ocene celujaca

Uczen uruchamia arkusz kalkulacyjny Excel na platformie
Microsoft 365. Poprawnie nazywa wiersze, kolumny i
komorki, wskazuje adres komorki. Wyréznia nagtéwek
kolorem i czcionka, uzupetnia dane zgodnie z podanymi
nagtowkami. Tworzy listy sortujgce i wpisuje poznane
formuty: Srednia, -wybrane funkcje warunkowe, sortujace,
statystyczne. Poprawnie korzysta z podpowiedzi programu
przy wpisywaniu formut. stosuje formatowanie
warunkowe, wedtug podanych kryteridw. Zlicza dane
wedtug kryteridw. Nadaje wybranym komorkom krawedzie
i formatuje komérki wedtug rodzaju danych (ztotowki,
sztuki itp). Tworzy nowy arkusz, nadaje mu kolor i nazwe.
Tworzy tabele przestawna z wybranymi danymi. Tworzenie
wykres ze wskazanych danych w tabeli. Edytuje wykres
(tytut, kolor, rodzaj), dodaje etykiety danych. Udostepnia
arkusz nauczycielowi z mozliwoscig edycji

Praca samodzielna z
arkusza kalkulacyjnego

wykonuje miedzy
30% a 44%
zadan z karty

wykonuje miedzy
45% a 73% zadanz

karty

wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z

karty

wykonuje miedzy 90% a
95% zadan z karty

Praca samodzielna - uczen otrzymuje tabele wypetniong
danymi, nadaje formatowanie i wstawia formuty zgodnie z
poleceniami na karcie pracy samodzielnej, udostepnia

SWO0jg prace nauczycielowi
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"Pocztéwka" - Grafika

wektorowa - program Libre

Office Draw

sam lub z
pomoca
nauczyciela
uruchamia
program,
rozpoczynaw nim
prace, rysuje linie
i obiekty i
zapisuje plik

uruchamia
program,
rozpoczynaw nim
prace, zapisuje plik,
korzysta z narzedzia
linia, obiekt, rysuje
linie i obiekty,
zmienia kolory linii i
wypetnien, wstawia
obrazy z pliku

swobodnie
uruchamiai pracuje
W programie, rysuje
wskazane linie,
obiekty i zmieniaim
kolory i wypetnienia
tym na wypetnienia
typu innego niz
kolor, porzadkuje,
przesuwa elementy,
ustawia kolejnos¢
elementow.
Wstawia obrazy z
pliku ze wskazanej
lokalizacji. Wyciaga
prowadnice
swobodnie zapisuje
plik we wskazanym
miejscu na dysku

wymagania z oceny
dobrej plus ustawia
elementy przyciagajac je
do prowadnic. Kadruje
obrazy, wstawia
ozdobny napis z galerii
Word Art, edytuje go,
zmienia mu kolor.
Tworzy spojna
kompozycje zgodnie z
podanymi kryteriami

wymagania z oceny bardzo dobrej plus ustawia kolejnos¢
elementéw, przesuwa je na wierzch lub na spdd, zmienia
czcionke w napisie Word Art, wybiera obrazy w dobrej
jakosci, eksportuje plik do formatu *.jpg

"Ogtoszenie" - Plakat w

Canva

Uczen dotacza do
zespotuw Canva
poprzezlink w
TEAMS, Wykonuje
miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na
ocene celujaca.

Uczen dotacza do
zespotu w Canva
poprzez link w
TEAMS, Wykonuje
miedzy 45% a 73%
zadan wymaganych

na ocene celujaca.

Uczenh dotacza do
zespotu w Canva
poprzez link w
TEAMS, Wykonuje
miedzy 74% a 89%
zadan wymaganych

na ocene celujaca.
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Uczen dotaczado
zespotuw Canva
poprzez link w TEAMS,
Wykonuje miedzy 90% a
95% zadan wymaganych

na ocene celujaca.

Uczenh dotacza do zespotu w Canva poprzez link w TEAMS,
Otwiera wybrany szablon i dostosowuje go do wtasnych
potrzeb lub tworzy nowy projekt ze wskazanym formatem.
\Wstawia i edytuje tekst, dodaje efekty do tekstu, zmienia
kolor, czcionke, wielko$¢. Dodaje elementy graficzne,
powieksza je, pomniejsza, obraca, zmienia kolorystyke.
Wyszukuje i wstawia elementy dopasowane tematycznie
do tresci ogtoszenia. Wyréwnuje elementy wzgledem
siebie i wzgledem strony. Pobiera projektuw formacie
*.jpg lub i zapisuje go we wskazanym miejscu na dysku
ONeDrive. Udostepnia plik nauczycielowi i/lub wysyta jako

zatacznik mailem.
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Libre Office Math

Uczen uruchamia
Libre Office Math.
\Wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na
ocene celujaca.

Uczen uruchamia
Libre Office Math.
Wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na
ocene celujaca.

Uczen uruchamia
Libre Office Math.
Wykonuje miedzy
74% a 89% zadan
wymaganych na
ocene celujaca.

Uczen uruchamia Libre
Office Math. Wykonuje
miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na
ocene celujaca.

Uczen uruchamia Libre Office Math. Zapisuje réwnania,
dziatania i r6zne wzoréw matematyczne. Korzysta z
operatoréw jedno- i dwuargumentowych. Ustawia i
przeglada znaczniki, wyszukuje i poprawia btedy.
Eksportuje prace do innych formatéw. Umieszcza wzory w
innych programach.

Projekt matematyczno-
informatyczny - prezentacja

Uczen jestw
stanie wykonacé
30%-44% zadan z
zakresu
przewidzianego

Uczen jest w stanie
wykonac 45%-73%
zadan z zakresu

Uczen jest w stanie
wykonac¢ 74%-89%
zadan z zakresu

Uczen jest w stanie
wykonac 90%-95%
zadan z zakresu

Uczen kopiuje wyszukane informacje z Internetu do
programu wklejajac tylko tekst. Wyszukuje obrazy
przedstawiajgcych omawiane zagadnienia i zapisuje je pod
zmieniong nazwa.

Uczen loguje sie i pracuje na platformie Microsoft 365w
aplikacji Power Point. Dodaje i usuwa slajdy, korzysta
spojnie z kompozycji kolorystycznych, opcji tta,
podpowiedzi projektanta. Ustawia spos6b zmiany slajdu.
Dodaje animacje, w tym sekwencje animacji.
Przygotowuje wzory réwnan, zapiséw dziatan
matematycznych w LOMath, i eksportuje je do
wykorzystania w prezentacji. Wstawia obrazy i je edytuje
(dodaje obramowanie, kadruje, przesuwa, obkreca,
odbija).

Zienia nazwe pliku, udostepnia plik w sieci z opcja

"Matematyka nie jest taka |dla oceny przewidzianego dla [przewidzianego dla |przewidzianego dla edytowania.
trudna" - ocenatechniczna |celujace;. oceny celujacej. oceny celujace;j. oceny celujacej.
Uczen okresla schemat prezentacji (co powinna zawierac)
wyszukuije i krytycznie ocenia wiarygodnos¢ informacji na
ten temat, Otwiera i zamyka prezentacje stosownymi
Uczen jestw slajdami. Slajd poczatkowy: temat prezentacji, imie i

Projekt matematyczno-
informatyczny - prezentacja
"Matematyka nie jest taka
trudna" - ocena
merytoryczna

stanie wykonac¢
30%-44% zadan z
zakresu
przewidzianego
dla oceny

celujacej.

Uczen jest w stanie
wykonac 45%-73%
zadan z zakresu

przewidzianego dla

oceny celujacej.

Uczen jest w stanie
wykonac 74%-89%
zadan z zakresu

przewidzianego dla

oceny celujacej.

Uczen jest w stanie
wykonac 90%-95%
zadan z zakresu
przewidzianego dla
oceny celujacej.

nazwisko; slajd koncowy - podziekowanie za uwage.
Materiaty odnosza sie do tematu. Zdjecia sg adekwatne do
tresci, wzory sg poprawne matematycznie. Poszczegolne
slajdy nie sg przetadowane tresciami ani zdjeciami.
Prezentacja porusza kluczowe zagadnienia dla danego

tematu w sposob prosty i przejrzysty.
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uruchamia
prezentacje
korzystajac z
tablicy
multimedialnej i

uruchamia
prezentacje
korzystajac z tablicy

uruchamia
prezentacje
korzystajac z tablicy
multimedialnej i

uruchamia prezentacje
korzystajac z tablicy
multimedialneji
pokazuje jg klasie, stara
sie zachowywac kontakt
wzrokowy z klasg,

Projekt matematyczno- pokazuje ja klasie multimedialnej i pokazuje jg klasie, |[omawia slajdy wtasnymi jwystepuje z prezentacja na forum klasy, ptynnie omawia jg
informatyczny - prezentacjajczytajac pokazuje jg klasie, |[stara sie omawiaé |[stowami, nie czytajgc  |wtasnymi stowami, zachowuje kontakt wzrokowy ze
"Matematyka nie jest taka |zawartos¢ czytaczesciowag slajdy wtasnymi ich, ptynnie przechodzi |stuchaczami, nawigzuje wspétprace ze stuchaczami, np.
trudna" - wystagpienie slajdow zawartos¢ slajdéw [stowami, do kolejnych slajdéw  |odpowiadajac na pytania,
samodzielnie

Wchodziw samodzielnie wchodzi na podang

podane linki i wchodzi na podang |strone i uruchamia

uruchamia strone iuruchamia |wskazane

aktywnos¢ wskazane aktywnosci, samodzielnie wchodzi

wykonuje aktywnosci, poprawnie na podang strone i

poprawnie co poprawnie wykonuje co uruchamiawskazane [Samodzielnie wchodzi na podang strone i uruchamia

najmniej 5 wykonuje co najmniej 10 aktywnosci, poprawnie |wskazane aktywnosci, poprawnie wykonuje wszystkie

sposrad najmniej 7 sposrdd [sposréd wszystkich (wykonuje wszystkie zadania w sposob wskazany w aktywnosci. Generuje i
Godzina kodowania wszystkich zadan |wszystkich zadan |zadan zadania w rozny sposob [zapisuje imienny certyfikat.

Uczen jestw

stanie wykonac
30%-44% zadan z
zakresu
przewidziaego dla

Uczen jest w stanie
wykonac 45%-73%
zadan z zakresu
przewidziaego dla

Uczen jest w stanie
wykonac 74%-89%
zadan z zakresu
przewidziaego dla

Uczen jest w stanie
wykonac 90%-95%
zadan z zakresu
przewidziaego dla oceny

Uczen okresla niezbedne elementy, potrzebne do
osiggniecia celu i planu dziatania, Ustala konieczne
polecenia, Rysuje schemat algorytmu w postaci blokowo-
tekstowej w programie visio. Zapisuje efekty swojej pracy.

Algorytmy w matematyce |oceny celujgcej. |oceny celujace;. oceny celujacej. celujacej. Eksportuje schematy blokowe do innych formatéw.
poprawnie opisuje
CO najmniej 5 typow
poprawnie opisuje [plikéw i wskazuje
poprawnie co najmniej 5 typow |przyktadowe Zna co najmniej po dwa rozszerzenia gtéwnych typow
opisuje co plikow i wskazuje [programy do wymagania na ocene plikéw (graficzne, tekstowe, wykonywalne, pliki
najmniej 3 przyktadowe uruchomieniaich, |dobrg plus potrafi prezentaciji, pliki archiwow). Przyporzadkowuje typy plikow
Rozszerzenia znanych dowolne typy programy do potrafi uruchomié (zmienic¢ poprawnie typ |do programuZmienia rozszerzenia pliku, eksportujac go
typow plikdw plikow uruchomieniaich |plik wskazanym pliku (np. eksportujac) |poprawnie do innych formatow.
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programem, innym
niz domyslny

Przygotowanie do lekcji

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasta do platformy
uczen.eduwarszawa.pl Dane te powinny by¢ zapisane w zeszycie. Zeszyt mozna
zostawiac¢ w szafce w pracowni komputerowej. Brak danych do logowania
uniemozliwia uczniowi aktywne wziecie udziatu w lekcji. Resetowanie i
odzyskiwanie haset odbywa sie na dwoch pierwszych lekcjach w danym roku
szkolnym. Awaryjne resetowanie haset jest mozliwe po umowieniu sie z
nauczycielem, aby nie ograbia¢ innych uczniéw z czasu poswieconego na realizacje
programu nauczania. Materiaty do wklejenia do zeszytu sg rozdawane uczniom
posiadajgcym zeszyty. Dostep do tych materiatéw majg wszyscy uczniowie w
zespole klasowym z informatyki na TEAMS.

bez loginu i hasta do uczen.eduwarszawa.pl uczen nie jest
w stanie uruchomi¢ komputera i aktywnie uczestniczyé w

lekcji. Pracuje wowczas z inng, zalogowang osoba.
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temat

wymagania na ocene

dopuszczajaca

dostateczna

dobra

bardzo dobra

celujaca

Microsoft 365
wybrane aplikacje i
ustugi internetowe

loguje sie na platforme
Mlcrosoft 365
uruchamiaizamyka
aplikacje: outlook,
word, excel, teams

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
uruchamiaizamyka
inne aplikacje z
platformy

wymagania z oceny
dostatecznej plus: przypina
wybrane aplikacje do
ekranu startowego,
urdostepnia udostepnié
plik zaréwno z poziomu
otwartego pliku jak i listy
plikéw w folderach
OneDrive

wymagania z oceny dobrej
plus: przenosi pliki, tworzy

foldery, porzadkuje zawartosc

dysku OneDrive

wymagania z oceny bardzo dobrej
plus: personalizuje ustawienia
Microsoft 365, wyszukuje pliki po
nazwie lub rozszerzeniu

Projekt ,,Paistwa
Europy" pracaz duzym
plikiem tekstowym

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymaganych
na ocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca

Tworzy nowy dokument Word pod
wskazang nazwa. Kopiuje z roznych
Zrédet co najmniej 20 stron tekstu,
wskazujac w przypisie zrédto do
kazdego z fragmentdéw. Korzysta z
opcji "wklej tylko tekst". Kazdy
rozdziat tworzy od nowej strony w
sekcjii nadaje mu nazwe. Materiaty
sg zgodne z tematem - wybranym
panstwem. W dokumencie ma
strone tytuowa, strone na spis
tresci, wstep oraz rozdziaty.
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wykonuje miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymaganych
na ocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca

Ustawia marginesy, w tym na
oprawe, ustawia jednolitg czcionke
dla dokumentu, justuje tekst.
Formatuje nagtoéwki, wstawia
numery stron w catym dokumencie
oprdcz pierwszej strony. Wyszukuje
i usuwa zbedna znaki korzystajac z
opcji wyszukiwania w dokumencie.
Wstawia automatyczny spis tresci i
aktualizuje go. Formatuje pierwsza
strone umieszczajac elementy we
wskazany sposob. Scigga zdjecia
adekwatnie do tematu rozdziatu,
zapisuje je we wskazanym miejscu
na dysku One Drive. Wstawia
obrazy do dokumentu, optywa je i
kadruje. Ustawia wciecia przed
akapitami. Udostepnia plik.
Eksportuje plik do formatu *.pdf i
wysyta oba formaty mailem.

Praca samodzielna z
poznanych funkcji
edytora tekstu

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan z karty

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan z karty

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z karty

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan z karty

wykonuje miedzy 96% a 100 %
zadan z karty. Zakres zadan
pokrywa sie zwymaganiami na
ocene celujaca z poprzedniego
tematu

Moje ulubione zwierze
- prosta strona w html

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymaganych
naocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca

Uczen Scigga i zapisuje we
wskazanym folderze minimum 6
zdjec¢ swojego ulubionego
zwierzecia. Otwiera i pracuje w
programie Notatnik. Wpisuje
podstawowe komendy, otwiera i
zamyka: html, body i tekst. Zapisuje
plik we wskazanym folderze ze
zdjeciami, zachowujgc kodowanie
UTF-8 i wpisujac wtasciwe
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rozszerzenie pliku. Pierwszy plik
nazywa "index.html" i traktuje go
jako strone startowg. Tworzy drugi
plik, w ktérym zamiesci galerig i
podpisy do zdjec¢. Uruchamia pliki
jednoczesnie w przegladarce iw
edytorze, podgladajac na biezaco
wyniki swojej pracy. W obu plikach
wstawia komende koloru tta,
zmiany rozmiaru i koloru czcionki,
pogrubienie czcionki. Wstawia
zdjeciai hipertacza linkujac
wzajemnie strone gtéwng i strone z
galerig. Zmienia rozmiar zdje¢ w
programie Paint, dostosowujac je
do wielkosci strony. Prezentuje
strone na forum klasy.

Obstuga i wybrane
formuty arkusza
kalkulacyjnego, Moja
szkota

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na ocene
celujagca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan
wymaganych na ocene
celujagca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymaganych
naocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca

Kopiuje i wpisuje do arkusza dane
ze wskazanych zrodet. Ustawia
obramowanie tworzac tabele.
Wstawia funkcje warunkowe i
wybrane matematyczne. Formatuje
i sortuje dane, wstawia formuty
wyliczajgce Srednie. Wstawia
odwotania miedzy arkuszamiw
skoroszycie. Wstawia wykresy
danych. Udostepnia prace w
srodowisku Onedrive.

62




Wihasne okno na $wiat — Anna Turewicz

Praca samodzielna z
poznanych funkcji
arkusza

wykonuje miedzy 30% a

wykonuje miedzy 45% a

wykonuje miedzy 74% a

wykonuje miedzy 90% a 95%

wykonuje miedzy 96% a 100 %

kalkulacyjnego 44% zadan z karty 73% zadan z karty 89% zadan z karty zadan z karty zadan z karty
uruchamia program visio,
wstawia bloki, taczy je tworzac
uruchamia program poprawny algorytm, opisuje
Zpomoca nauczyciela | visio, wstawia bloki, uruchamia programvisio, | warunki natgcznikach, Tworzy
uruchamia program taczy je poprawnie wstawia bloki, taczy je poprawny strukturalnie wymagania z oceny bardzo dobrej
Visio i wstawia bloki, opisuje, udostepnia tworzac poprawny Algorytm Euklidesa. plus eksportuje schemat blokowy
Algorytmy w udostepnia swojg prace | swojg prace algorytm, udostepnia swojg | Udostepnia swojg prace do formatu *.jpg i wysyta jako
matematyce nauczycielowi nauczycielowi prace nauczycielowi nauczycielowi zatacznik e-mailem

Godzina kodowania

wchodzi na strone
hoursofcode.org;
uruchamia wskazang
aktywnos¢

wykonuje poprawnie co
najmniej 3 sposrod
wszystkich zadan

wchodzi na strone
hoursofcode.org;
uruchamia wskazane
aktywnosci,

poprawnie wykonuje co
najmniej 4 sposrod
wszystkich zadan

wchodzi na strone
hoursofcode.org;
uruchamia wskazane
aktywnosci, poprawnie
wykonuje co najmniej 5
sposréd wszystkich zadan

wchodzi na strone
hoursofcode.org; uruchamia
wskazane aktywnosci,
poprawnie wykonuje co
najmniej 7 sposrod wszystkich
zadan

wchodzi na strone
hoursofcode.org; uruchamia
wskazane aktywnosci, poprawnie
wykonuje wszystkie zadania,
generuje dyplom imienny

Cwiczeniaw
programowaniu w
Scratch

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymaganych
na ocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca

Uczen uruchamia program Scratch
i strone Youtube. Wyszukuje
tutorial wedtug wskazanych stéw
kluczowych. Ustawia okna Scratch i
Youtube obok siebie i korzystajac
ze wskazowek z tutoriala, wykonuje
poleceniaw scratch az do
osiggniecia zamierzonego celu.
Prezentacja dziataniai
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funkcjonalnosci stworzonego
programu.

Prezentacja
multimedialna "Mgj
wymarzony zawod" -
czesé techniczna

uruchamia platforme
Microsoft 365 i program
Power Point. Tworzy co
najmniej 6 slajdow z
zawartoscia. Wstawia
na co najmniej 4
slajdach zdjecie. Na co
najmniej 4 slajdach ma
1zdanie z tekstem na
zadanytemat.Z
pomoca nauczyciela
ustawia przejscie
slajdéw na cata
prezentacje.

uruchamia platforme
Microsoft 365 i program
Power Point. Tworzy co
najmniej 9 slajdow z
zawartoscia. Wstawia
na co najmniej 6
slajdach zdjecie. Na co
najmniej 6 slajdach ma
1zdanie z tekstem na
zadany temat. Ustawia
przejscie slajdow i
ustawia je na cata
prezentacje. Korzysta z
podpowiedzi
projektanta.

samodzielnie uruchamia
platforme Microsoft 365 i
program Power Point.
Tworzy co najmniej 11
slajdéw z zawartoscia.
Wstawia na co najmniej 9
slajdach zdjecie. Na
kazdym slajdzie ma
minimum1 zdanie z
tekstem na zadany temat.
Ustawia przejscie slajdéw i
ustawia je na cata
prezentacje. Korzysta z
podpowiedzi projektanta
spdjnie dla catej
prezentaciji.

samodzielnie uruchamia
platforme Microsoft 365
program Power Point. Tworzy
co najmniej 15 slajdéw z
zawartoscia. Na kazdym
slajdzie wstawia co najmniej 1
zdjecie. Na kazdym slajdzie
ma minimum 2 zdania z
tekstem na zadany temat.
Ustawia przejscie slajdow i
ustawia je na catg prezentacje.
Korzysta z podpowiedzi
projektanta spdjnie dla catej
prezentacji.

Wymagania z oceny bardzo dobrej
plus wstawia do prezentacji film,
potrafi go uruchomic podczas
wstagpienia, wprowadzajac
stuchaczy w jego tematyke.
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Prezentacja
multimedialna "Mgj

wymarzony zawéd" -

czes¢ merytoryczna

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymaganych
na ocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca

tworzy prezentacje na temat
wybranego przez siebie zawodu
zgodnie z kryteriami: krotki rys
historyczny zawodu,

specyfike pracy w danym zawodzie,
uzasadnienie wyboru wymarzonego
zawodu,

kwalifikacje, umiejetnosci
niezbedne do wykonywania danego
zawodu,

drogi ksztatcenia danego zawodu -
szkoty, studia, kursy oraz
mozliwosci zatrudnienia,
informacje o znanych osobach
wykonujacych ten zawdd, a takze
inne informacje/ciekawostki.
Zdjecia sg dobrane tematycznie i
pochodza spoza projektanta lub
bazy obrazéw Microsoft 365.

Prezentacja
multimedialna "Mgj

wymarzony zawéd" -

wystapienie

uruchamia prezentacje
korzystajac z tablicy
multimedialnej i
pokazuje jg klasie
czytajac zawartosé
slajdow

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
czyta czesciowq
zawartosc slajdow

wymagania z oceny

dopuszczajacej plus: stara

sie omawia¢ slajdy
wtasnymi stowami,

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus: stara sie
zachowywac kontakt
wzrokowy z klasg, omawia
slajdy wtasnymi stowami, nie
czytajacich

wystepuje z prezentacjg na forum
klasy, ptynnie omawia jg wtasnymi
stowami, zachowuje kontakt
wzrokowy ze stuchaczami,
nawigzuje wspotprace ze
stuchaczami, np. odpowiadajgc na
pytania,

Tworzenie i edycja
filmu.

wykonuje miedzy 30% a
44% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 45% a
73% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

wykonuje miedzy 74% a
89% zadan z wymaganych
na ocene celujaca

wykonuje miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na ocene
celujaca

Uczen nagrywa 3 do 5 krotkich,
maksymanie 10 sekundowych
filmoéw swoim smartfonem.
Instaluje aplikacje VN video na
smartfonie i pracuje na swoim
sprzecie. Nagrywajac filmy bierze
pod uwage kadr, orientacje i jakos¢
dzwieku. Korzysta z podstawowych
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narzedzi do ciecia, dzielenia
materiatu wideo, tworzenia i edycji
tekstu oraz dodawania efektow.
Zna podstawowe formaty filmowe i
ich wtasciwosci.

Sieci komputerowe

poprawnie opisuje co
najmniej 1 topologie
sieci, wie czym jest
Internet.

poprawnie opisuje co
najmniej 3 topologie
sieci, wie czym jest
Internet.

poprawnie opisuje co
najmniej 3 topologie sieci
oraz poprawnie wskazuje
schemat graficzny co
najmniej jednej z nich,
przedstawia poznang
definicje sieci Internet

wymagania na ocene dobra
plus przedstawia samodzielnie
schemat graficzny co najmniej
dwéch topologii sieci,
przedstawia poznang definicje
sieci Internet

poprawnie opisuje i samodzielnie
przedstawia schemat graficzny co
najmniej 3 topologii sieci,
przedstawia poznang definicje sieci
Internet

Zagrozenia
wspotczesnego
Internetu - plakat

wchodzi na strone
konsument.edu.pl,
loguje sie do canva,
tworzy nowy projekt lub
korzysta z szablonu,
rozpoczyna prace z
plakatem

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus
zamieszcza na plakacie
miedzy 45% a 73%
tresci, ktore sg
niezbedne do powstania
plakatu

wymagania z oceny
dostatecznej plus
zamieszcza na plakacie
miedzy 74% a 89% tresci,
ktdre sg niezbedne do
powstania plakatu

wymagania z oceny
dostatecznej plus zamieszcza
na plakacie miedzy 90% a 95%
tresci, ktore sg niezbedne do
powstania plakatu

Wchodzi na strone
konsument.edu.pli aktywnie
korzysta z dostepnych tresci i
funkcjonalnosci. Uruchamia
putapkiirozpoznaje realne
zagrozenia. Uruchamia i loguje sie
do konta na Canva. Wybiera
szablon lub tworzy nowy projekt.
Gromadzi materiaty na wylosowany
temat, tworzy zrzuty ekranu,
wstawia je do Canvy i kadruje.
Tworzy plakat na podstawie
zebranych informacjii innych
materiatow (np. grafiki, animacji).
Korzysta z narzedzi Canva takich jak
tekstijego edycja, ozdobny napis,
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dodatki, cliparty, zdjecia. Tworzy
spo6jng kompozycje, ktéra ma
przestrzec adresatow plakatu przed
zagrozeniem, o ktorym pisze.
Eksportuje plakat do formatu *.jpg.
Instaluje udostepniong drukarke
sieciowa, drukuje swoj plakat.
Prezentowanie klasie efektéw
swojej pracy. Udostepnia i wysyta
swj plakat mailem i przy uzyciu
opcji udostepniania Canva,

Rodzaje licencji

znai prawidtowo
opisuje co najmniej 3
rodzaje licencji

znai prawidtowo
opisuje co najmniej 5
rodzajow licencji

zna i prawidtowo opisuje co
najmniej 6 rodzajow
licencji

zna i prawidtowo opisuje co
najmniej 7 rodzajow licencji

zna i prawidtowo opisuje co
najmniej 7 rodzajow licencji, podaje
przyktady programow objetych
dana licencja

Przygotowanie do
lekciji

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasta do platformy uczen.eduwarszawa.pl
Dane te powinny by¢ zapisane w zeszycie. Zeszyt mozna zostawia¢ w szafce w pracowni komputerowej. Brak
danych do logowania uniemozliwia uczniowi aktywne wziecie udziatu w lekcji. Resetowanie i odzyskiwanie haset
odbywa sie na dwoch pierwszych lekcjach w danym roku szkolnym. Awaryjne resetowanie haset jest mozliwe po
umowieniu sie z nauczycielem, aby nie ograbia¢ innych uczniéw z czasu poswieconego na realizacje programu
nauczania. Materiaty do wklejenia do zeszytu sg rozdawane uczniom posiadajagcym zeszyty. Dostep do tych

materiatdw majg wszyscy uczniowie w zespole klasowym z informatyki na TEAMS.

Bez loginu i hasta do
uczen.eduwarszawa.pl uczen nie
jest w stanie aktywnie uczestniczy¢
w lekcji. Uniemozliwia to
zalogowanie sie do komputera.
Pracuje wéwczas z inng,
zalogowanag osoba.
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wymagania na ocene

dopuszczajgca

dostateczna

dobra

bardzo dobra

celujaca

Microsoft 365 wybrane
aplikacje i ustugi
internetowe

loguje sie na
platforme
Mlcrosoft 365
uruchamiai
zamyka aplikacje:
outlook, word,
excel, teams.
Korzysta z outlook
- odbieraiwysyta
wiadomosci.

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus
dotgczado
potaczeniavideow
Teams.

wymagania z oceny
dostatecznej plus:
przypina wybrane
aplikacje do ekranu
startowego,
udostepnia
udostepnié plik
zardwno z poziomu
otwartego pliku jak i
listy plikow w
folderach OneDrive

wymagania z oceny
dobrej plus: przenosi
pliki, tworzy foldery,
porzadkuje zawartos$é
dysku OneDrive

loguje sie na Microsoft 365 korzystajac z przegladarki
internetowej. uruchamia dostepne aplikacje. Swobodnie
korzysta z Outlook: odbiera i wysyta wiadomosci, otwiera i
zapisuje zataczniki. Zatacza do maili pliki i linki z dysku
One Drive i dysku lokalnego. Porzadkuje swoje zasoby
tworzac foldery i umieszczajgc w nich pliki. Udostepnia
plik zaréwno z poziomu otwartego pliku jak i listy plikdw w
folderach OneDrive. Dotagcza do potgczenia video na
teams, korzysta z zasobow "Pliki" w zespole klasowym.
Tworzy foldery w outlook, ustawia zasady i filtruje
wiadomosci.

Obstuga i wybrane
formuty arkusza
kalkulacyjnego, lista
adresowa

Uruchamia excel
w ustudze
Microsoft 365 i
wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

Uruchamia excel w
ustudze Microsoft
365 i wykonuje
miedzy 45% a 73%
zadan wymaganych
na ocene celujaca

Uruchamia excelw
ustudze Microsoft
365 i wykonuje
miedzy 74% a 89%
zadan z wymaganych
na ocene celujaca

Uruchamia excel w
ustudze Microsoft 365
i wykonuje miedzy 90%
a95% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

Uruchamia excel w ustudze Microsoft 365. Importuje lub
kopiuje dane do arkusza. Ustawia dane w postaci listy
adresowej, do wykorzystania w korespondencji seryjne;j.
\Wykonuje dziatania na danych: funkcje warunkowe i
matematyczne, sortowanie. Formatuje dane, wylicza
Srednie korzystajac z formut. Ustawia odwotania miedzy
arkuszamiw skoroszycie. Wstawia wykresy danych.
Porzadkuje informacje w tabelach oraz miedzy arkuszami.
Udostepnia prace z mozliwoscia edycji

Zaawansowane opcje
edytora tekstu -
korespondencja
seryjna

Uczen
synchronizuje
dane One Drive i
uruchamia
program Microsoft
Word na
komputerze, niew
przegladarce.
Tworzy szablonu
dokumentu -

podanie zgodnie z

Uczen synchronizuje
dane One Drivei
uruchamia program
Microsoft Word na
komputerze, niew
przegladarce. Tworzy
szablonu dokumentu
- podanie zgodnie z
zasadami pisaniai
formatowania

podania (kL. 6).

Uczen synchronizuje
dane One Drivei
uruchamia program
Microsoft Word na
komputerze, niew
przegladarce. Tworzy
szablonu dokumentu
- podanie zgodnie z
zasadami pisaniai
formatowania

podania (kL. 6).

Uczen synchronizuje
dane One Drive i
uruchamia program
Microsoft Word na
komputerze, niew
przegladarce. Tworzy
szablonu dokumentu -
podanie zgodnie z
zasadami pisaniai
formatowania podania
(kL. 6) . Wykonuje

Uczen synchronizuje dane One Drive i uruchamia program
Microsoft Word na komputerze, nie w przegladarce. Tworzy
szablonu dokumentu - podanie zgodnie z zasadami pisania
i formatowania podania (kL. 6)

Dodaje liste, korzystajac z istniejgcej, utworzonej na
poprzedniej lekcji w Excelu. Ustawia pola korespondencji
seryjnej.

Scala teksti przeglada wyniki pracy.

Zapisuje efekt koncowy.

Przygotowuje plik do postaci *.pdf. Wysyta mailem plik

* pdf
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zasadami pisaniai
formatowania
podania (kL. 6).
\Wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

\Wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymaganych na
ocene celujaca

miedzy 90% a 95%
zadan wymaganych na
ocene celujaca

Tworzenie stron
internetowych przy
wykorzystaniu

Loguje sie do
Canva kontem
szkolnym
(*@uczen.
eduwarszawa.pl),
wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na

Loguje sie do Canva
kontem szkolnym
(*@uczen.
eduwarszawa.pl),
wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na

Loguje sie do Canva
kontem szkolnym
(*@uczen.
eduwarszawa.pl),
wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymaganych na

Loguje sie do Canva
kontem szkolnym
(*@uczen.
eduwarszawa.pl),
wykonuje miedzy 90%
a95% zadan
wymaganych na ocene

Uczen ustala zakres tematyczny strony. Loguje sie do
Canva kontem szkolnym (*@uczen. eduwarszawa.pl)
Korzysta z kreatora stron w Canva. Wybiera szablon.
\Wstawia obrazy, edytuje tekst. Zapisuje swojg prace.

kreatoréw ocene celujaca ocene celujaca ocene celujaca celujaca Prezentuje wyniki swojej pracy klasie.
uruchamia uruchamia platformelsamodzielnie
platforme Microsoft 365 i uruchamia platformelsamodzielnie
Microsoft 365 i program Power Microsoft 365 i uruchamia platforme
program Power Point. Tworzy co program Power Microsoft 365 i
Point. Tworzy co  [najmniej 9 slajdéw z |Point. Tworzy co program Power Point.
najmniej 6 slajdow |zawartoscia. najmniej 11 slajdow (Tworzy co najmniej 15
z zawartoscia. \Wstawia na co z zawartoscia. slajddw z zawartoscia.
Wstawia ha co najmniej 6 slajdach |[Wstawia na co Na kazdym slajdzie
najmniej 4 zdjecie. Na co najmniej 9 slajdach |wstawia co najmniej 1
slajdach zdjecie. |najmniej6 slajdach |zdjecie. Nakazdym |zdjecie. Na kazdym
Na co najmniej4 |ma1zdaniez slajdzie ma slajdzie ma minimum
slajdachmal tekstem nazadany |minimumlzdaniez |2zdaniaztekstem na
zdanie z tekstem [temat. Ustawia tekstem nazadany |zadanytemat. Ustawia
Prezentacja nazadany temat. Z|przejscie slajdéwi [temat. Ustawia przejscie slajdow i

multimedialna "Znam
chemie" - strona
techniczna

pomoca
nauczyciela

ustawia przejscie

ustawia je na catg
prezentacje.

Korzysta z

przejscie slajdow i
ustawia je na cata

prezentacje.

ustawia je nacatg
prezentacje. Korzystaz

podpowiedzi

Wymagania z oceny bardzo dobrej plus wstawia do
prezentacji film, potrafi go uruchomié podczas

wystapienia, wprowadzajac stuchaczy w jego tematyke.
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Prezentacja
multimedialna "Znam
chemig" - strona
merytoryczna

nauczyciela
chemii., wykonuje
miedzy 30% a 44%
zadan
wymaganych na
ocene celujaca

podanych przez
nauczyciela chemii.,
wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

podanych przez
nauczyciela chemii.,
wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymaganych na
ocene celujaca

slajdéow nacatg |podpowiedzi Korzysta z projektanta spojnie dla
prezentacje. projektanta. podpowiedzi catej prezentacji.
projektanta spdjnie
dla catej prezentaciji.
Tworzy
prezentacje na
temat wybrany
sposréd Tworzy prezentacje [Tworzy prezentacje [Tworzy prezentacje na
dostepnych, natematwybrany |natematwybrany |tematwybrany
podanychprzez |sposrod dostepnych,|sposrdd dostepnych,|sposréd dostepnych,

podanych przez
nauczyciela chemii.,
wykonuje miedzy 90%
a95% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

Tworzy prezentacje na temat wybrany sposrdd
dostepnych, podanych przez nauczyciela chemii.
Zawartos¢ slajddw jest spojna z tematem na goérze strony.
Informacje sg zgodne z prawdg i tematem prezentacji.
Zdjecia sg dobrane tematycznie i pochodzg spoza
projektanta lub bazy obrazéw Microsoft 365.
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Prezentacja
multimedialna "Znam
chemie" - wystgpienie

uruchamia
prezentacje
korzystajac z
tablicy
multimedialnej i
pokazuje jg klasie
czytajac
zawartos$é slajdow

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
czyta czeSciowa
zawartosé slajdow

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
stara sie omawiac
slajdy wtasnymi
stowami,

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus:
stara sie zachowywacé
kontakt wzrokowy z
klasg, omawia slajdy
wtasnymi stowami, nie
czytajacich

wystepuje z prezentacjg na forum klasy, ptynnie omawia ja
wtasnymi stowami, zachowuje kontakt wzrokowy ze
stuchaczami, nawigzuje wspétprace ze stuchaczami, np.
odpowiadajac na pytania,

Tworzenie i edycja
filmu.

wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 90%
a95% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

Uczen nagrywa kilka kilkusekundowych filmoéw,
korzystajac ze smartfona. Korzysta przy tym z narzedzi
kadrowania i ustawien siatki. Instaluje na smartfonie
program VN Video i rozpoczyna w nim nowy projekt.
Dodaje wybrane filmy do projektu. Korzysta z narzedzi
dzwieku, tekstu i ciecia klatek. Korzysta z filtréw, trimuje,
korzysta z narzedzi FX. Wycina klatki, dodaje przejscia
miedzy filmami i napisy. Zapisuje obraz i eksportuje go do
pliku kompatybilnego

Grafika wektorowa -
»Ztote mysli”

Uczenh uruchamia
program Libre
Office Draw.
Wybiera cytatu i
wpisuje go do
programu oraz
wykonuje miedzy
30% a 44% zadan

z karty

Uczen uruchamia
program Libre Office
Draw. Wybiera
cytatu i wpisuje go
do programu oraz
wykonuje miedzy
45% a 73% zadan z

karty

Uczen uruchamia
program Libre Office
Draw. Wybiera
cytatu i wpisuje go
do programu oraz
wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z

karty

Uczen uruchamia
program Libre Office
Draw. Wybiera cytatu i
wpisuje go do
programu oraz
wykonuje miedzy 90%

a95% zadan z karty

Uczen uruchamia program Libre Office Draw. Wybiera
cytatu i wpisuje go do programu. Poszukuje i zapisuje z
Internetu tta, obrazy z rozszerzeniem *.png i
przezroczystym ttem. Korzysta przy tym z odpowiednich
stow kluczowych, z podanymi rozszerzeniami. Wstawia
obrazy z pliku, edytuje je (zmienia rozmiar, odbija,
obkreca). Ustawia kolejnos¢ elementdw (wierzch, spdd).
\Wstawia ozdobny napis z galerii fontwork i edytuje go:
zmienia napis, kolor napisu, czcionke, zmienia rozmiar.
Roztacza elementy i pracuje naweztach (przesuwa je,
zmienia ksztatt krzywej, dodaje i usuwa wezty). Grupuje
elementy. Eksportowanie swojg prace do innego formatu

pliku.
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Sieci komputerowe

Uczen wymienia
co najmniej 1
rodzaj topologii
sieci.

Udostepnia pliki w
sieci szkolnej

Uczen wymienia co
najmniej 1 rodzaj
topologii sieci. Wie
czym jest Internet.
Udostepnia pliki w
sieci szkolnej

Uczen wymienia co
najmniej 2 rodzaje
topologii sieci. Zna
schematyczng
budowe jednejz
sieci
komputerowych. Wie
czym jest Internet.
Udostepnia pliki w
sieci szkolnej

Uczen wymienia co
najmniej 3 rodzaje
topologii sieci. Zna
schematyczna budowe
jednej z sieci
komputerowychi
zasady jej
funkcjonowania. Wie
czym jest Internet.
Udostepnia plikiw
sieci szkolnej i okresla
uprawnienia.

Uczen wymienia co najmniej 4 rodzaje topologii sieci. Zna
schematyczng budowe jednej z sieci komputerowych i
zasady jej funkcjonowania. Wie czym jest Internet.
Udostepnia pliki w sieci szkolnej i okre$la uprawnienia.

loguje sie do
canva, tworzy
nowy projekt lub

wymagania z oceny
dopuszczajacej plus
zamieszcza na

wymagania z oceny
dostatecznej plus
zamieszcza na

wymagania z oceny
dobrej plus
zamieszcza na

Uruchamia i loguje sie do konta na Canva. Wybiera
szablon lub tworzy nowy projekt. Gromadzi materiaty na
wylosowany temat, wstawia je do Canvy. Tworzy plakat na
podstawie zebranych informacji i innych materiatéw (np.
grafiki, animacji). Korzysta z narzedzi Canva takich jak
tekstijego edycja, ozdobny napis, dodatki, cliparty,
zdjecia. Tworzy spojng kompozycje, ktéra ma przestrzec

korzystaz plakacie miedzy 45% |plakacie miedzy 74% |plakacie miedzy 90% a |adresatow plakatu przed zagrozeniem, o ktérym pisze.
Zagrozenia szablonu, a73% tresci, ktére  |a 89% tresci, ktére  [95% tresci, ktére sg  |Eksportuje plakat do formatu *.jpg. Udostepnia i wysyta
wspotczesnego rozpoczyna prace |sg niezbedne do s3 niezbedne do niezbedne do swadj plakat mailem i przy uzyciu opcji udostepniania
Internetu - plakat z plakatem powstania plakatu [powstania plakatu |powstania plakatu Canva,
Przedstawia
Wie czym s3 prawidtowy graficzny

Algorytmy w
matematyce

algorytmy. Potrafi
naszkicowac
jeden z poznanych
algorytmow

matematycznych.

Przedstawia
graficzny zapis
dowolnego
algorytmu

matematycznego.

zapis dowolnego
algorytmu
matematycznego.
Wie czym s3

algorytmy.

Przedstawia graficzny
zapis algorytmu
Euklidesa. Wie czym

sg algorytmy.

Przedstawia prawidtowy graficzny zapis algorytmu
Euklidesa. Wie czym sa algorytmy.
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Godzina kodowania

wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 90%
a95% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

Uczen samodzielnie wchodzi na podang strone i
uruchamia wskazane aktywnosci, adekwatnie do swojego
wieku i poziomu. Poprawnie wykonuje wszystkie zadaniaw
sposoOb wskazany w aktywnosci. Stosuje komendy zbiorcze
i adekwatne do zamierzenia. Podglada wyniki pracy,
poprawia btedy. Generuje i zapisuje imienny certyfikat.

Cwiczeniaw
programowaniu w
Scratch

wykonuje miedzy
30% a 44% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
45% a 73% zadan
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy
74% a 89% zadan z
wymaganych na
ocene celujaca

wykonuje miedzy 90%
a95% zadan
wymaganych na ocene
celujaca

Uczen uruchamia program Scratch i strone Youtube.
Wyszukuje tutorial wedtug wskazanych stow kluczowych.
Ustawia okna Scratch i Youtube obok siebie i korzystajac
ze wskazdéwek z tutoriala, wykonuje polecenia w scratch az
do osiggniecia zamierzonego celu. Prezentacja dziataniai
funkcjonalnosci stworzonego programu.

Rodzaje licencji

Zna i prawidtowo
opisuje co
najmniej 4 rodzaje
licencji. Oznacza
rodzaje licencji
podczas
wyszukiwania w
wyszukiwarce

google.pl.

Znai prawidtowo
opisuje co najmniej 5
rodzajow licencji.
Oznacza rodzaje
licencji podczas
wyszukiwania w
wyszukiwarce
google.pl. Zna nazwe
co najmniej jednego
systemu

operacyjnego

Zna i prawidtowo
opisuje co najmniej 6
rodzajow licencji.
Oznaczarodzaje
licencji podczas
wyszukiwania w
wyszukiwarce
google.pl. Zna nazwy
CO najmniej 2
systemow

operacyjnych.

znai prawidtowo
opisuje co najmniej 7
rodzajow licencji.
Oznaczarodzaje
licencji podczas
wyszukiwania w
wyszukiwarce
google.pl. Zna nazwy
co najmniej 3
systemow

operacyjnych.

zna i prawidtowo opisuje co najmniej 7 rodzajow licencji,
podaje przyktady programow objetych dang licencja.
Oznacza rodzaje licencji podczas wyszukiwania w
wyszukiwarce google.pl. Zna nazwy co najmniej 5
systemow operacyjnych.

Przygotowanie do
lekciji

Przygotowanie do lekcji obejmuje posiadanie aktualnego loginu i hasta do platformy
uczen.eduwarszawa.pl Brak danych do logowania uniemozliwia uczniowi aktywne
wziecie udziatu w lekcji. Awaryjne resetowanie haset jest mozliwe po umdwieniu sie z
nauczycielem, aby nie ograbia¢ innych uczniéw z czasu poswieconego na realizacje

programu nauczania.

bez loginu i hasta do uczen.eduwarszawa.pl uczen nie jest
w stanie uruchomic¢ komputera i aktywnie uczestniczyé w
lekciji. Pracuje wéwczas z inng zalogowang osobg jako

obserwator.
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